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GRAFICOS PARA TU 


DIGITALIZADOR 


ROMBO -MICROWORLD 
(Para CPC-6128 y PCW-8256) 


Digitalización de imágenes procedentes de cualquier equipo 
dotado de salida vídeo (televisor, grabador de vídeo 
doméstico, cámaras. etc.) 

Conexión al bus de expansión del AMSTRAD. (Permite 
conectar otros perifericos) 

Digitalización de hasta 6 imágenes por segundo. 

Dotado de software para: 

— Tratamiento de hasta 4 colores, 

— Cambio de tintas de la imagen, 

— Almacenamiento de las imágenes en disco. 

— Utilización de ventanas en pantalla, 

— Cambio de resolución de la imagen (3 modos) 

— Regulación del brillo y contraste. 

— Impresión de las imágenes. 


PVP. 29.900 Ptas. 


SCANNER 


DART- MICROWORLD 
(Para CPC-464 y 6128) 


Digitalización de imágenes impresas (tamaño máximo 
DIN A4) aprovechando la impresora DMP-2000 - 3000 
de AMSTRAD. 
Utiliza toda la resolución del AMSTRAD, 
Comandos para: 
— Visualizar una de las dos pantallas. 
— Añadir texto a las imagenes. 
~ Borrado y desplazamiento de secciones de imagen. 
— Carga y salvado de imágenes en diskette. 
Volcado normal y ampliado de imágenes a impresora. 
— Regulación del margen izquierdo. 
— Control de contraste o sensibilidad de la digitalización. 
— Inversión de imágenes. 
— Zoom de imágenes, 
— Edición de zonas de la pantalla, 


PVP. 19.900 Ptas. 


AO A ج‎ 


MICROPRESS 


(Para CPC-6128) 


— Escritura en calumnas. 

— Titulación (varios tipos de letra). 

— Visualización en pantalla de la página tal como va a ser 
impresa, 

— Negrita, alfabeto griego, orlas, dibujo, generación 
de cajas, etr 

— Integración de imágenes en la página con posibilidad de 
reducción, 

— Puesta en página con desplazamiento y borrado de 
secciones, 

— Volcado a cualquier impresora EPSON compatible. 
(Próximamente, con impresora LASER). 

— Generador de alfabetos para títulos incorporado. 


рур 14.900 pros 


Distribuidor exclusivo: 


Zurbano, 76 - Tel, 441 31 22 
28010 MADRID 


PIDELO EN CUALQUIER CENTRO MICROWORLD 
O EN TU TIENDA HABITUAL 


*Precios no incluido IVA. 


Ruego me envien: 


Digitalizador para 6128 O 
Digitalizador рага 8256 Г) 


Que pagaré mediante: 


Scanner 
Micropress [. 


Contrarreembolso [ 
Giro telegráfico | 


Talón adjunto O 
Giro Postal O 


Enviar a: 


AMSTRAD 21 


SUMARIO 
С PC USER 


34 MAGORIA: e ordenador 
en la escuela. Conozca de cerca 
esta experiencia en informática y 
educación. 


37 JUEGOS: тһе Last Mis- 


sion, Acrojet, Sigma 7, Room Ten, 
Troglo, The Curse of Sherwood. 


44 TRUCOS: Entre otros, 
uno muy interesante que permite 
manejar cuatro colores en modo 2, 
ocho en modo 1 y los veintisiete en 
modo 0. 


46 EN LOS LIMITES DE 
LO IMPOSIBLE: La emoción 


llega al máximo cuando nuestro or- 
denador se convierte en los man- 
dos de un vehículo. 


52 TASPRINT: Ensene a su 


impresora a escribir bonito. 


54 UTILIDADES DE DIS- 
(0 (I): Con paciencia y teclean- 
do tendrá a su alcance poderosas 
herramientas para el manejo de 
discos en los CPC. 


PC user 


62 BANCO DE PRUE- 
BAS: DISCO DURO: en su PC 


1512 instalar un disco duro en tar- 


EL CASO DEL 


پک 


66 JUEGOS: La isla del Te- 
soro, Perry Mason. 


68 A FONDO: FORMATO 
DE DISCOS: & comando FOR- 


MAT, sus orígenes y sus conse- 
cuencias. 


72 CONTABILIDAD 
CRISTAL: Potencia y sencillez al 


alcance de sus cuentas y balances. 


_ 74 FACTURACIÓN Y AL- 


MACEN: Autorizado sólo para 
profesionales. 


80 TRUCOS: Desde el apro- 


vechamiento máximo del editor de 
comandos del DOS hasta la adap- 
tación del comando PAUSE para 
que genere un sonido. 


PCW USER 


86 A FONDO: IMPRI- 
MIR A DOS COLUMNAS: 
Con LocoScript y un poco de pa- 
ciencia, todo es posible. 


88 TRUCOS. 
92 GUIA RAPIDA DE 
LOCOSCRIPT: Publicamos un 


mapa con las rutas a seguir a tra- 
vés de los menús para acceder a 
cualquier opción, 


94 UTILIDADES PCW: 
THE KNIFE: orires distribuye 


este potente paquete de herramien- 
tas para manejar el disco. 


96 JUEGOS: Frank Brunós 


Boxing. 


Director: José Antonio Sanz. Redacción: Angel Zarazaga y Enrique Fernández Lorreta. Maqueta: Jaime 
González. Colaboradores: Migue! Angel Barrios, Juan José Valverde, Isabel M. Benitez. Publicidad: Carlos 
Campos (Madrid) y Javier Barrera. SERVIPREM (Barcelona). Teléfono (93) 313 12 13. Manuel Párraga (Sevilla). 
Teléfono (954) 33 14 51. Suscripciones: Juan López. Dirección: Amstrad User. Aravaca, 22. 28040 Madrid. 
Teléfono (91) 459 30 01. Fotocomposición: Servigrafint. Impresión: Lerner. Depósito legal: M-32038-1985. 
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6 ACTUALIDAD 


Los últimos acontecimientos se mezclan en 
nuestras páginas con el nuevo Spectrum. 


14 REGALOS 


Si buscas un regalo para un fanático del 
ordenador, podemos ayudarte. 


16 GRAFICOS 


Lo más atractivo y revolucionario de los 
microordenadores es su capacidad gráfica. 


30 CURSOS DE 
| VERANO 


El estío puede ser la mejor época para ampliar 
conocimientos sobre informática y muchas otras 
i cosas. 


102 LIBROS 


Las novedades del mundo editorial que puedan 
ser de su interés en lo referente a informática. 


Es una publicación de Edimicro, S. A. Director gerente: Lorenzo 
Arquero. Coordinador general: Justo Maurin. Jefe de Producción: 
J, A, Sanz. Secretaria: Maria José Morón. Dirección, Redacción, 
Publicidad y Administración: Aravaca, 22. 28040 Madrid. 
Teléfono (91) 459 30 01. El editor no se hace responsable de las 
opiniones vertidas por los colaboradores. 


EDITORIAL 


PUBLICIDAD 


¿Qué tengo que mi amistad 
procuras? 


Nao: que plantee seriamente hacer una revista 
comienza contando el numero de páginas de 
publicidad que va a llevar, pero todos terminamos 
preocupados con el tema. El que tiene muchas 
porque quiere menos y el que no tiene apenas 
publicidad porque la necesita... 


E „егар a hablar de costes de producción, 
gastos editoriales, etcétera, son datos importantes, 
pero me parecen lejanos. Quiero despejar las dudas 
de algunos lectores que se sienten ofendidos por la 
inserción de publicidad entre las páginas de la 
revista. 


Uco en la publicidad por dos motivos 
fundamentales: por la información que ofrece al 
lector y por la rentabilidad económica que nos trae a 
todos. Es una buena vía para dar a conocer 
novedades; el último arcade, la penúltima impresora 
o el moden más revolucionario vienen explicados, 
mejor o peor, en las páginas de publicidad. A veces, 
nosotros utilizamos este material para trabajar. 
Además, muchos lectores solicitan información 
complementaria de algunos productos y otros nos 
llaman para pedirnos consejo. 


zm que haya lectores a los que moleste la 
inclusión de páginas ofreciendo productos de 
empresas, que en unos casos puede interesar y en 
otros no. Pero también quiero dejar claro que la 
revista AMSTRAD USER sobre 132 páginas nunca ha 
llevado más de 30 de publicidad. Sobre todo, nos 
gusta contar aplicaciones, testear programas, hacer 
críticas de juegos o buscar los mejores trucos y 
usuarios. A estos lectores les diré, por si les sirve 
de algo, que gracias a la publicidad podemos 
emplear color en todas nuestras páginas, dar la 
portada plastificada, viajar a ferias, buscar y 
encontrar interesantes ofertas. Quizá el refranero 
castellano lo defina todavía mejor: No hay mal que 
por bien no venga. 


La publicidad, a nivel global, se ha convertido en 
el sector económico de mayor crecimiento. Es un 
síntoma de la buena marcha del mercado y de la 
economía. En España este año se facturarán 500.000 
millones de pesetas en publicidad y a AMSTRAD 
USER le tocará muy poco de esta cifra. Las 
empresas que se anuncian en nuestra revista 
buscan vías nuevas para ofertar sus productos y 
AMSTRAD USER es una de ellas. 


En otra ocasión hablaremos de la Influencia de la 
publicidad en las revistas de usuarios. 


Hasta el mes que viene. 
José A. Sanz 
Director 
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AMSTRAD USER, EN 
LA UNIVERSIDAD 


La revista AMSTRAD USER, en 
colaboración con el Departamento 
de Economía de la Facultad de 
Ciencias de la Información de la 
Universidad Complutense, organi- 
20 los pasados 28, 29 y 30 de abril 
y 5 y 6 de mayo un cursillo de in- 
formática para alumnos de esta 
Facultad. 

El objeto del mismo era iniciar a 
los asistentes y familiarizarlos con 
el uso de ordenadores, y más en 
concreto con aplicaciones profe- 
sionales del mismo. Los alumnos 
utilizaron el paquete «Integra- 
ted 7», que les permitió aprender 


la utilización de hojas de cálculo, 
bases de datos y procesamiento 
de textos. 

El curso comenzó con una pe- 
queña introducción a la informáti- 
ca en la que se inició a los asisten- 
tes en los fundamentos para el ma- 
nejo de ordenadores, para seguir 
con la práctica en pequeños gru- 
pos sobre los equipos. La expe- 
riencia fue muy satisfactoria para 
todos los asistentes, ya que duran- 
te cinco días pudieron manejar un 
equipo como el PC 1512, con unas 
posibilidades realmente sorpren- 
dentes. 


Es muy de agradecer que empre- 
sas tan importantes como AMS- 
TRAD, de la mano de esta revista, 
AMSTRAD USER, se hayan intere- 
sado por la introducción del mundo 
de la informática en la Universidad. 
ya que sólo estos escarceos permi- 
ten a los alumnos de las Facultades, 
y en este caso de la mía, la Facul- 
lad de Ciencias de la Información, 
relacionarse con la informática, que 
es lo mismo que decir un futuro que 
ya está ahí. 


GRACIAS 


Este cursillo, pues, ha servido 
para que alumnos de esta Facultad 
de segundo y cuarto curso de Perio- 
dismo hayan conocido algo que para 
la mayoría de las cabezas rectoras 
de la Universidad española no exis- 
te (con muy honrosas excepciones, 
como el Departamento de Economía 
de este centro). Ya es triste que en 
los estudios superiores se ignore por 
completo la existencia de la informá- 
tica, sino es por iniciativas privadas, 
como ésta emprendida por AMS- 
TARD USER. Va siendo hora de 
que los ordenadores entren de una 
forma real, de una vez y para siem- 
pre, en las aulas universitarias. 

De cualquier forma, reitero el 
agradecimiento, tanto mío como de 
mis compañeros asistentes, a AMS- 
TRAD USER por la organización de 
un curso que para muchos de noso- 
tros ha sido el primer paso en el 
campo de los ordenadores. 


Luís M. Vitoria Martín 


Nuestro director, J. A. Sanz; José Ramón Blanco, profesor, y Javier del Riego, de 
Edumática, abren el curso. En la foto de la derecha un momento de la clase. 


LOGISTIX, SOFTWARE CON CUATRO DIMENSIONES 


Base de datos, hoja de tiempos, hoja de cálculo y gráficos son las 
cuatro opciones que reúne el paquete integrado Logistix, producido 
por la empresa británica Grafox. Entre sus aplicaciones cabe citar la 
planificación y costes de personal, calendarios de producción, 
asignación de trabajo para equipos de mantenimiento, estimación de 
costes, previsión de ventas, etc. 

Logistix se basa, como muchos otros paquetes integrados, en una 
hoja de cálculo, de 1.024 columnas por 2.048 filas. Las instrucciones 
se presentan en forma de breve lista de opciones de una sola 
palabra, entre las cuales el usuario selecciona aquella que necesita. 
A medida que se avanza en el conocimiento del programa, se 
pueden introducir varios comandos de una vez, sin necesidad de 
consultar las distintas opciones o pantallas de ayuda. 

La distribución en España corre a cargo de Grafox Española 
(Montesa, 35, 28006 Madrid) y su precio de venta es de 

22.900 pesetas más IVA. 


4.° Curso Periodismo/Tarde 


BASE DE DATOS 


SOdW3ll 30 ГОН 


GRAFICOS 
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BOLLE COMPUT-IREX, CONTRA 
LA FATIGA VISUAL 


Según las estadísticas, el 76 por 100 de los operadores 
informáticos se quejan de dificultades de acomodación del ojo, 
reflejos excesivos y fatiga visual causada por el trabajo 
prolongado ante las pantallas de ordenador. 

Las gafas Bollé Comput-Irex protegen los ojos y los alivian de la 
fatiga visual gracias a la conjunción de cuatro acciones: filtrado 
del 90 por 100 de los rayos infrarrojos, absorción del 100 por 100 
de los rayos ultravioleta, reducción de la luminosidad y el brillo, y 
detención selectiva de la luz azul, que es la que produce más 
cansancio visual. 

Los seis modelos de gafas Comput-lrex se distribuyen en ópticas, 
puntos de venta 
de 
microinformática 
y almacenes 
especialistas de 
protección 
laboral, a un 
precio que 
oscila entre 
8.300 y 10.300 
pesetas, según 
el modelo, 


Y ADEMAS, TELEVISION POR 
10.000 PESETAS 


Para cuando estas páginas lleguen a manos de nuestros lectores 
habrá tenido lugar (o estará a punto de hacerlo) el anuncio de la 
última oferta de AMSTRAD, según la cual se podrá comprar un pack 
formado por un ordenador AMSTRAD CPC 464 ó 6128 (monitor 
color) y, pagando diez mil pesetas más, conseguir el convertidor a 
televisión de M. H. T. Ingenieros, el cual nos permite utilizar el 
monitor de nuestro ordenador cual si de un televisor en color normal 
se tratase (por cierto, con buena calidad de imagen). Una oferta muy 
interesante para los que todavía no tienen ni un AMSTRAD ni 
televisor en color, o para quien desee tener un segundo televisor y 
evitar así discusiones familiares. 


NOTAS 

DE 

REDACCION 
¡A 


En vista de los cambios sufridos en la re- 
dacción de esta revista, y como soy el único 
que sigue en su sitio, aprovecho para dar la 
bienvenida a nuestro nuevo redactor Enrique 
Fernández Larreta y decirle al nuevo director 
que no se preocupe, que ya le he enviado a 
su domicilio el jamón de pata negra y debe 
estar a punto de recibirlo. 


Algún lector ya nos ha escrito comentando 
sus problemas con la sección de Compro- 
Vendo-Cambio, y más concretamente con el 
hecho de que algunos de los que se anun- 
cian utilizan la picaresca para conseguir dis- 
quetes gratuitos, con el sencillo método de 
no devolver los que les envían los bien inten- 
cionados intercambiadores de juegos. Nues- 
tro consejo es que no os fiéis demasiado y 
que jamás paguéis por anticipado lo que 
compréis. 


Un colaborador nuestro tuvo conocimiento 
de que, en cierta empresa que compró un or- 
denador y un paquete de contabilidad a Lo- 
gic Control, se habían detectado algunas de- 
ficiencias en el servicio, como la entrega de! 
PC con disco duro sin manuales del aparato 
ni del disco duro, además de la entrega del 
programa de contabilidad sin instrucciones y 
mala instalación del conjunto (cinta de impre- 
sora mal puesta, cable de impresora mal co- 
nectado). Posteriormente, estas deficiencias 
fueron corregidas por parte de Logic Control, 
pero no está de más recordar a nuestros lec- 
tores que pagar por la compra y servicio de 
ordenadores y programas da derecho a cier- 
tas cosas, y que si no quedan satistechos tie- 
nen todo el derecho del mundo a reclamar. 


Bien por el CCS (Centro de Cálculo de Sa- 
badell), entidad encargada de organizar to do 
el soporte informático de la Vuelta Ciclista a 


España 87, destacando por la calidad de sus 
servicios sobre el resto de los patrocinadores. 
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ENTREVISTA 
JOSE LUIS DOMINGUEZ 


José Luis Domínguez es un empresario de ación. 
Fundador y presidente de Indescomp, una compañía 
que en cinco años ha pasado de tener una oficina 
de 15 metros cuadrados, una secretaria y tres 
colaboradores, a un edificio de dos mil metros y 
más de cien personas de plantilla. Está orgulloso de 
haber vendido 400.000 ordenadores 

Amstrad en España. Es 

un hombre con el que es 

difícil na entenderse. 

Sahe lo que quiere y es а 

convincente, Recuerda 


muy bien todos los 
momentos claves. Le 
gusta tratar 
personalmente todos los 
temas relucionados con 
el usuario y reconoce 
que las únicas criticas 


que ha recibido hasta 


ahora provienen de los 
perjudicados por las 
bajadas de precios. 


¿C 
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OMO se siente, des- 
pués de haber colo- 
cado casi medio mi- 
llón de ordenadores 
en los hogares y ofi- 
cinas de España? 


Muy contento. Por mu- 
chas razones, La primera 
porque nos ha permitido 
crear una compañía como 
Indescomp, la segunda 
porque contribuimos en la 
modernización de este 
pais a través de la infor- 
mática, y finalmente por- 
que hemos dado un paso 
de gigante en este sector. 


¿Qué número de 
ordenadores de cada 
modelo se han ven- 
dido en España? 


Asi de memoria te pue- 
do decir que de tos CPC 
464 hay unas 200.000 
unidades; del CPC-6128, 
unas 160.000; PCW, 
90.000; y PC-1512 entre 
25 y 30.000. 


pasión 
de 
vender ordenadores 


Cada año tiene 
sus objetivos. ¿Cuál 
es la estrella Ams- 
trad de 1987...? 


Sin lugar a dudas el nu- 
mero uno será el CPC; en 
segundo lugar, los PC- 
Sinclair y, en tercero, 
РСМ. 

Los СРС son ordena- 
dores que tienen su mer- 
cado propio, le sucede 
igual a los productos Sin- 
clair. Hay una demanda 
permanente de estos 
aparatos. Durante los últi- 
mos tres meses hemos 
agotado los «stocks», 
Afortunadamente este 
«problema» está solucio- 
nado. 


Parece imposible 
la falta de «stocks» 
de algún producto... 
¿Han fallado las pre- 
visiones? 

Creo que más que fa- 
llar las previsiones, se 


produjo un aumento de la 
demanda tan grande que 


nos pilló por sorpresa. 
Creíamos que era un or- 
denador de temporada, 
regalos de Fin de Ano, 
Navidades, etcétera. Ya 
lo tenemos resuelto y con 
«Stocks» suficientes para 
atender a todo el mundo. 


¿La aparición del 
Spectrum--3 afecta- 
rá a la línea CPC? 


No. Son mercados dis- 
tintos. El plus 3 es un pro- 
ducto claramente destina- 
do al mercado de los vi- 
deojuegos, dirigido hacia 
los chavales para aprove- 
char los miles de juegos 
que están disponibles. 
Esta versión además no 
desplaza al plus 2, pues 
son distintas. Uno lleva 
un casete y el otro va por 
disco, lo que significa que 


permite una carga rápida , 


del programa. Esto va a 
permitir a las casas de 
Software hacer videojue- 
gos mejores. En cambio 
la linea CPC de Amstrad 
es ya otro escalón del 
mercado. Con la línea 


CPC-464 ha habido cien- 
tos de personas que han 
aprendido a utilizar hojas 
de cálculo, con el Ams- 
calc, Bases de datos, etc. 
Si hablamos del 6128, 
hay que decir que es el 
ordenador familiar por ex- 
celencia. 


¿Para cuándo un 
portátil Amstrad? 
El portátil, de momento, 


no es un producto de ma- 
sas, y todo lo que no sea 
así no nos interesa. No 
somos una empresa que 
fuerce los gustos del mer- 
cado, estudiamos el mer- 
cado y hemos visto que el 
portátil no tiene una de- 
manda masiva. Creo que 
es un sector en el que, de 
momento, no vamos a ha- 
cer nada. 


i... y para cuándo 
otros productos 
Amstrad? 


Amstrad se caracteriza 
por dos cosas fundamen- 
tales: siempre estamos 
estudiando la posibilidad 
de sacar nuevos produc- 
tos y, por otra parte, todos 
nuestros productos si- 
guen vivos en el merca- 
do. 

Si te fijas, sólo el CPC 
664 ha tenido una corta 
vida. y ha sido un caso 
excepcional. 

Para finales de ano ha- 
bremos sacado 17 nue- 
vos productos, que en 
ningún caso sustituyen a 
los que hay en el merca- 
do. Te adelanto como pri- 
micia una nueva linea de 
PC, que es una evolución 
lógica del desarrollo, 
como IBM con el PC, XT, 
AT, etc. Vamos a sacar 
un nuevo PCW que va a 
coexistir con el actual 
—un auténtico y sorpren- 
dente éxito, pues no lo 


T^ -———————————————— HP Á'ÁáÁ2,7,":4a3 


esperábamos—, y ade- 
más vamos a sacar varios 
productos para la gama 
de audio, video, etc., y 
también tres impresoras 
nuevas. 


¿Por qué a Ams- 
trad se le cuestiona 
tanto la salida de 
nuevos productos? 


Hombre, por muchas 
razones. Amstrad en Eu- 
ropa ha sido el ano pasa- 
do nümero uno en ventas; 
esto es dificilmente dige- 
rible por algunos. y lleva 
consigo criticas y zanca- 
dillas. En Espana se agu- 
diza mås todavía, porque 
uno de los defectos capi- 
tales del espano! es la en- 
vidia. y haber formado 
una compañia como In- 
descomp, en tan poco 
tiempo, con personas que 
no sabíamos informática, 
etcétera, provoca muchas 
reacciones negativas. 
Además, siempre hay re- 
sentidos, personajes me- 
diocres que no crecen o 
evolucionan y tratan de 
boicoterarnos y, la ver- 
dad, este lipo de perso- 
nas no me preocupan 
porque suelen ser poco 
inteligentes. 


¿Qué está más 
cerca del precio 
real: hardware o 


«Sacaremos 
diecisiete 
productos 

nuevos este 

año» 


software?... ¿Se ha 
llegado al precio óp- 
timo? 


Las bajadas tan impre- 
sionantes de precio en los 
ordenadores han llegado 
a un punto de esabiliza- 
ción. Un ordenador, por 
ejemplo un PC, no puede 
llegar a costar 50.000 pe- 
setas al público. El equi- 
pamiento de un PC, los 
componentes, la carcasa, 
etcétera. hacen que sea 
imposible bajar más sus 
precios. Sin embargo, el 
sotfware tiene un valor 
añadido importantísimo, 
que es muy difícil de cal- 
cular. Pero yo pienso que 
un programa que vale 
120.000 pesetas, se pue- 
de vender perfectamente 
por 20.000, como esta- 
mos haciendo nosotros 
con nuestra compañía 
subsidaria Microbyte con 
el Open Access, o con el 
Dbase Il, etc. Son proara- 
mas que en la linea IBM 
están costando por enci- 
ma de las 100.000 pese- 
tas y nosotros los tene- 
mos a unas 30.000. 


Por cierto, ahora 
que menciona a 
IBM, ¿cree usted 
que les puede pasar 
un poco como a Co- 
ca-Cola, que anun- 
ció algo revoluciona- 
rio y que luego dio 
marcha atrás? 

Si te digo la verdad, no 
conozco bien el producto 
IBM, pero por lo que sé, 
en la linea del ordenador 
de sobremesa el anuncio 


hecho por ellos no nos 
afecta de manera consi- 


derable. Por un lado, se 
mantiene ia compatibili- 
dad con lo que hay. y las 
características técnicas 
del nuevo ordenador se 
parecen màs a un Ams- 
trad que a cualquier otra 
cosa. Utilizan nuestro 
mismo procesador, el 
8086: mejoran la capaci- 
dad gráfica y cambian el 
sistema de discos, se pa- 
san a las 3'/". Si te refie- 
res al nuevo estándar que 
dicen van a crear, Creo 
que ya hicieron uno y se 
deben sentir muy orgullo- 
sos, no creo que vayan 
por ahí las cosas... 

IBM tenía que reaccio- 


Amstrad User / 9 


ENTREVISTA 


Retrato en 1 minuto: 
Edad: 35 años. 

Hobbys: Trabajar. «Me gusta lo que 
hago.» Artes marciales. 

Deporte: Tenis. 

Vacaciones: «El mar, siempre el mar». 
Comida favorita: Cocido madrileño. 
Programa TV: Las retransmisiones de 
automovilismo. 

Juegos de azar: Ninguno. 

Lectura: Revistas, como «Popular Com- 


nas. Algunas de estas 
compañías no han sabi- 
do. no han querido, o no 
han sido lo suficiente- 
mente agresivas para sa- 
lir adelante... 

En Inglaterra existe 
mucha documentación 
sobre el PCW, El Loco- 
motive Basic, el Locos- 
cript, etc., lo que pasa es 
que nadie ha ido a por 
ello. 


EO BAo A 

nar, han perdido una gran «La 
cuota de mercado y era 5 A 
lógico que reaccionaran. diferencia 

Respecto al PCW, es que un 
¿Locomotive expli- rograma 
cará algün día los prog 
secretos del PCW? para la 
. Nosotros, desde el linea IBM 
principio, hemos tenido 
claro que debíamos arro- cuesta 
par todos nuestros pro- 100 000 
ductos con información, 
editando libros, creando * 
Software, revistas, etc. 
Hemos hecho esfuerzos pesetas, 
muy grandes en este sen- mientras 
tido, Luego hemos visto 
cómo diferentes compa- que el 
ñías al ver el desarrollo de 4 
Amstrad entraban еп el mismo para 
juego y empezaban a edi- 
tar, a crear, etc. Nosotros Amstrad no 
enlonces, para que nadie 
nos acusara de prepoten- llega a 
cia nos relajamos y nos 
dedicamos a lo nuestro, 30.000» 
que es vender las máqui- 

KA E^ iJ 
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Dígame las dos cua- 
lidades que más le 
impresionan de Alan 
Sugar y de Sir Clive 
Sinclair. 


ALAN 
SUGAR: 


1. La capacidad de 
ponerse en la piel 
del usuario, o del 
consumidor final de 
sus productos. 

2. El valor que da al 
tiempo. No le gusta 
andar por las ramas. 


Amstrad está muy sa- 
tisfecha del PCW. Noso- 
tros lo diseñamos como 
una máquina de escribir 
revolucionaria y asi lo 
vendemos. Si alguien 
quiere hacer algo más 
con su PCW, perfecto, ahí 
tienen juegos, utilidades y 
programas, etc. 


Para acabar, ha- 
blemos de Amstrad y 
España. ¿Qué pasó 
con la fábrica Ams- 
trad en España? 
¿Realmente ha habi- 
do intención de mon- 
tar una fábrica o fue 
sólo un rumor? 

La intención de instalar 
una fábrica Amstrad en 
España ha existido. Nun- 


ca paso de ser una idea, 
pero existió, hay papeles. 


LOS GENIOS 
DE LA 
INFORMATICA 
POPULAR 


CLIVE 

SINCLAIR 

1. Su capacidad de 
sorprender con pro- 
ductos novedosos, 
aunque sean tan eli- 
listas que no se ven- 
dan. 

2. El haber creado 
el Spectrum. 


No es verdad lo que se ha 
dicho por ahí, que Ams- 
trad nunca había pensado 
realmente en esa posibili- 
dad. La idea no fue nues- 
tra, ni de Alan Sugar, 
surgió de parte del propio 
Ministerio de Industria, 
que habló con nosotros y 
nos dijeron que la Admi- 
nistración lo vería con 
buenos ojos. 

Se hicieron gestiones, 
estudios, etc., y tuvimos 
la mala suerte de que nos 
pilló un cambio de equipo 
en el Ministerio de Indus- 
tria (González Sabat por 
Clarell en el momento en 
que venía Alan Sugar). Al 
final, lo que en un mo- 
mento se iba a hacer 
aquí, ya se está haciendo 
en Inglaterra y es muy 
probable que antes de un 
ano se ensamblen en Es- 
pana pare de los equipos 
de audio que demande el 
mercado europeo. 


datamon N e Ws 
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le ofrecemos ahora también los ordenadores personales compatibles-asequibles 
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E (4,77 kii Gama Turbo (4,77 y 8 Mhz) cimi 'AT Turbo (8 y 10 Mhz) 


De venta en los mejores establecimientos especializados 


AGTUANDAD 


Amstrad UK - Amstrad España 


Perdimos, pero nos divertimos 


El 25 Ce abril tuvo lugar 
un encuentro de fútbol 
entre los equipos de 
Amstrad España y Arns- 
trad UK. Este primer par 
tido (... de ida) se celebró 
en el Brentwood Stadium 
y el resultado final fue la 
victoria de los ingleses 
por dos a uno 

Alas tres de la tarde, el 
árbitro mister Steve 
Walkws levan!ó sus bra- 
zos y tocó el silbato se- 
ñalando el comienzo, El 
partido, que empezó con 
mucho ritmo y fuerza, fue 
en la primera parte de 
claro dominio inglés, 
pues lograron hacerse 
con el control del centro 
del campo. Después de 
unos minutos de descon- 
cierto, tras un cabezazo 
de nuestro defensa Car- 
mona al delantero inglés 


La última misión de 


Opera Soft 


Por fin, alguien en España se toma los jue- 
gos en serio y hace presentaciones de sus 
productos. El pasado 12 de mayo, en un co- 
nocido pub madrileño, Opera Soft presentó 
su último juego, titulado The Last Mission. Se 
trata de un juego de marcianos con mucha 


acción y difi- 
cultad, del que 
podréis saber 
más cosas a 
través de las 
páginas de 
esta revista, y 
además en 
este mismo 
numero, 
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Trevor Reid, su compa- 
nero David Sullivan mar 
có el primer gol. El equi- 
po español supo reaccio- 
nar y en uma jugada hil- 
vanada desde el centro 
del campo terminó con 
un desmarque de Loren- 
zo en el área, un primer 
tiro a puerta con rechazo 
del portero y una hábil in- 
lervención del goleador 
del Amstrad Espana, Se- 
bas, que sólo tuvo que 
empujar la pelota suave- 
mente contra las mallas 

Puestas así las cosas 
en el descanso, el segun- 
do tiempo fue de gran 
dureza. Con estupendos 
tiros de la delantera es- 
pañola que acababan lo 
dos en las manos de Nick 
Falla, portero inglés que 
sabía lo que se hacia, El 
claro dorninio español de 
esta segunda parte no 
fue suficiente, pues los 
ingleses en un despiste 
de nuestra defensa mar- 
caron el gol de la victoria. 

Con tristeza he de de- 
cir que podiamos haber 
ganado de no haber falla- 
do dos penalties el que 
firma esta crónica de ur- 
gencia 


Carlos Campos 


Ya está casi a punto para su dis- 
tribución en Espana. Podemos з 
lantar que incorpora, сото añadi-, € 
dos al Spectrum + 2, un interface Spectrum д 3 
paralelo Centronics. la unidad de 
disco, conexión para una segunda 
unidad (que, por cierto, nos vale 
una segunda unidad de disco para 
CPC 6128, con el mismo cable), co- 
mandos BASIC para manejar el dis- 
co y el interface serie, etcétera. 
Además podemos desactivar des- 
de el BASIC el «filtro» que poseían 
los anteriores Spectrum y que nos 
impedía enviar códigos de contro! a 
la impresora, asi que podemos uti- 
lizar diversos tipos de letra de im- 
presora. La capacidad del disco es 
de 173 K, una vez formateado, y 
los discos son los mismos que uti- 
lizan los CPC, esto es, los CF2 de 
3 pulgadas. 


AMSTRAD 
ESPANA 


1 


ona 


Entrenador: Carlos Olmo. 


AMSTRAD 
UK 


а 
2. Eddy Tosney 
3, 


4 
5 


6. 


9 


Manager: Mike Mordegal. 


. Raul 


Juan Carlos 
Paco Limo- 
nes 

Carmona 
Gregorio 


Sebas 


6. Carlos 
Octavio 10. Encinas 11 


Carretero 


Lorenzo 


Nick Falla 


Jim Rice 
Colin Hulme 
Neil C Dris- 
coll 

Des Rackuf- Georgee 8. David Sull- 
pe Winner van 

Trevor Reid 10. Russell Cut- 11, Steve момен, 


ler 


El nuevo 


El nuevo Spectrum con unidad de 
disco incorporada nos ahorra tiempo 
de carga, problemas de cinta y lio de 
cables. 


CORTA ARRASTRES 


Un ingenioso invento para quitarle las perforaciones 
al papel continuo. El corta-arrastres que venden en 
MASTER COMPUTER cumple perfectamente este co- 
metido para pequeñas cantidades de papel continuo. 
Su precio es de 2.950 pesetas y su manejo es simple, 
práctico y rápido. Un buen regalo por poco dinero. 


JOYSTICK TRANSPARENTE 


He aquí un original y caprichoso regalo para alguien que le en- 
canta matar marcianos día y noche, sin tregua alguna. Ahora con 
este joystick transparente lo podrá hacer con cierta clase y dis- 
tinción. Sólo cuesta 4.620 pesetas y lo puedes encontrar en 
MASTER COMPUTER, plaza Cristo Rey, 3, Madrid. 


APARATO DESMAGNETIZADOR DE CABEZAS PARA CASSETTE 

Cada cierto tiempo las cabezas de los casetes se magnetizan con el continuo 
pasar de las cintas, perdiendo así calidad y respuesta sobre todo en altas 
frecuencias. Para solucionar este problema, aparte de una buena limpieza, es 
recomendable desmagnetizarlas cada cierto tiempo. Qué mejor que este 
simpático aparato facilísimo de manejar. Se mete en el lugar del casete y en 
menos que te des cuenta está listo. El invento viene con un pequeno manual 
explicativo en varios idiomas y la pila de 1,5 voltios que lleva incorporada sirve 
para unas 500 aplicaciones. Su precio está por las 4.200 pesetas y lo puedes 
encontrar en El Corte Inglés. Lo distribuye Monser, Argos, 9, Madrid. 


ESTERILLAS ANTIESTATICAS CURSO PC 


EN DISCO 


Algunas veces 
nos hemos dejado 
sorprender por pe- 
quenas descargas 
eléctricas cuando 
estamos manejan- 
do nuestro ordena- 
dor. Es la famosísi- 
ma electricidad es- 
tática que a veces 


nos da un pequeno 
calambre. Para 
que esto no ocurra, 
aquí tenemos unas 
esterillas antiestáti- 
cas. Las hay de 
tres tamanos, una 
pequena para eli- 
minar la estática 
personal. otra me- 
diana para el tecla- 
do y otra más gran- 
de para el conjun- 
to. Las medidas 
Son TESS 
555x285 y 
710x610. Los pre- 
cios son 2.990 pe- 
setas, 6.650 pese- 
tas y 12.700 pese- 
tas, respectiva- 
mente, y las ven- 
den en MASTER 
COMPUTER. 


MODEM 


Para los que quieran comunicarse con otros 
ordenadores o una base de datos, aquí os presentamos 
un modem de diseño muy compacto. Sus características 
son variando el modelo V21 o V23 300 y 1.200 baudios, 
respectivamente. Full dúplex, auto marcado, auto 
respuesta, compatible Hayas, interface RS 232 serie y 
TTL, visualización de las señales de datos transmitidos y 
recibidos, power y on-line, control total por software. Su 
precio es de 67.500 y lo distribuye en exclusiva MICRO 
WORLD. Zurbano, 76. Madrid. 


REGLA PARA INFORMATICA 


Un útil, práctico y, a la vez, barato regalo son las reglas con lec- 
tor de líneas en pulgadas y centimetros y con una plantilla para 
dibujar todos los símbolos que necesitemos para nuestros orga- 
nigramas. Su precio es de 680 pesetas y se encuentran en MAS- 
TER COMPUTER. 


Los establecimientos que se citan en esta sección 
se ofrecen a titulo informativo, al margen de toda publicidad. 
Los precios pueden sufrir ligeras variaciones. 


MESAS DE TRABAJO 


Una de las cosas a tener en cuenta a la hora de 
sentarse frente a un ordenador, dispuestos a pasar- 
nos varias horas, es el sitio donde está instalado y la 
comodidad con la que podamos trabajar. Para ellos 
se han disenado todo tipo de mesas y accesorios que 
dependiendo de nuestras necesidades varían de ta- 


M z == 2 ume | maño y precio. | a de la fotografia está especialmen- 
nm = te pensada para un РС y cuesta 42.410 pesetas. Se 
pueden encontrar en MERCA COMPUTER, Coman- 
Si te has comprado un PC y dante Zorita, 13, Madrid. Sólo bajo pedido. 
no sabes por dónde meterle 
mano aquí tienes lo que estabas 
esperando, un 
curso de ma- 
nejo de PC en 
disco. Una es- 
tupenda idea 
ara los que 
doe de LIMPIADOR 
este mundillo, PARA 
por 5.490 pe- 
setas, еп MONITOR - 
ET El polvo es el eterno enemigo de A 
nuestro ordenador y mucho más de la Se 
pantalla del amado monitor y llega un ы” 


momento еп que adquiere un espesor 
considerable. Para solucionar esto 
nada mejor que limpiarlo con este li- 
quido especial que venden en El Cor- 
te Inglés al precio aproximado de 
1.200 pesetas, con gamuzas incluidas. 
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GRAFICOS para trabajar, 
crear y jugar 


Observando cualquiera de las es- 
pectaculares imágenes que hoy en 
día se consiguen hasta con el equi- 
po más sencillo, podría parecer que 
los gráficos son algo innato en los or- 
denadores. Nada menos cierto; has- 
ta hace sólo algunos años, aplicacio- 
nes como el diseño asistido por or- 
denador o los gráficos empresariales 
eran inimaginables, excepto en má- 
quinas de elevado coste que, por lo 
general, se dedicaban a cometidos 
más «serios». 

Los ünicos gráficos posibles en los 
primeros ordenadores personales 
eran los que se conseguian combi- 
nando los signos incluidos en sus 
juegos de caracteres. Pero esta 
aburrida situación no duró demasia- 
do y pronto aparecieron las primeras 
tarjetas gráficas. Actualmente, todos 
los ordenadores, tanto personales 
como domésticos, trabajan con grá- 
ficos básicos en la técnica del bit 
mapping y ya nadie recuerda los 
tiempos en que el juego de moda 
consistia en una desenfrenada 
carrera entre un asterisco y una in- 
terrogación por llegar en primera po- 
sición al extremo de la pantalla. El 
cambio de situación ha sido tan ra- 
dical que, hoy en día, incluso algu- 
nos procesadores de texto funcionan 
en modo gráfico para mostrar en la 
pantalla atributos como el subraya- 


* Bit-mapped: Se traduce como 
«mapeado en bits» y se refiere a 
que tenemos una zona de memo- 
ria que representa а la imagen que 
obtenemos en el monitor, y cada 
bit o grupo determinado de bits re- 
presenta a un único punto de la 
pantalla. 
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do, los caracteres en negrita, itálica, 
etcétera. 


Programas de creación de 
grüficos 


A la hora de analizar el software 
dedicado especificamente al de- 
sarrollo de imágenes. cabe estable- 
cer, en función de su finalidad, tres 
grandes grupos: 

— Dibujo artístico. 

— Dibujo lineal y diseno asistido 
por ordenador. 

— Gráficos empresariales. 

Los programas de dibujo artístico 
tienen por objeto permitir al usuario 
el libre desarrollo de su creatividad, 
aprovechando al máximo la resolu- 
ción y la gama cromática de su equi- 
po. Aunque en ocasiones admiten la 
definición y manipulación indepen- 
diente de diversos fragmentos de la 
imagen, se trata de programas que 
trabajan pixel a pixel, сійёпаоѕе es- 
trictamente al concepto de bit map- 
ping. Muchos de ellos se inspiran en 
el famoso MacPaint del Macintosh. 
cuando no lo imitan descaradamen- 
te. 

En cuanto al software incluido en 
el segundo grupo de nuestra clasifi- 
cación, en este artículo nos ocupa- 
remos ünicamente de los programas 


TERMINOLOGIA 


* Object-based: Se traduce como 
«basado en objetos» y se refiere a 
programas en los que no tenemos 
la capacidad de modificar cada 
punto individual, pero sí dispone- 
mos de comandos que nos permi- 
ten dibujar objetos o formas pre- 
definidas con una sola instrucción 
(por ejemplo, marcando las dos 
esquinas de un rectángulo y dan- 


de dibujo lineal, dejando para otra 
ocasión los complejos paquetes de 
CAD (diseno asistido por ordena- 
dor). A diferencia de los programas 
del grupo anterior, producen gráficos 
object based, es decir, trabajan con 
elementos complejos, como círculos, 
líneas, polígonos o bloques de texto. 
Las imágenes se obtienen mediante 
la manipulación de dichos elemen- 
tos, ya sea cambiándoios de lugar, 
modificando su tamaño, fondo о li- 
nea de contorno, o eliminándolos. 

Por ültimo, los programas de grá- 
ficos empresariales o profesionales 
tienen por función presentar grafica- 
mente datos de empresa. como las 
cifras de ventas mensuales, costes 
de producción o cuotas de mercado. 
Quizá es la aplicación en la que re- 
sulta más patente el conocido aforis- 
mo de que una imagen vale más que 
mil palabras. Los gráficos son mucho 
más explícitos y asimilables que los 
interminables listados producidos 
por las hojas de cálculo, facilitando 
por tanto el análisis financiero. 

Casi todos los programas de este 
tipo son capaces de generar diferen- 
tes gráficos, entre los que figuran in- 
variablemente los de barras, líneas, 
tartas y otras variantes y combina- 
ciones de las mismas. Muchos pue- 
den, además, importar datos de pro- 
gramas tan utilizados como dBA- 


do una instrucción, es el progra- 
ma de dibujo el que se encarga de 
trazar todos los puntos que for- 
man el rectángulo). 


* Pixel: Es la menor unidad (el 
punto más pequeño) al que nos 
podemos referir en un dispositivo 
gráfico. 


SE ll y Ill. Lotus 1,2,3 о Multiplan, 
ahorrando al usuario la tediosa tarea 
de introducir largas listas de cifras. 


Cómo comprar un programa 
de gráficos 


Llegado el momento de adquirir un 
programa para el desarrollo de grà- 
ficos, conviene sopesar todos los 
factores posibles, En primer lugar, es 
imprescindible tener muy clara la 
aplicación que se le va a dar. De 
nada sirve dejarse deslumbrar por la 
brillante demostración de un paque- 
te de dibujo artístico si nuestras ne- 
cesidades se limitan a imprimir unos 
cuantos diagramas de barras cada 
mes. 

Otro aspecto a tener en cuenta es 
el de los dispositivos de salida sopor- 
lados por el programa. ¿Nos confor- 
mamos con observar el resultado en 
el monitor o lo necesitamos por im- 
preso? Y si es asi, ¿podemos permi- 
tirnos el uso de un costoso plotter о 
tenemos que conformarnos con la 
impresora? Los paquetes de gráficos 
empresariales, por ejemplo, deben 
poder dirigir su salida a plotters, im- 
presoras e incluso cámaras fotográ- 
ficas como la Polaroid Palette, pues- 
to que normalmente no se suele acu- 
dir a las reuniones de negocios con 
un monitor debajo del brazo. 

Por ültimo, también es importante 
saber si el programa escogido admi- 
te la utilización de dispositivos de en- 
trada como ratón, lápiz óptico o ta- 
bletas digitalizadoras, y, sobre todo, 
analizar si su utilización resulta sen- 
cilla y cómoda o, por el contrario, 
complicada y engorrosa. 


* Resolución: Término que se re- 
fiere a la capacidad de represen- 
tación de un dispositivo gráfico. A 
más resolución, más calidad de 
las imágenes. Normalmente se ex- 
presa como un producto de pixels 
en horizontal por pixels en verti- 
cal (620 х 400, por ejemplo). 


Gráfico circular creado con GEM Graph y retocado con GEM Draw. 


Art Studio 


Soporte: Disco. 
Requerimientos: Impresora. Opcional 
el ratón, 


Distribuidor: Hasta hace poco, Serma. 
En la actualidad, desconocido, 


Art Studio es un programa de dibujo 
que podemos calificar como «artisti- 
co». Está enfocado al uso de ratón. si 
hien se puede manejar con joystick y 


* Plotter: Dispositivo gráfico es- 
pecializado para obtener imáge- 
nes gráficas sobre papel, normal- 
mente en varios colores y en alta 
resolución. Suelen ser horizonta- 
les (aunque no siempre) y en ge- 
neral el papel permanece quieto y 
es la pluma la que se mueve (aun- 
que no siempre). 


con teclado. A nosotros nos recuerda 
mucho al GEM que acompaña a los 
AMSTRAD PC 1512, 

El programa se maneja a través de 
menús «pull-down» y presenta gran 
cantidad de opciones. Podemos dibu- 
jar con gran variedad de gruesos y tor- 
mas de trazado, dibujar figuras están- 
dar como círculos, rectángulos, elip- 
ses, etcétera. También permite relle- 
nar con trama sólida o con multitud de 
tramas, que además podemos editar, 
lo mismo que en las opciones de dibu- 
jar con brocha y con spray. Tanto las 
brochas como los sprays son edita- 
bles. 

También es posible introducir texto 


* Driver: Se traduce como «con- 
ductor». Al contrario de lo que al- 
gunos puedan pensar, no es hard- 
ware (un objeto o periférico), sino 
que se trata de un fichera que pro- 
porciona al programa de gráficos 
información sobre el hardware de 
un dispositivo gráfico concreto 
(un monitor, una impresora, un 
plotter, etcétera). 
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GRAFICOS 


en varios tamaños y tanto horizontal ' 


como vertical, y utilizar varias fuentes 
de caracteres distintas y modificarlas 
parcial o totalmente. Incluye, asimis- 
mo, el manejo de colores con el cur- 
sor del ratón, unas potentes rutinas de 
volcado de pantallas por impresora 


E o 
у= [uindaus | г [на 


con varios tamaños, la posibilidad de 
cambiar el dispositivo de entrada inclu- 
yendo varios tipos de ratón, teclado o 
joystick. 


En lo referente a ventanas se puede 
hacer prácticamente de todo: definir- 


losing ші псы 


e 
pasta window 


"niil paste 


window 


Clear h re-scale 
BE Pip window 
E Rotate vundow 
Ка Change inh 


Swap inks 


las, borrarlas, moverlas, copiarlas, in- 
vertirlas horizontal y verticalmente, 
cambiarlas de tamaño, mezclarlas, et- 
cétera. 


Si queremos retocar y mejorar los 
detalles, contamos con una opción 
«lupa» que amplía por dos, por cuatro 
о por ocho, permitiéndonos trabajar «al 
pixel». 


Se trata de un programa muy agra- 
dable de utilizar e indicado para, por 
ejemplo, diseñar portadas para juegos. 
Lamentablemente, sólo trabaja con 
pantallas en modo 2 y modo 1, si bien 
en Inglaterra existe ya una versión me- 
jorada que trabaja también en el 
modo 0. 


Dr Graph 


Soporte: Disco. 
Requerimientos: Impresora 
(aconsejable dos unidades de disco). 
Distribuidor: Microbyte. 


DR GRAPH es el programa de grá- 
ficos profesionales sobre CP/M Plus 
para AMSTRAD CPC 6128 y los dos 
modelos de PCW. El programa está 
compuesto por varios módulos que se 
llaman unos a otros, y utiliza el siste- 
ma GSX para realizar los gráficos, tan- 


Gráfico creado con DR GRAPH en un 
CPC 6128. La línea blanca que atraviesa 
el gráfico es la diferencia entre las barras 
superiores y las inferiores. 


to en pantalla como en impresora. Esto 
tiene la ventaja de que, si disponemos 
de un plotter y el fichero de tipo “.PRL” 
que lo controla, podemos utilizarlo sin 
problemas. 


DR GRAPH permite crear gráficos a 
partir de ficheros de datos creados con 
hojas de cálculo, facilitando así un cier- 
to nivel de integración con parte del 
software existente. 


ЈМ A LA 


GU VENTAS 


Por regiones en 1986 


El programa es muy flexible. En to- 
dos los gráficos, excepto el de tarta o 
circular, podemos manejar hasta cinco 
grupos de datos, con la particularidad 
de que podemos mezclar curvas de 
tipo distinto (por ejemplo, cuatro gru- 
pos de datos representados por barras 
verticales y el quinto grupo represen- 
tado por una línea, siendo este quinto 
grupo el valor medio de los cuatro pri- 
meros para cada período represen- 
tado). 


Los gráficos de tarta tienen su pro- 
pio menú de edición y admiten hasta 
dieciséis valores a representar. En to- 
dos los gráficos podemos elegir entre 
diversas tramas para cada grupo de 
datos, gracias a lo cual los usuarios de 
PCW pueden obtener buenas gráficas 
en pantalla a pesar de no disponer de 
colores. 


También es posible rotular los ejes 
en horizontal y vertical, y disponemos 
de diversos tamaños y tipos de letra 
para los rótulos y los números. En los 
gráficos de líneas podemos optar por 
diversos tipos y anchos. 


Los ejes de representación pueden 
ser de dos tipos distintos, y nos es 
dado decidir el intervalo entre las mar- 
cas de valor de los ejes, el número de 
éstas, los valores mínimo y máximo a 
representar y, si queremos, podemos 
activar una cuadrícula, eligiendo para 
ésta el tipo de línea. 


En el aspecto negativo podemos se- 
falar que. aunque se puede trabajar 


DR GRAPH permite juntar más de un grá- 
fico en una sola pantalla (hasta cuatro 
gráficos juntos). 


con una sola unidad de disco, resulta 
un poco incómodo y si se va a utilizar 
este programa a menudo, en seguida 
nos asaltará la tentación de conseguir 
una segunda unidad (afortunados los 
que poseen un PCW 8512). 
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en REGISA 


tenemos mejor precio ^! 
con total garantía, 


Sí definitivo, nadie como REGISA puede dar 
una oferta económica tan favorable, ni una 
gama tan amplia de las mejores marcas en 
monitores, ordenadores, impresoras, 
unidades de disco, periféricos, software, etc. 
Pero además del mejor precio, también damos 
la mayor garantía a todas nuestras ventas. 
Por esto REGISA es mejor precio con total 
garantía. 


lecimientos recomendados: BAZAR DELHI Reina Cristina, 11 Barcelona- INTERJOYA 
Cristina, 9 Barcelona - BAZAR TAIWAN Plza. Palacio, 19 (galerias) Barcelona- LOS 
IRILLEROS Islas Canarias, 128 Valencia - BAZAR DELHI M. Ruano, 5 Lleida. 


LAS IMPR 


QUE HACEN 


AÑETRAD - 
DMPA000 - 


GRUPO 


DMP3000 


Un producto impresionante. En El 
se combinan la versatilidad de un 
conjunto de códigos de control 
standard, la experiencia de AMS- 
TRAD en el diseño y fabricación de 
equipos de alla calidad y el bajo 


La DPM 4000 abre una 

nueva dimensión en el universo 

de las impresoras. Con el lanza- 
miento de esta "hermana mayor” 
de la familia, AMSTRAD cubre aún 
mejor las necesidades de las impre- 
sorascompatibles PCs, por otra parte, 
se coloca en inmejorable — situación 
para alcanzar el segundo puesto en 
el ranking mundial de fabricantes 


Wi ianea papel de 15 '/, pulgadas. 

W Alla velocidad (hasta 200 carac- 
teres por segundo). 

M Bajo consumo. 

® Uuiización con fricción о trac- 
cion., 


precio que ya ha hecho famosa la 
marca. 
M Carga frontal de papel 


M velocidad de impresión 105 
caracteres por segundo 


Bi Bajo nivel de ruido. 

Bi Minimo consumo 

® Juego de caracteres IBM, 

W Avance de papel por iricción о 
guia 

E Cócgos de control compatibles 
Epson 

W Vas de 100 tipos 

de letra dilerentes (incluido 

el tipo de alta 

calidad NCQ) 


i Códigos de 
control compatibles ie RES 


® Juego de caracteres gráficos en 
IBM, 

Wi imprime hasta 233 caracteres 
por linea 

M Alrededor de 100 combinacio- 
nes distintas de lipo de letra, 
incluyendo МСО (Neer Letter 
Quality - Alta Calidad) 


89.900- IVA 


49 900-IVA 


C/. Aravaca, 22, 28040 Madrid, Tel, 459 30 01. Télex 47650 INSC E, Fax 459 22 92. 
| Delegación Cataluña; С/. Tarragona, 110. Tel. 425 11 11, 08015 Barcelona. 
мосом Delegación en Canarias: C/. Bernardo de la Torre, 6, 19 8. Tel, 23 11 33, 35007 Las Palmas de Gran Canaria 


E 
^^ AÑSTRAD 


AAA 


Hay que ver trabajar a la DMP 2000 
para convencerse de que lo único 
pequeño que tiene es el precio 
AMSTRAD ha conseguido una im- 
presora potente, cómoda y con mi- 
les de posibilidades para cubrir, 50- 
bradamente, las necesidades de 
cualquier usuario de ordenador per- 
sonal o doméstico 

La DMP 2000 siempre le hará un 
buen papel, 


W Gran variedad de tamaños y li- 
pos de letra 

Wi Admite papel en hojas sueltas 
0 continyo 

Ш imprime hasta 150 
caracteres por segundo. Z2 

шь. ” 

W Juego бе caracteres ASC || am- — 
pliado соп Signos para diversos ma 
idiomas : E Especialmente = 

Bl Funciona directamente con la fecomendadapara ordenadores 
mayor parte de los programas AMSTRADserie CPC 
de ordenador (procesador de 


textos, programas de gráficos 39500» IVA => 


etcetera) 


GRAFICOS 


WSTRAD USER 


Beneficios Nelos 


— ا 
"nan JJ n$ 0 NH 01 J F‏ 


jo orientado a objetos. Esto quiere de- 
cir que para dibujar por ejemplo un rec- 
tángulo no tenemos que trazar todos 
los puntos que lo forman, sino que bas- 
ta con marcar dos puntos (dos vértices 
opuestos) y dar la orden «dibujar 
rectángulo». Además, si decimos 
«borrar último objeto», el programa lo 
recuerda y lo borra, respetando el res- 
to del dibujo. 

DR DRAW utiliza GSX, con las ven- 
lajas e inconvenientes que esto repre- 
senta. Como inconvenientes opdemos 
citar la lentitud. Como ventajas, la po- 
sibilidad de manejar el programa sin 


Boceto de la portada del núm. 20 de 
AMSTRAD USER, desarrollada con DR 
DRAW sobre un CPC 6128. 
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preocuparnos de si el dibujo lo quere- 
mos en impresora o en pantalla, ya 
que GSX se encarga de las adaptacio- 
nes y de que, por ejemplo. los círculos 
salgan redondos en la impresora. 
También es importante la posibilidad 
de conectar un plotter si disponemos 
de él y del fichero tipo ".PRL" con la in- 
formación necesaria para manejar ese 
plotter. 

Podemos dibujar líneas rectas enla- 
zadas, círculos, polígonos con muchos 
lados e irregulares, sectores de circu- 
lo, rectángulos. En las figuras cerradas 
podemos hacer que sean o no relle- 
nas, y si son rellenas podemos elegir 
entre numerosas tramas. 

En el caso de las líneas rectas. po- 
demos optar por diversos tipos de lí- 
nea y por diversos colores (dos en los 
PCW, cuatro en los CPC). En general 
podemos cambiar el color de cualquie- 
ra de los elementos que tengamos en 
pantalla. 

El manejo es bastante simple, pues 
está orientado a ratón, si bien se pue- 
den utilizar en su lugar las teclas de 
cursor, la barra espaciadora y la tecla 
RETURN. Las opciones aparecen en 
las dos líneas superiores y las elegi- 
mos situando el cursor sobre ellas y 
pulsando la barra espaciadora. 

Utilizarlo con una sola unidad de dis- 
co es posible, aunque algo incómodo, 
ya que requiere andar cambiando de 
disquette. Aun con dos unidades de 
disco, tanto los ficheros que creemos 
como varios ficheros de programa van 
en el disco B, con lo cual podemos te- 
ner problemas de espacio si hacemos 
dibujos complejos. 

Analizándolo despacio, nos damos 
cuenta de que DR DRAW no es ni un 
programa clásico de gráficos profesio- 
nales ni un programa de dibujo artisti- 
co. ¿Y para qué sirve? Pues, por ejem- 
plo, para realizar ilustraciones. croquis, 
bocetos, etcétera. Baste ver algunos 
de los dibujos que acompanan a este 
artículo. 


Microsoft Chart es un programa de 
gráficos empresariales creado por la 
misma empresa que produce el siste- 


ma operativo MS-DOS. Pese a que su 
manejo no es comparable al de las 
aplicaciones desarrolladas sobre 
GEM, Chart es un programa de uso re- 
lativamente sencillo. La técnica de me- 
nús que utiliza es básicamente igual a 
la de Multiplan y Word. Los nombres 
completos de los comandos aparecen 
en un menü situado en la parte inferior 
de la pantalla. Para seleccionarlos 
existen dos alternativas: teclear la ini- 
cial del nombre o marcarlo con el cur- 
Sor y pulsar enter. 


Chart acepta los ficheros generados 
por las principales hojas de cálculo y 
bases de datos, como Lotus 1-2-3, Vi- 


Gráfico empresarial realizado con Micro- 
soft Chart. 


siCalc, Rbase, dBase Ill y, en general, 
cualquier programa que soporte archi- 
vos con formatos DIF, ASCII o SYLK. 
También, como es lógico, permite in- 
troducir los datos directamente desde 
el teclado. 


El programa puede realizar ocho ti- 
pos de cálculos estadísticos, entre 
ellos líneas de tendencia y ajuste de 
curvas. Contiene 8 modelos básicos 


Diagrama de barras con dos series de 
datos, obtenido con Microsoft Chart. 


de gráficos (áreas, barras, columnas, 
supinf, líneas, mixto, pastel y disper- 
so), cada uno de los cuales cuenta con 
diversas variaciones, resultando un to- 
tal de 45 patrones gráficos diferentes. 


También permite crear gráficos for- 
mados sólo por texto y utilizar una gran 
variedad de tipos de letras, motivos y 


bordes para dar un formato más atrac- 
tivo a los textos. 


Chart es un programa muy flexible, 
con el que no resulta difícil modificar 
hasta el detalle más insignificante de 
un gráfico, como la separación entre 
los sectores de una tarta o los colores. 
La pantalla puede dividirse hasta en 
16 cuadros, insertando un gráfico di- 
ferente en cada uno de ellos. 


Como la mayor parte de los progra- 
mas de gráficos profesionales, Micro- 
soft Chart puede transferir la imagen 
obtenida en la pantalla a impresoras, 
plotters y cámaras fotográficas. 


Al entregarse gratuitamente con el 
PC 1512, GEM Paint es el programa 
más conocido de la serie GEM. Se tra- 
ta de una aplicación destinada al dibu- 
JO artistico, con las posibilidades habi- 
tuales en este tipo de programas. 


Tras entrar en GEM Paint, la panta- 
lla mostrará una gran ventana en blan- 
co rodeada por dos menús, el de se- 
lección de útiles de dibujo y el de tra- 
mas. La ventana principal es la super- 
ficie de trabajo que utilizaremos para 
crear nuestros gráficos o editar los ya 
existentes. GEM Paint puede trabajar 
con dos ventanas en pantalla simul- 
táneamente. 


Los útiles de dibujo comprenden una 
variada gama de posibilidades: amplia- 
ción de la imagen, lápiz, borrador, ae- 
rógrafo, rellenado de figuras, brocha y 
trazado de líneas rectas, rectángulos, 
polígonos irregulares, elipses, arcos y 
otras formas geométricas. Bajo las 
herramientas se encuentran los menús 
de selección de colores y grosor de 
línea. 


A la derecha de la pantalla está si- 
tuado el menú de selección de tramas, 
que se puede ocultar para facilitar la vi- 
sión del gráfico en el que se está tra- 
bajando. El menú de tramas contiene 
una serie de opciones para editar, car- 
gar o grabar tramas. 


Como en todos los programas de- 


presa mediante OUTPUT, APP. 


sarrollados sobre GEM, los accesorios 
de Desktop están disponibles en el 
menú Paint de la barra superior. Los 
restantes menús (ficheros, herramien- 
tas, selección, tramas, fuentes y titu- 
los) incluyen opciones para abrir y gra- 
bar ficheros, elegir el tamaño y la for- 
ma del pincel, cambiar el tipo y el ta- 
mano de letra y otras muchas posibili- 
dades que contribuyen a facilitar la 
creación de gráficos. 


GEM Paint funciona tanto en PCs 
con una sola unidad de disco como en 
equipos con disco duro, Tiene el privi- 
legio de ser el ünico programa de la se- 
rie GEM de Digital Research no prote- 
gido contra copia, lo que agradecerán 
especialmente los poseedores de dis- 
co duro, al no tener que insertar nin- 
gún disquete llave para utilizano. 


Basado en el conocido DR Draw, 
GEM Draw es un programa de dibujo 
lineal orientado a objetos. Cada ele- 
mento de la imagen (rectángulos, 
circulos, bloques de texto...) puede 
manipularse independientemente de 
los demás y resulta muy fácil cambiar- 
los de lugar, modificar su color y tama- 
ño o, por ejemplo, superponer unos a 
otros. 

Como en los restantes programas 
de la gama GEM, la salida de imáge- 
nes se realiza a través de la aplicación 
OUTPUT, capaz de controlar un buen 
número de impresoras, plotters e, in- 
cluso, cámaras fotográficas. 

El manejo de GEM Draw es tan sen- 


cillo como el de cualquier otro progra- 
ma GEM, ya que utiliza la misma téc- 
nica de ratón, ventanas y menús. Aun- 
que siempre es recomendable, ni si- 
quiera hace falta leer el manual para 
empezar a utilizarlo, La instalación, sin 
embargo, es algo complicada debido a 
la escasa información que contiene el 
manual y a la técnica de protección 
adoptada, que obliga a trabajar con 
disco llave. Si lo instalamos en disco 
duro nos encontraremos con la desa- 
gradable sorpresa de su frecuente ac- 
ceso al disquete master, con la consi- 
guiente pérdida de velocidad. 


GEM Draw se entrega con numero- 
sos ejemplos de sus posibilidades grá- 
ficas, algunos de tan alta calidad que 
parece imposible que se hayan reali- 
zado con este programa. Sin embargo. 
con algo de paciencia podremos con- 
seguir resultados similares, especial- 
mente si utilizamos la potencia del 
zoom para aumentar el tamaño de las 


GEM Draw combina caracteristicas pro- 
pias del dibujo lineal con otras de dibu- 
jo artístico, 


imágenes. Entre otras opciones, GEM 
Draw permite dibujar rectángulos, 
círculos, polígonos, lineas de trazado 
libre, rectas encadenadas y arcos, asi 
como la inserción de textos (en varios 
tipos, tamaños y estilos de letra) y el 
rellenado de figuras con cualquiera de 
las tramas y colores disponibles. 


La configuración mínima requerida 
se limita a un PC 1512 con una unidad 
de disco, pero es recomend able trab a- 
jar al menos con dos. También convie- 
ne contar con una impresora compati- 
ble PC para obtener en papel las imá- 
genes elaboradas con GEM Draw. 
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todavia mantiene 
su егпргезѕа 
sin mecanizar 


ш AHORA ES EL MOMENTO de estar al día | 
ahorrando tiempo, personal y sobre todo... 
| 


¡GANANDO RENTABILIDAD! 


Nosotros le ofrecemos un EQUIPO COMPLETO 
compuesto por: 

— Ordenador profesional. 

— Impresora (100 caracteres por segundo). 

— Monitor. 

— Lote de programas de gestión (Facturación, 
Control de stocks, Fichero de direcciones, 
Contabilidad, Procesador de textos, etcétera). 
Especialmente dirigido a empresas de tipo pequeño 
y mediano. 
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GEM Graph 


Requerimientos: $e aconseja 
impresora. 
Distribuidor: Microbyte. 


Los gráficos empresariales están re- 
presentados en la gama de programas 
GEM por GEM Graph, que puede con- 
trolarse directamente desde el teclado 
0 mediante la importación de datos de 
diversas hojas de cálculo y bases de 
datos, entre las que se encuentran Lo- 
tus 1-2-3, Visicalc, SuperCalc, dBase lI 
y dBase 1111. 

GEM Graph trabaja con dos venta- 
nas principales, la de datos y la de ex- 
posición. La primera de ellas se utiliza 
para introducir los datos y títulos, mien- 
tras que la segunda visualiza el gráfi- 
co y permite su modificación. Ambas 
se desplazan y dimensionan de la for- 
ma habitual en GEM Desktop. 


El programa puede realizar gráficos 
circulares (de tarta), lineales, de 
barras, de barras en tres dimensiones, 
de barras y líneas, de zonas, de sím- 
bolos y de mapas, con opciones com- 
plementarias para cada uno de ellos. 
Dispone de diversos tipos de líneas y 
tramas, y admite la inclusión de co- 
mentarios en cualquier lugar del gráfi- 
co, así como la colocación de simbo- 
los y etiquetas. También cuenta con un 
potente zoom que resulta idóneo para 
dar los últimos toques. 


Los gráficos se almacenan en dos fi- 
cheros, uno de tipo GRF, para GEM 
Graph, y otro de tipo GEM, para inser- 
tar las imágenes en documentos gene- 
rados con GEM Write o para retocar- 
las con GEM Draw. La linea de titula- 
ción de la ventana de datos presenta 
siempre el nombre del gráfico con 
GRF. y la ventana de exposición lo 
hace con GEM. 


Como en GEM Desktop, la barra de 
ce accesible en todo momento. 

Los mapas incluidos en GEM Graph 
pueden modificarse fácilmente, em- 
pleando el editor de mapas que se en- 
trega con el programa y que permite 
establecer el sombreado y los colores 
de las regiones, combinar varias regio- 
nes en una, determinar los caracteres 
tipográficos de los nombres, incluir 
simbolos y añadir comentarios. 

Al estar perfectamente integrado 
con otros programas de la serie GEM, 


SUFERB SOFTWARE, INC. г 


menús contlene los comandos del pro- 
grama, que estarán o no en situación 
de disponibles en función del trabajo 
que se esté realizando. Asimismo, el 
menú de despacho, con calculadora, 
reloj y spooler de impresora, permane- 


Gráfico 
de barras 
verticales 
apiladas, 
creado 
con GEM 
Graph. 


los símbolos de GEM Graph pueden 
crearse con el programa de dibujo li- 
neal GEM Draw, que también es ca- 
paz de cargar los gráficos creados con 
Graph y retocarlos para mejorar la ca- 
lidad del resultado final. 


BOOM IN HOUSING 


Fueled by lower interest rates? 


Bl Housing units started (in thousands) 
A [Interest Rate (Range 12 - 16%) 


Diagrama de barras ТЕ M 
y líneas, generado 
por GEM Graw. 


CY T xf Yu 
Last Year 
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| S DE ore? 
| DISFRUTA CON EL PRIMER 
| ANTIBIOTICO SOFT. ESTA INTENTA RESCATAR LOS REHENES VIVE LA COMPETICION DEL UN HEROE SUPERSIMPATICO, 
| INDICADO PARA ANSIEDAD, DEL PLANETA «НО. М» EN UN GRAND PRIX EN 12 CIRCUITOS, QUE SE CHULEA EN EL BARRIO 
ABURRIMIENTO, DEPRESION. INMENSO ASTEROIDE DONDE DISFRUTA ROZANDO LA PIERNA CON LOS MACARRAS MAS 


OJO: CREA ADICCION. ACABAS DE ATERRIZAR, EN EL ASFALTO, ATREVIDOS. 


REFLEJOS, PRECISION DE TIRO Y DESCUBRE UNA PIEDRA UN JUEGO DE ACCION CON UN INCREIBLE MUNDO HELADO 


ESTRATEGIA SON TUS ARMAS MILAGROSA EN UNA PIRAMIDE PERSPECTIVA COMPLETAMENTE DE PUZZLES Y SORPRESAS. 
MAS PODEROSAS EN K.Y.A. AZTECA. REAL. 
EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES PROEIN, S.A. 


Distribuido en Cataluña por: DISCOVERY INFORMATIC CI. Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 Velázquez, 10 - 28001 Madrid - Tels. (91) 276 22 00/5 


Orcación: Le Aman S.A. 


OFERTAS SUSCRIPTORES 


Disponemos de TAPAS ESPECIALES 


para sus 


ejemplares de: 


ШШШ 


Rev. Antonio Marimón, 7, pral. B 
Tel. (971) 45 86 00 

Ayuda Permanente 60 25 85 

Fax 45 86 01 

07013 Palma de Mallorca 


IC 


INTERNATIONAL COMP UWE 


MENUMAKER 


El programa para crear menús que le permite rodar cualquier programa, 
lote de ficheros, funciones del DOS, control de impresoras, PROTEC- 
CION DEL SISTEMA mediante PASSWORDS de entrada permitiendo 
el acceso sólo a las personas autorizadas. SE USA DESDE EL PRIMER 
DIA. 


P.V.P. 14.000 + IVA. Disco demo 500 Ptas. + gastos envío 


SIGNWRITER 


El programa imprescindible en colegios, ayuntamientos, supermercados, 
tiendas, agencias de viajes, comunidades, etc. 

SIGNWRITER permite crear e imprimir carteles de gran tamaño en unos 
minutos y con cualquier impresora, ahora también con las modernas la- 
sers. Letras perfectas, del tamaño que quiera (o permite su impresora), 
con distintos tipos de letra, dibujos, creación de logos de empresa y mu- 
chas más utilidades. 

P.V.P. 19.500 Ptas. + IVA, demo 500 Ptas. 


SPEED READ 


¿Cuántas palabras puede leer en un 
тіло? 

1.000, 2.000, 3.000, 4.000, 5.000, Y de 
lo leído,. ¿cuánto memorizó? 

Si no es capaz de leer las cantidades 
antes mencionadas y comprender por lo 
menos el 80 % USTED NECESITA 
SPEED READ 

SPEED READ es un programa cientifi 
camente estudiado para ayudarle a in- 
crementar la velocidad de lectura, me- 
morización y comprensión de lo leído. 
SPEED READ es un sistema de ense- 
ñanza por ordenador usado por potiti- 
cos, estudiantes y hombres de negocios 
de todo el mundo. Siguiendo el curso 
puede por lo menos doblar la capacidad 
de asimilar cosas escritas y aumentar la 
retención de las mismas en un cien por 
cien. 

En muy pocos días estará leyendo más 
y mejor, comprendiendo al mismo tiem- 
po el sentido de lo leido. El secreto de 
la gente que triunfa, leer mucho y aten- 
derlo todo. 

TOTALMENTE EN CASTELLANO 
P.V.P. 12.000 Ptas. + IVA. Disco demo 
500 Ptas. 


OFERTA ESPECIAL DE DISKETTES IC C 5'/, DCDD 


*10 Diskettes, 2.900 Ptas. + IVA 
*20 Diskettes, 5.400 Ptas. + IVA 


*50 Diskettes, 4.600 Ptas. + IVA 
*100 Diskettes, 21.000 Ptas. + IVA 


CONSULTAR PRECIOS DISKETTES 3'/; . 8 Y ALTA DENSIDAD 
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TN 


Manejar el AMSTRAO PC 151 
es muy sencillo 
Basla mover la flecha mediante el ratón 
y elegir la opción que usted desea 

Asi de SIMPLE 


VEA el contenido de su archivo. El programa GEM 
[suministrado con et equipo) le muestra las carpetas 
que contienen los documentos que necesila en su 
travajo 


... Y PODR 


MESA DE TRABAJO 


Anle usted aparecen, cuando lo pr 


FICHEROS 


Todos los datos que usted precisa, clasificado 
el orden que haya establecido y dispueslos para su 
uso, cuando los necesite. 


cise, los elè- 


mentos necesarios para realizar las rutinas diarias. 
agenda. calculadora calendario, reloj, block de no- 


CONTABILIDADES 


La puesta al dia de los asientos contables de su ac- 
\мда0 о su negocio es posible con la facilidad que 


PREVISIONES FINANCIERAS 


Reaice Sus previsiones económicas mediante la utr 
п de una Ноја de Cálculo electrónica. Est 


e proporcionara disponer del programa especifico, estadisticas, presupuestos... seran ele E ES 
dos con rapidez y maxima eficacia 
© PARA MAS INFORMACIÓN RUEGO: 
A: pv 4537238 / 459 2368 
| C) ENVIO DOCUMENTACION POR CORREO i 22351517 
D. ¡EMPRESA 
= Ое Эа 18H. C/ Araveca 22 25040 Macro Tei 4593001 Tolox 47680 NSC Е Fan 459 


INDESCOMP PRO = PA 


CIUDAD . FRR 


LLLA ET йык т | s | ЖБ A A ЕЙ 
ENVIAR A INDESCOMP Aravaca, 22 - 28040 MADRID 


AAA 


UANDO TERMINE 
SABRA MANEJAR 


SELECCIONE el grupo de documentos @ 
que usted va a trabajar. Lleve la flecha sobre ES 
peta elegida y PULSE el botón del ratón 


DISPO 
E 


DISEÑO 


Los programas de GEM le facilitan el diseño 
cionando, medi el ratón, 155 herramientas 
sarias para cada сг 


Traslade a gralicos prolesionales el resultado de $ 
м020 о su negocio. El resumen de sus datos 


LEER ESTE ANUNCIO, 
BTE ORDENADOR... 


yr ТЕШ * —-. 


Í 

0 

on ё CONSULTE el documento elegido estudiando y TRABAJE comunicándose con el ordenados en 
a cat pensando las modificaciones que quiere realzar castellano mediante la acción del ratón y el teclado, 


introduciendo los datos que necesite 


есіо 
DEL PROGRAMA 52:2, 


Nec: Combinando la acción del ratón con la introducción 
Bce- de datos medente el leclado, puede resol 
presentaciones de escritos, documentos, cartas 


M ‹ 

EA he”, 

£i NS edP ld T 

s pa «4 ^r аа pl i Jnd „А a Г 

E м = граму рда кае mi rbd dl н у | 

ES pu = ATT i-i e 

E = = * AA | 

B^ , 
S | " © 
ne-] R. 


ҮА LO SABE. — ~ 


ASI SU NEGOCIO NO SE LE ESCAPARA iil 
DE LAS MANOS. 


2 928000 Cataluña, C+ Tarragona 110. Tot 325 10 58 08015 Barcelona Delegagón en Canarias C/ Bernardo 40 la Toreo. 6 1^ B. Ter 23 11 33 35007 Las Palmas de Gian Conana AN TRAM 
: 2 А 7 


VACACIONES, UN BUEN MOMENTO PARA APRENDER INFORMATICA 


Lugar шас. 
Marbella 1 mes 
Marbella 2 meses 
Madrid 1 mes 
Madrid 1 mes 
Madrid 3 meses 
Madrid 1 semana 
Madrid 2 meses 
Madrid 1 mes 
Madrid 1 mes 
Madrid 5 dias 
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informática 


Basic 


Basic 


Tto. textos 
Locoscripl 


Base de datos 
para PC 


Basic-Cobol 


Manejo PC 1512 


Hoja Cálculo 


Tto. de lexlos 
para PC 


Informática en 
general. Basic 


manejo del 
PC 1512 


Otras 


activi. pd 
No No 
No No 
No No 
No No 
No No 
No No 
No № 
№ № 
No No 
No No 


Precio 


10.000 plas: 
4- 5.000 de 
matricula 


20.000 ptas. 
+ 5.000 de 
matrícula 


10.000 plas. 


Depende п, 
alumnos 


5.000 
plas.mes 


Depende n.* 


alumnos 


7.000 
plas./mes 


Depende n.° 
alumnos 


Depende п,“ 
alumnos 


5,000 plas. 


Edad Organiza 


Sin límile CESA 
Avda. General López 
Dominguez, 12 
Marbella 
(952) 77 98 64 


Sin límile CESA 
Avda. General López 
Dominguez, 12 
Marbella 
(952) 77 98 64 


Sinlimite Master Compuler 
Cea Bermúdez. 72. 
28040 Madrid. 


(91) 244 59 36 


Sin limite Master Compuler 
Cea Bermúdez. 72. 
28040 Madrid 


(91) 244 5936 


Sin limite Master Computer 
Cea Mermüdez, 72 
28040 Madrid. 


(91) 244 5936 


Sin 1те Master Compuler 
Cea Bermúdez 72 
28040 Madrid. 


(91) 244 59 36 


16 Arenal Intormálica 
Arenal. 8-2." 
Madrid. 
(91) 23267 10 


Master Computer 
Cea Bermudez, 72 
28040 Madrid. 
(91) 244 5936 


Sin hme 


Sin timite Master Compuler 
Cea Bermúdez. 72. 
28040 Madrid. 


(91) 244 59 36 


Sin limite Eisa 
Avda. Mediterráneo, 7 
planta baja. 
(91) 43381 12 


Cursos de ve 
dónde, cómo 


Durante años, el verano ha sido un 
tiempo de ocio, de relax. Todo lo que 
suponía la más mínima actividad inte- 
lectual quedaba aparcado hasta sep- 
tiembre. Sólo los desafortunados que 
suspendían alguna asignatura en junio 
se veían obligados a soguir utilizando 
su cabeza durante el período estival. 
Los menos estudiosos eran enviados, 
como medida de castigo, a centros es- 
pecializados en repetidores y «jóvenes 
difíciles». La sorpresa llegaba cuando 
estos jóvenes, mentalizados a pasar 
dos meses en un lugar lúgubre, aburri- 
do y tiranizante, se encontraban con 
un sitio luminoso, rodeado de césped 
y equipado con unas instalaciones de- 
portivas inmejorables: piscina, tenis, 
equitación, deportes naüticos. Lo que 
pretendía ser una medida disciplinaria 
se había convertido en unas vacacio- 
nes inolvidables. La experiencia resul- 
taba tan positiva que al ano siguiente, 
al margen de los resultados obtenidos 
a final de curso, el alumno deseaba 
volver. 

Poco a poco, centros y educadores 
se dieron cuenta de la necesidad que 
hay de enfocar este negocio a todo tipo 
de público y no sólo a aquellos estu- 
diantes que necesitaran un refuerzo. 
Por otra parte, las personas que duran- 
te el invierno estaban excesivamente 
ocupadas en estudiar o trabajar tam- 


ándo 


bién vieron en el verano una época 
ideal para ampliar sus conocimientos o 
perfeccionar los que ya tenían. Se creó 
así un importante negocio, en el que 
todas las partes resultaban beneficia- 
das. 

En la actualidad, la oferta en cursos 
de verano de informática es muy am- 
plia. Si al principio el inglés era la ma- 
tería dominante, más tarde empezaron 
a cobrar importancia otros temas. El 
auge que ha experimentado en los úl- 
timos años ha hecho que las empre- 
sas de cursos-vacaciones la tengan 
muy en cuenta a la hora de realizar su 
programación. Hay cursos para todos 
los gustos: caros, baratos, en el ex- 
tranjero o en la propia ciudad. Los hay 
dirigidos para hombre de empresa con 
elevados conocimientos sobre ordena- 
-e 


—9— 


- 
y 


Lugar 


Madrid 


Madrid 


Madrid 


Valladolid 


Madrid 


Madrid 


Madrid 


Valladolid 


Valladolid 


Madrid 


Durac. Informática 


3 meses Basic 
(clases en inglés; 


2 meses Secretariado 

y medio integral 

10 horas Introducción a la 
inlormálica 

Depende Base III 

conocim, 

40 horas Open Access 
100 horas Programación en 
Basic 
20 horas  Wordperfecl 

1 mes Basic 

1 mes Ofimática 

5 Iniciación 
semanas profesionales 


Otras 
aclivi. 


No 


Idiomas 


No 


No 


№ 


No 


No 


Idiomas 


Resi- 
den. 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


No 


Precia 


Depende n* 
alumnos 


28.000 


plas./mes 


25.000 ptas 


12.000 plas 


65,000 plas, 


8,000 


plas. mes 


40.000 plas. 


9.000 ptas. 


9.000 plas. 


75.000 
plas./mes 


Edad 


Sin timite 


Sin limile 


Sin limite 


25 


Sin límite 


25 


Sin límile 


Sin límile 


Sin límite 


Organiza 


Master Computer 
Cea Bermúdez, 72. 
28040 Madrid. 
(91) 244 59 36 


The English 
Monlessori School 
Avd. Allonso XIII, 40 
28042 Madrid 

(91) 457 42 22 


Into-Iraiing 

PL Castilla, 3 
28046 Madrid 
(91) 73389 11 


Chips & Tips 
PI. Tenerias, 11 
47006 Valladolid 
(983) 33 40 00 


Info-training 

PI. Castilla. 3 
28046 Madrid 
(91) 73389 11 


Eisa 

Avda. Mediterráneo, 7. 
planla daja 

(91) 43381 12 


Into-Iraining 

РІ. Castilla, 3, 
28046 Madrid 
(91) 73389 11 


Chips & Tips 

РІ. Tenerias, 11. 
47006 Valladolid. 
1983) 33 40 00 


Chips & Tips 
РІ. Tenerias, 1. 
47006 Valladolid 
(983) 33 40 00 


The English 
Montessori School 
Eduardo Vela, 10. 
28023 Madrid 
(81) 457 42 22 
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VACACIONES, UN BUEN MOMENTO PARA APRENDER INFORMATICA 


Lugar Durac. 
Santander Det 29-VI 
al 3-VII 
Madrid 2 
semanas 
Madrid 20 horas 
Barcelona 1 semana 
| Barcelona 2 
semanas 
Soto de 1 mes 
Vinuelas 
| 
Solo de Iméso 
Viñuelas 15 dias 
Ampurdan 1 mes o 
15 dias 
Estartil 1 mes 0 
| (Costa 15 dias 
Brava) 
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Informática 


Seminario sist 
expertos у sus 
aplicaciones. 


Avanzado 
prolesional 


Lotus 1-2-3 


Manejo de 
paqueles de 
programas 


Iniciación a la 
informática 


Iniciación a la 
informática 


Iniciación a la 
informatica 


Inicración a la 
intormálica 


Iniciación a la 
intormática 


Otras 
activi. 


No 


No 


Inglés 
Depor 


Inglés 
Depor. 
Еш. 
Excut, 


Inglés 
Depor. 


Inglés 
Winds 
Vela 

Piragü 
Natac. 


Resi- 
den. 


No 


No 


Si 


Si 


Precio 


8.500 plas 
alumno 0 
estudianle 
15.000 alumno 
ol posgrad 


40.000 


plas./mes 


40 000 plas 


6.000 plas 


10.000 ptas 


52.000 ptas. 


99.500 plas. 
julio 

95.000 agosto. 
49 000 una 
quincena 


99.500 un 
mes. 
52.000 una 
Quincena 


115.000 un 
mes. 
58.000 una 
quincena 


Edad 


Universi 


Sin limite 


18 


18 


15 


8-14 


8-14 


8-14 


Organiza 


Secretaria de Alm de 
la Universidad 
Internacional 
Menéndez Pelayo 
Isaac Peral, s/n. 
28040 Madrid. 

191) 449 74 99 


The English 
Montessori School 
Eduardo Vela 10 
28023 Madrid 
(91) 457 42 22 


Info-Irainino 

Pi. Castilla, 3 
28046 Madrid 
(91) 733 89 11 


Centro Divulgador de 
Informática 
Junquera, 18 

08003 Barcelona. 
(93) 301 11 12 


Centro Divulgador de 
Informática. 
Junquera, 18 

08003 Barcelona 
(93) 301 11 12 


King's College 
Avda Stuyk, 1 
28016 Madrid 
(91) 259 88 00 


King's Сонеде 
Avda. Stuyk. 1. 
28016 Madrid. 
(91) 259 88 00 


King's College 
Avda. Sluyk, 1. 
28016 Madrid. 
(91) 259 88 00 


King's College. 
Avda Stuyk, 1 
28016 Madrid. 
(91) 259.88 00 


dores, o para chavales que se inician 
en la informática. 


Un curso a tu medida 


Si tu deseo es aprender un idioma y 
de paso introducirte en el apasionante 
mundo de los bits y los chips, lo mejor 
es recurrir a centros especializados en 
viajes al extranjero como Interway. El 
programa de cursos que Interway ha 
proyectado para Europa abarca paises 
como Inglaterra, Irlanda, Alemania y 
Francia. La convivencia se hace en fa- 
milias y la duración suele ser de un 
mes. Los precios están en relación con 
la calidad que ofrecen, y pueden llegar 
hasta las 300.000 pesetas en función 
del país elegido y las ensenanzas que 
se reciban. 

Para aquellos que prefieran quedar- 
se en su ciudad existen cursos inten- 
sivos en los que el nivel de aprendiza- 
je es muy rápido. La primera etapa 
está dedicada a enseñar cómo se ma- 
neja un ordenador y cuáles son los 
principales términos que debe apren- 
der, mientras que las fases posteriores 
se reservan para la utilización de algu- 
nos paquetes y programación. otras 
escuelas, como Estudios Informáticos, 
S. A., han creado centros de estudios 
orientados a la práctica profesional, 
etcétera. 

En cualquier caso, la filosofía de 
unos y otros es la misma: sacar parti- 
do al verano. 


Aula Master Computer. 


{ 


Elemental, mi 
querido Watson 


The Murder Club es 
una aventura gráfica 
y conversacional al 
más puro estilo del 
genial Sherlock 
Holmes, en la que 
tenemos que 
localizar y neutralizar 
al asesino antes de 
que éste acabe con 
nosotros y con todos 
los personajes que 
intervienen en la 
aventura. Aparece 
con el sello U.S. 
GOLD. 


Novedades de OCEAN 


Mario Bros., los hermanos Mario, Ile- 
gan a nuestro AMSTRAD de la mano 
de OCEAN. El juego presenta una es- 
tructura de varios niveles estilo Manic 
Miner repleta de personajes. Excelen- 
te colorido y gráficos que harán el de- 
leite de los pequenos (y de los menos 
pequenos). 


HOT FROM THE ARCADES 


| 


Serma vuelve a la carga 


A partir del 15 de junio, segun nos 
comunica la propia empresa Serma, 
saldrá a la calle una nueva serie de 
juegos con el nombre de Code Master, 
al excelente precio de 550 pesetas 
P.V.P. Se trata de juegos desarrollados 
por los antiguos programadores de 
Mastertronic, y agrupa títulos corno 
Vampire, BMX Simulator, Snooker, 
Super Robin Hood y Gran Prix, para 
AM: RAD CPC; y para PCW, Colossus 
Chess de CDS Software y un disco con 
tres tipos de billar: billar francés, 
Snooker y billar americano. 


Рич es el más rápido? 


Bajo el sello U.S. GOLD aparece en 
Inglaterra METROCROSS, un juego 
de acción en el que nos veremos 
obligados a sortear a la carrera todo 
tipo de obstáculos contra reloj en un 
escenario tridimensional. También 
deberemos demostrar nuestra 
maestría manejando el monopatin en 
nuestra carrera desesperada contra 
el tiempo. 

Imaginamos que 

en España lo 
distribuirá Erbe. 


10 REM к ponmpnnmnpunnomn9pr9”(”9ÁAn..e 
12 REM * СРС USER т 
19 REM желтая тетен теренинен 
14 REM 

18 REM Y TAMBIEN... 

28 REM 

22 REM ------------------7-----------7-7-- 
24 REM Magoria: el ordenador en la 

268 REM өєсие1а........... Pag. 34 


34 REM En los limites de lo imposible: 


3é REM Stimulacion.,....... Pag. 46 
ЗВ REM --------------.------------------ 
40 REM Taspriíint.......... Pag. 52 
42 REM = e ан 


44 REM А fondo: utilidades dw disco 
46 REM (parte I)......... Pag. 54 


48 END ----------—-------------------—-- 


B A vueltas con los Alien. 
Martinianoids se trata de otro 
juego en el más puro estilo de 
Ultimate. Controlamos un pe-' 
queño robot, el cual debe ir re- 
parando los daños creados 
por una serie de pequeños an- 
droides invasores. Los gráfi- 
cos son totalmente los típicos 
de Ultimate, y aparece con el 
sello de U.S. GOLD. Probable- 
mente los distribuya Erbe para 
España. 

M Para los amantes de la 
programación. Hisoft saca al 
mercado un nuevo compilador 
de BASIC con el nombre de 
ZBASIC. Funciona en cual- 
quier máquina sobre CP/M in- 
cluido el AMSTRAD PC 1512, 
y dispone de comandos gráfi- 
cos. En España imaginamos 
que lo distribuirá OFITES. 


M Mastertronic te acerca a 
la aventura. De la mano de 
Mastertronicllega Rasterscan. 
una aventura animada en la 
que debemos instruir a nues- 
tro robo! para que sea capaz 
de reparar la nave dañada. Es- 
peremos que DRO SOFT nos 
lo traiga pronto. 


W Ponga en hora su CPC. 
SLM fuentes fidedignas, 
DKTRONICS está preparando 
un reloj para los AMSTRAD 
CPC que estará disponible 
bajo CP/M 2.2 y CP/M Plus. AI 
parecer estará alimentado por 
baterías recargables que el 
propio AMSTRAD se encarga- 
rá de refrescar mientras esté 
encendido. 

W Más juegos de Starlight. 
Dogfight 2187, un juego de 
combate con gráficos 3-D, y 
Deathscape, una batalla ga- 
láctica. 
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La шолй eu da 


El ordenador en el colegio es una herramienta más para 
aprender. Estas páginas están abiertas a experiencias 
educativas escolares. En esta ocasión hemos seleccionado a 


la escuela Magoria de Barcelona. 


Magoria es una escue- 
la cooperativa situada en 
el barrio del mismo nom- 
bre de Barcelona, al lado 
del recinto сз la Feria de 
Muestras, en Montjuic. 

Fundada hace veinte 
años, se dedica, además 
de a otras actividades de 
tipo recreativo, cultural y 
social, a impartir los nive- 
les educativos de parvu- 
lario y EGB. 

La cooperativa cuenta 
con unos 400 socios y 
220 alumnos y de siem- 
pre se ha definido como 
una institución atenta a su 
tiempo y a los avances de 
todo orden que se vayan 
registrando para, en la 
medida de lo posible, te- 
niendo en cuenta que 


nuestras posibilidades 
son limitadas; para, deci- 
mos, incorporar aquellos 
avances a nuestra activi- 
dad pedagógica. 

Este es el caso de la in- 
formática, que, como ya 
queda dicho, no sólo su- 
pone un avance tecnoló- 
gico de primer orden, sino 
un instrumento de apren- 
dizaje revolucionario que 
todos los educadores de- 
bemos valorar en toda su 
fundamental importancia. 

En lo que a nuestra es- 
cuela concierne, la infor- 
mática es una materia 
más, que se imparte den- 
tro del calendario escolar. 

En la actualidad se im- 
parten clases de informá- 
tica a los alumnos de 5.* 


Paisaje... de día o de noche 


Autor: 6” EGB 


^ 
10 IMPUT de que cola €1 didbu.x de d,a o de t,1(1,7) 


a$ 
ZA IF afl TEN IUE O 2 2 21 2 Lex d.i 1üm £ 2 ger 6 12 ШЕ 5 2 ШЕ 
t 5 nm ^ 10 10 10 45 10 11 2 Im 02 7 1017 24 
GOTO 52 
30 IF зе" TUED DHE а cC ит: O 2 12 OK I | Ium t 2 Qum C 2 DF ® 10 me 
2 2 INE > 4 1% 10 2 110% 12 2C Itm 12 20 GOTO 50 
1¢ Goto 10 


50 CLS MOVE 9 ^+ DRAIN 70 220 DIAN 112 700 ргїн 17A LE DEAN 2*0 ^CC OE 9 EC 


ovt 24 23 
со MOVE 329 270 ОРАМ 220 312 DEME 170 те оган 


200 MOVE 152 170 DRAM 202 220 ОГАН 319 7 
20 DCAN 172$ 179 HOVE 120 2:0 DOAN 120 210 ОГАН 210 217 


ен 


300 770 DLW 350 299 INE 170 229 


DRAIN ^0 250 DIAN CAO 290 MOVE 220 259 ОГАН 100 210 


DIAN 420 220 


$0 OCICIN 277 210 

20 For 140 TO 262 

100 PLOT iOT5IM(A) 17fCOT( V) 
110 NEXT A 

120 DEC 

125 orici о 0 

150 OFICIM LO 170 

110 TOP 47120 TO 200 

110 PLOT 70727004) 20960203) 


1*0 DEC 

150 OFICIN © 0 

120 orlIcIH Со 120 

200 FOF A-2*0 TO 30) 

210 PLOT 10121H(4) 10400311) 
220 ПЕТ A 

720 c 

240 ог1сІП 0 o 

2*0 OPICIN CO 170 

709 FOR Aro TO 20 

2*9 PLOT 18770104) 10*COf(À) 
230 TT A 

220 DEG 

100 ORICIN 0 € OFICIN 2C 200 
310 POR A*?7C TO IE! 

32t PLOT 209SIM14) 20*COf(Y) 
220 ЎТ A 

310 DEC 

2*0 ORICIN 0 © OrICIM 2С 200 
360 ГОГ 4*0 TO 20 

370 PLOT 26771004) 20C0) 
226 MIXTA 

250 DEC 

100 OFICIN 0 0 OFICIM 110 120 
119 TOP a-270 TO 300 
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escuela Wagosi 


y ciclo superior, aun 
cuando tenemos en estu- 
dio el ir introduciéndola 
progresivamente en los 
cursos más bajos hasta 
llegar a 1.” de EGB. Dado 
que es a partir de los sie- 
té anos cuando conside- 
ramos al niño capacitado 
para iniciar el aprendizaje 
de los procesos de codifi- 
cación lingüística, enten- 
demos que podría muy 
bien adaptarse ya a partir 
de esa edad al trabajo 
con ordenadores. 

A medida que vayamos 
definiendo las posibilida- 
des y técnicas didácticas 
este proyecto se irá ha- 
ciendo realidad. 

También se utilizan los 
ordenadores para la re- 
dacción e impresión del 
periódico trimestral de la 
escuela, «OPQ», con la 
ayuda del mítico procesa- 
dor de texto Word Star. 
Los maestros están pre- 
parándose para confec- 
cionar programas de ayu- 
da o refuerzo didáctico 
(operaciones matemáti- 
cas. colores, inglés...) y 
analizar otras posibilida- 
des para agilizar las ta- 
reas pedagógicas (pro- 
gramas generales de cur- 
so, mensuales, informes 
trimestrales de los alum- 
nos, etcétera). 

Los alumnos de 5.° de 
EGB trabajan con LOGO 
(traducido al catalán); los 
de 6.5, 7° y 8? de EGB, 
con BASIC. Todos dispo- 
nen de dos horas sema- 
nales para introducirse en 
el fascinante mundo de la 
informática con la ayuda 
de nuestros AMSTRAD 
CPC/6128. 

Los objetivos de las 
clases de informática son: 

— Aprender a utilizar 
los ordenadores como 
una herramienta más de 
trabajo que tienen a su 
disposición. en casa, en 
la escuela. 

— Desarrollar una me- 
todologia de trabajo rigu- 


rosa, estructurada y ana- 
lítica mediante la utiliza- 
ción de ordinogramas y 
simulaciones. 

— Estimular el trabajo 
en grupo. 

Para alcanzar estos ob- 
jetivos se sigue este pro- 
ceso: 

— Saber cuál es el 
problema que tendrán 
que resolver. 

— Con qué datos tra- 
bajarán. 

— Analizar las posi- 
bles soluciones y decidir 
las instrucciones que ne- 
cesitarán. 

Quizá será mejor que 
ellos mismos nos cuenten 
sus impresiones y su la- 
bor. 


Equipo pedagógico. 


izquierda y marcha atrás.» 
Este trimestre estamos 
haciendo circunferencias con 
una nueva instrucción que es 


Input, If, Then, Move, Draw, Fill, Ink, Pen, Paper 


El libro del siglo XXI 


Son términos cada vez 
más familiares que confi- 
guran un sistema técnico- 
lingúistico que será deter- 
minante en el futuro. 

Ya no basta con apren- 
der inglés o francés, ya no 
basta con aprender las di- 
versas lenguas de una co- 
munidad, ni tan siquiera 
parece que baste ya con' 
los sistemas tradicionales 
de aprender a leer y a es- 
cribir. 

La informática ha inicia- 
do su imparable introduc- 
ción en todos los ámbitos 


cerlo a poco atentos que 
estemos al entorno, patas 
arriba el mundo de la edu- 
cación. 

La revolución técnica, 
por fin, ha entrado en las 
aulas, caracterizadas casi 
siempre por un aprendiza- 
je plano, incorpóreo, dis- 
tante en el tiempo y en el 
espacio de los avances 
científicos. 

El ordenador, ese pe- 
queño esclavo a nuestro 
servicio, será el vehículo 
adecuado que ligará la ac- 
tividad escolar a un nuevo 
universo de códigos e in- 
numerables posibilidades 
de todo tipo. 

Nos encontramos ante 
el libro del siglo ХХІ y de- 
bemos aprestarnos en su 
utilización y conocimiento, 
incluso desde los primeros 
niveles de EGB. 


«repite». 


Todo esto y más hacemos o 


haremos en la escuela 
Magoria. 


Ainhoa Escudero, 10 afios 


Sexto EGB 


Ya no basta con ensenar 
a leer, hay que enseñar a 
programar. 


| sociales, técnicos o cultu- 
| rales y, en consecuencia, 


S Antes de empezar a teclear cualquier programa 
ha puesto. o debería ha- p q prog 


hacemos el ordinograma y dibujitos de pantalla 
(para localizar mejor y más fácilmente las 
coordenadas), para después orientarnos mejor. 
Hasta ahora hemos hecho 
varios programas: uno pedía 
qué preferías: triángulo a 
s cuadrado, y después de qué 
= color lo querías pintado. Y lo 

| E tt NN 
Quinto EGB Otro te preguntaba de qué día 
querías nuestro horario, lo 
escribía bien colocadito y 
después te preguntaba: 


Juan García «Panotxa». Profesor de 
Informática. 


En un lugar, metida en la memoria del AMSTRAD, 
se encuentra la escuela Magoria. Desde allí os 


ul 


3 contaremos lo que hacen los niños y las niñas de «¿Quiere el horario de otro 

3 5^ de EGB, | А día?» Y dependiendo de tu 
A Una tarde, bueno, la primera, empezamos haciendo respuesta volvía a empezar o 

ж un circuito con obstáculos y nosotros éramos el se acababa el programa. 


e V 


coche. Esto y más cosas las hacíamos sin 
ordenador. Más adelante, ya sabiendo 
instrucciones, hacíamos partidos de fútbol y 
nosotros movíamos a nuestros companeros que 
hacían de jugadores. 

Al cabo de algunos meses ya utilizábamos el 
ordenador haciendo una especie de cuadro, cada 
vez llenándolo más. A los pocos días hacíamos 
procedimientos de figuras geométricas con las 
siguientes instrucciones: «Camina, derecha, 


ET 


El último programa que hemos realizado te dice: 
«¿Cómo prefieres el paisaje, de día o de noche?» 
Segün tu opinión, hace una cosa u otra. 

Todos estos programas los hemos hecho con las 
instrucciones: Input, If, Then, Move, Draw, Fill, Ink, 
Pen, Paper, Border, Locate, For, Next, Goto, 
Gosub, etcétera. Y para hacer circunferencias 
hemos utilizado Origin, Plot, cos, sin... 


Joel García, 11 años 
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Séptimo EGB ammmmm—— ананан 
и El ordenador... 


El ordenador está presente 
en lodos los lugares: cual- 
quier pequeño comercio Con 
unas necesidades medianas- 
grandes de control de entra- 
das y salidas lo tiene; cual- 
quier hogar (sobre todo si tie- 
ne un hijo joven) lo posee; en 
las escuelas muchas veces 
también hay ordenadores. y 
no hablemos ya de los QUÉ 
debe haber en las oficinas del 
Estado o en las que necesitan 
mover gran cantidad de datos. 

Entonces, tal vez, nos pre- 
guntaremos: el ordenador... 
¿es útil? 

Creo yo que dando un vis- 
tazo al número de ordenado- 
res que debe haber y Іа varie- 
dad de ambientes en que se 
les encuentra, esta pregunta 
queda suficientemente contes- 
lada. 


Estimado lector/a: 

En este curso 86-87, el grupo de 7.* de EGB ha 
realizado diversos programas, entre los cuales 
destaca: la creación de un juego. Hemos pasado 
por momentos críticos, pues, a veces el ordenador 
se volvía rojo, empezaba a moverse y... Pero 

| superamos todos estos baches e intensificamos el 
| ritmo de trabajo. Al fin, tecleamos RUN, el 

| ordenador entonces respondió con Sintax Error, 

| nosotros con un Input y un Run otra vez y... ¡al fin 
se consiguió! Ha sido un duro trabajo, pero 

al fin se ha conseguido. 

Quizá tengáis unos dias muy inputs; ¡perdón!, que 
tengáis unos días muy felices. 


| Marc Alba, 12 anos 


Octavo EGB ————ÓÁOEIEÓ 


Primero nos enseñaron a toda la clase un programa 
que hacía caras, después de una serie de datos 
que dabas. Cuando entendí la idea, hice un 
ordinograma sobre lo que hacía, pero sin 
instrucciones; al acabarlo comencé otro, esta vez 
con órdenes. Luego, guiándome del último 
ordinograma, escribi a papel el listado, y me 
aseguré de que no hubiese errores. después diseñé 
todos los gráficos y los pasé a instrucciones. 
Cuando acabé de pasarlo todo a disco corregí los 
errores que eran de gráficos, y fue lo que más 
tiempo me ocupó. Pero aún no lo había acabado 


mucho tiempo. 


II ana 


¿es útil? 


Además. las aplicaciones 
del ordenador son impensa- 
bles. Aparle de los ya conoci- 
dos y además lradicionales de 
gestión, creación de gráficos y 
diversión en forma de juegos, 
existen gran cantidad de po- 
Sibilidades que a medida que 
se avance en el perfecciona- 
miento de los ordenadores Se 
descubrirán. 


Tal vez, en un futuro no 
muy lejano, un viajero llegue 
a una ciudad y vea ya la clá- 
sica imagen que se da ahora. 
de los ordenadores, mala y en 
aplicaciones bélicas о para 
servir a fines tiránicos. Pero, 
aunque tal vez las películas 
tengan razón, yo creo que si 
aprendemos a «domar» el or- 
denador, nos será de gran 
utilidad. 


Sandra Mas, 12 años, 7.° EGB 


porque faltaban los colores, que también me llevó 


Al acabario durante unas cuantas clases me 


aseguré de la presentación; por ejemplo, que las 


preguntas estuviesen sólo en la primera línea o 


hacer que no saliese 
«Redo from Star», 
cambié los «inputs» 


Paisaje... de día o de noche 
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aprendi pocas: Clear, 
Input, por ejemplo, o 


30 
E 500 со DRAN 220 20 DEAN 220 70 рган **2 20 DIAM 7:0 ^C Draw 750 c0 
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203 LOT (1 тї? Cursor, esta ultima 
Т INE 220 21е PILL 1 después de todo no 
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cambiar los Inputs por Prints . 
Helios Sevilla, 13 años 
— ———— — —— ————— ——— ج‎ 


OS programadores 

españoles estan 

demostrando cada 
vez más su buen hacer y 
la calidad de sus creacio- 
nes con programas como 
el que ahora llega a nues- 
tras manos. «The last 
mission» es un juego ar- 
cade en la más pura linea 
de acción trepidante, en 
la que nuestra misión es 
escapar del interior de un 
subterráneo hacia la su 
perficie, dirigiendo un fa- 
buloso tanque que pose 
una torreta móvil, la cual 
puede moverse volando 
por sí sola, pero que no 
puede permanecer mu- 
cho tiempo lejos del resto 
del tanque, pues su ener- 
gia se irá agotando poca 
a poco, poniendo las co- 
sas aun mas dificiles de lo 
que son. 

Porque si hay algo que 
caracteriza a este juego, 
a parte de su calidad, es 
su gran dificultad, Necesi- 
taremos de toda nuestra 
habilidad para poder lle- 
gar a completar la aven- 
tura. Al principio nos 
acostumbraremos гаріаа- 
mente al manejo de la 
nave y conseguiremos 
poco a poco ir pasando 
pantallas, pero a medida 
que vamos avanzando, la 
cosa se va complicando 
mas y más hasta que lle- 
ga a ser desquiciante la 
insistencia de nuestros 
enemigos por abatirnos. 

Para poder llevar a 
cabo nuestra misión ten- 
dremos que conducir a 
nuestro tanque hasta la 
superficie y para ello ten- 
dremos que ir abatiendo 
enemigos y en ciertos 
momentos la torreta ten- 
drá que levantar vuelo 
para protegerse mejor de 
los ataques alienígenas. 

En ciertas habitaciones 
hay unas puerlas que 
sólo pueden ser destrui- 
das por el lado contrario 
al que estamos y que ten- 
dremos que destruir para 
que pueda pasar nuestra 
máquina. En este caso 
sólo la cabeza podra 
avanzar. colándose por 


aberturas en el techo 
para poder llegar hasta la 
habitación siguiente y lue- 
go desde alli acceder a la 
puerta por el otro lado 
para destruirla. Pero 
cuando disparemos ten- 
dremos que tener cuida 
do, pues nuestros dispa- 
ros tambien pueden des- 
truir a la parte que perma- 
nece en tierra, con lo que 
al no poder posar la ca- 
beza sobre ella perdere- 
mos la energia y al final 
seremos destruidos. 

Por si todo esto fuera 
poco, nuestro laser, aun 
que tiene energía infinita. 
se calienta y no podemos 
permanecer disparando 


те DECO BUD O ODO POEDCIE COBOL CLECEDNEDA 


à 


La plataforma bajo el tanque es un elevador que nos per- 
mite avanzar hacia la superficie. 


nifi | ) ر‎ 
Ihe Lust MISSION 


Esta puede ser tu última misión si no consigues escapar ileso a 
la superficie para poder rescatar a la humanidad 


continuamente, pues un 
sobrecalentamiento cau- 
saría su explosión y tam- 
bién nuestra muerte. 

El juego es, sin embar- 
go, bastante adictivo, 
pues es muy divertido y 
muy rápido y a aquellos a 
los que les guste la ac- 
cion constante tendrán 
aqui un buen motivo de 
alegría. 


Gráficamente el juego 
está muy bien realizado y 
hace un uso adecuado de 
los colores para ambien- 
tar aún mas los decora- 
dos y tratar de disimular 
аз! la baja resolución de 
la pantalla en modo 0. El 
sonido es también correc- 
to y el movimiento de las 
naves es rápido y suave. 
Todo esto contribuye a 


Mientras que la tanqueta siempre permanece en el suelo. 
el cañón puede moverse libremente. 


dar al juego más interés y 
vistosidad. Un juego reco- 
mendado para los aman- 
tes de la accion sin des- 
canso 


DISTRIBUIDOR: Opera 


Soft. 


[i 
y la trepidante acción de 
uego 
LO PEOR: Es casi impo 
ible llegar sano y sa 


3RAFICOS ADICCION 


GRAFICOS 
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JUEGOS 


Respira hondo, 
abrochate el 
cinturon y lánzate 
en picado a más de 
200 mph 


CROJET nos per- 
mite realizar una 
competición com- 

pleta de vuelo acrobático, 
pudiendo participar varias 
personas, las cuales ten- 
drán que realizar distintas 
pruebas, y según el tiem- 
po invertido, la perfección 
con que realicen la figura 
y la dificultad de la misma 
obtendrán una puntua- 
ción u otra. 

Podremos pasar ratos 
muy entretenidos tratan- 
do de realizar las prue- 
bas, pero para ello antes 
tendremos que dominar 
nuestra avioneta. Esto no 
es excesivamente compli- 
cado comparando con lo 
difícil que puede resultar 
despegar o aterrizar con 
otros simuladores, pero 
nos llevará algún tiempo 
de práctica el conseguir- 
lo. En este simulador 
nuestra posición es la del 
piloto en la cabina, pero lo 
que vemos por la ventana 
de la cabina no es lo que 
vería el piloto de la avio- 
neta, sino que vemos 
nuestra avioneta como si 
nosotros fuéramos detrás 


Otro simulador de vuelo, y 
van... 
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en otra avioneta que, pe- 
gada a la cola de la nues- 
tra, la siguiera constan- 
temente. 

Los factores que afec- 
tan a la simulación del 
vuelo en sí están muy 
bien conseguidos y son 
bastante numerosos, 
aunque podemos elegir el 
nivel de dificultad adecua- 
do para que no todos in- 
fluyan cuando aün esta- 
mos aprendiendo a pilo- 
lar. Entre estos factores 
podemos citar los vientos, 
la sensibilidad de los 
mandos del avión, las in- 
clemencias meteorológi- 
cas, los motores, el com- 
bustible y un montón más 
que iremos dominando 
con la práctica. 


DISTRIBUIDOR: ense 
LO MEJOR: La perfecta 


simulación del vuelo y el 
gran número de pruebas 
que podemos realizar, 
así como el que puedan 
competir varias perso- 
nas. 


LO PEOR: c programa 
se resetea al pulsar la te- 
cla de escape, lo cual 
puede ocurrir por un des- 
cuido cuando manipula- 
mos los mandos del apa- 
rato, y esto obliga a vol 
ver a cargar el juego. 
además de perder todo 
lo que habíamos logrado. 


GRAFICOS ACCION 


SONIDO ADICCION 


Sigma 7 


Sigma 7 parece 
estar especialmente 
dedicado a los 
amantes de los 
juegos de 
“mata-mata”. 
¡Marchando otro de 
marcianitos! 


IGMA 7 es uno de 
esos juegos de ar- 
cade en el que no 

tendremos ni un momen- 
to de tregua. 

El juego presenta 7 ni- 
veles de juego de dificul- 
tad creciente y cada nivel 
consta de tres fases en 
las que la acción se de- 
sarrolla de formas com- 
pletamente diferentes. 

La primera de las fases 
consiste en atravesar el 
espacio interestelar entre 
las bases nodriza, deten- 
diéndose del ataque de 
poderosos y rápidos ca- 
zas enemigos que trata- 
rán a toda costa de derri- 
barnos, lanzándose con- 
tra nosotros a una veloci- 
dad vertiginosa. Para de- 
fendernos de nuestros 
enemigos contamos con 
nuestra pericia y con un 
potente láser instalado en 
nuestra nave para des- 
truir los aparatos contra- 
rios. 

Una vez superada esta 
fase y habiendo llegado a 
la siguiente base, el jue- 
go cambia de escenario 
para trasladar la acción 
del espacio a una plata- 
forma laberíntica por la 
que tendremos que guiar 
nuestro tanque-láser, lim- 
piando los pasillos de mi- 
nas, pasando por encima 
de ellas y tratando de evi- 
tar todo contacto con los 
robots que vigilan la base, 
ya que esto podría ser 
mortal para nosotros. 

Para poder pasar a la 
siguiente fase tendremos 


Creando el dibujo clave sobre 
el damero. 


que eliminar un número 
mínimo de minas que se 
irá incrementando según 
aumente el nivel en el que 
nos encontremos. 

La tercera y última fase 
depende en gran medida 
de nuestra memoria y de 
las dotes de observación 
que tengamos, ya que 
para completarla debemos 
recordar el dibujo que se 
haya formado en la fase 
anterior con las minas que 
no hubiéramos podido eli- 
minar. Este dibujo geomé- 
trico lo tendremos que re- 
producir ahora sobre un 
damero. Para ello debe- 
mos golpear las casillas 
de dicho damero que 
correspondan a la forma 
del dibujo con la esfera 
que quiamos. 

Sin embargo, la tarea 
no es nada sencilla, pues 
las casillas de la cuadrí- 
cula van cambiando de 
color tomando primero un 
color verde, después un 
color rojo y por fin se vuel- 
ven amarillas, siendo este 
el único momento en que 
podremos pulsar dicha 
casilla, antes de que cam- 
bie de nuevo de color. Por 
Si esto fuera poco, el 
tiempo del que dispone- 
mos para realizar nuestra 
tarea se irá agotando rá- 
pidamente y un misterio- 
so y muy incordiante 
campo de fuerza tratará 
de situarse debajo de no- 
sotros para impedirnos 
que podamos tocar la ca- 
silla adecuada y quitarnos 
de paso una vida. 


Una vez completadas 
las tres fases tendremos 
que volver a realizarlas, 
pero con un nivel de difi- 
cultad mayor. El grado de 
acción del juego es bas- 
tante allo, por lo que pue- 
de resultar entretenido 
para los amantes de las 
masacres de alienígenas 
y de oblener las mejores 
puntuaciones posibles. 

Gráficamente acepta- 
ble, pero en el aspecto 
sonoro hay que decir que 
el juego es francamente 
bueno. Los efectos de ex- 
plosiones, naves aterri- 
zando y disparos están 
muy bien conseguidos y 
la müsica de fondo que 
anima el juego es muy 
agradable y está llena de 
efectos muy buenos. 


DISTRIBUIDOR: ERBE 
LO MEJOR: ia música 
que acompaña al juego y 
los efectos sonoros. 

LO PEOR: ^ la larga 
puede resultar algo mo- 
nótono. 


50400 


ACCIÓN 


GRAFICOS ADICCION 


Los deportes 
cambiarán 
sustancialmente en 
el futuro, sobre 
todo cuando el 
hombre sea capaz 
de desenvolverse en 
el espacio en 
ausencia de 
gravedad. Los 
conceptos de 
agilidad, fuerza y 
labor de equipo 
quedarán 
desfasados y serán 
necesarios 
jugadores con un 
especial sentido del 
espacio 
tridimensional. 


OOM TEN es un 
avance de lo que 
pueden ser los jue- 

gos y los deportes dentro 
de unos siglos. El juego 
es una especie de tenis 
muy futurista en el que 
dos adversarios, que se 
encuentran en una habi- 
tacion totalmente cerra- 
da, han de tratar de que 
el contrario no consiga 
devolver la pelota. La 
bola podrá rebotar en 
cualquiera de las paredes 
del recinto de juego, ex- 
cepto en las dos opuestas 
entre sí, donde se encuen- 
tran las raquetas que em- 
plean ambos jugadores 
para devolver los golpes. 
Estas raquetas son unas 
láminas transparentes que 
nos permiten ver a través 
de ellas para poder deval- 
ver la pelota mejor. 

El juego presenta como 
peculiaridad el poseer 
dos ventanas en cada 
una de las cuales se ve la 
pista de juego. dando una 


Room ten 


visión en perspectiva de 
la misma tal y como la ve- 
rían cada uno de los dos 
jugadores, de tal forma 
que cuando en una de las 
ventanas vemos alejarse 
la pelota, en la otra ve- 
mos cómo se acerca. 
También podemos alte- 
rar las teclas de ambos 
jugadores pudiendo rede- 
finilas a nuestro gusto. 
Otro detalle del juego es 
que las instrucciones nos 
las puede escribir en in- 
glés, francés y alemán, 
además de en otros dos 
idiomas galácticos no 
muy conocidos aquí en la 
tierra. Es una lástima que 
la traducción no se reali- 
ce también en castellano. 
ROOM TEN resulta un 
juego entretenido y origi- 
nal, aunque quizá hubie- 
ra sido de desear que fue- 
ra un poco mas veloz en 


DISTRIBUIDOR: mino 


GAMES 


LO MEJOR: Posibilidad 
de jugar dos personas O 
de jugar contra la máqui- 
na con gran variedad de 
parámetros para definir el 
nivel de juego. 


LO PEOR: e juego pre- 
senta la opción de cam- 
biar el idioma en el que 
vienen las instrucciones, 
pero el español no figura. 


GRAFIC ACCION 


el modo rápido de juego 
para dar más alegría e in- 
terés al mismo. A pesar 
de todo, jugar contra otro 
contrincante humano 
puede servir para hacer- 
nos pasar agradables ra- 
tos en compañía de al- 
guien. Los gráficos del 
juego cumplen perfecta- 
mente su cometido y la 
sensación de perspectiva 
que nos dan es bastante 
buena. El hecho de po- 
seer dos ventanas con las 
vistas de ambos jugado- 
res es un detalle muy de 
agradecer, ya que cuan- 
do jugamos contra un 


La mitad superior es el punto 
de vista del jugador 1. 


contrario humano ambos 
estamos en ¡igualdad de 
condiciones para ganar el 
partido, lo que se consiga 
cuando uno de los juga- 
dores logra 35 puntos. 
Como conclusión, po- 
dríamos decir que ROOM 
TEN resulta un juego in- 
dicado para que dos pue- 
dan disfrutar del ordena- 
dor o para que podamos 
probar nuestros reflejos. 
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JUEGOS 


A historia es la que 

L sigue: Un malvado 
demonio ha pene- 
trado en el bosque de 
Sherwood y se ha adue- 
ñado del mismo impi- 
diendo que Robin Hood 
y sus hombres puedan 
llevar sin problemas su 
labor de robar a los ricos 
para dar a los pobres. 
Nuestra misión es la de 
destruir al malvado dia- 
blo para liberar así al 


medios de acabar cori 
nosotros. 

Los gráficos del juego 
no son muy buenos, 
pues no presentan de- 
masiado detalle. aunque 
si un gran colorido que 
hace que sean agrada- 
bles a la vista. La pers- 
pectiva del juego es bi- 
dimensional y recuerda 
en su estructura a la del 
mitico Sabre Woolf. 

El juego resulta por 


$i Robin Hood levantara la cabeza... 
.. Se compraria este juego 


bosque de Sherwood y 
hacer que las cosas 
vuelvan a la normalidad, 

Para conseguirlo ten- 
dremos que deambular 
por el bosque para jun- 
tar las piezas del conju- 
ro que nos permitan 
destruir a nuestro mal- 
vado enemigo. Pero 
nuestra tarea no será fá- 
cil, ya que tendremos 
que luchar contra las 
huestes del maligno y 
defendernos de los fero- 
ces ataques de esquele- 
tos vivientes, arqueros, 
jorobados y espadachi- 
nes encapuchados que 
tratarán por todos los 


La batalla es dura a lo lar- 
go de todo el juego. 
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tanto entretenido y nos 
puede hacer pasar ratos 
agradables jugando, 
aunque sin esperar 
grandes maravillas del 
mismo. 


DISTRIBUIDOR: ORO 
SOFT 

LO MEJOR: mezcla la 
parle de aventura con la 
de arcade de lorma aue 
el juego es bastante com- 
pleto. 


LO PEOR: Toda la docu- 
mentación, asi como las 
pistas que vienen en la 
carátula de juego estan 
en inglés 


ADICIÓN 


GRAFIC SONIDO 


ROGLO es un jue- 
T go arcade muy di- 
vertido y original 

en el que conducimos a 
un troglodita por un la- 
berinto formado por 
grandes piedras. las 
cuales podemos mover 
empujándolas para así 
poder aplastar a nues- 
tros enemigos, unas cu- 
riosas pelotitas que na- 
cen de algunas de las 
piedras y se van mo- 
viendo aleatoriamente 
por la pantalla destro- 
zando cuantos bloques 
encuentran a su paso. 
El juego comienza 
con sólo cinco atacan- 
tes, por lo que es fácil 
escabullirse de ellos, 
pero a medida que va- 
mos pasando pantallas 
el nümero de atacantes 
es mayor y por consi- 


Troglo 


$i en la Prehistoria hubieran existido los 
ordenadores, los hombres del Paleolítico 
hubieran jugado con Troglo. 


guiente la dificultad tam- 
bien aumenta. 

Si conseguimos juntar 
tres bloques obtendre- 
mos una bonificación de 
5.000 puntos, pero si lo 
que hacemos es acabar 
con todos los enemigos, 
obtendremos una bonifi- 
cación en función del 
tiempo que hayamos in- 
vertido en lograrlo. 

Las piedras que apa- 
recen parpadeantes 
contienen algün come- 
piedras escondido, y si 
destruimos nosotros esa 
piedra conseguiremos 
deshacernos de un ene- 
migo más antes de que 
aparezca. 

Gráficamente el juego 
está bien resuelto. aun- 
que al estar hecho en 
modo 1 de pantalla re- 


El bicho de arriba a la iz- 
quierda està a punto de 
morir. 


sulta un tanto pobre de 
color. 

La música que acom- 
paña al juego es agra- 
dable y está bien reali- 
zada, siendo los demás 
efectos sonoros del jue- 
go buenos para hacer- 
nos pasar un rato agra- 
dable. Troglo es un jue- 
go arcade ralizado por 
programadores españo- 
les. 


DISTRIBUIDOR: АСЕ 
LO MEJOR: Es entrete- 


nido y original, ademas 
de haber sido realizado 
en España 


LO PEOR: Un poco po- 
bre el colorido del juego 
y alao lenta la respuesta 
de las teclas en algunos 
momentos 


GRAFICO ACCION 


SONIDO ADICCION 


T | 
\ 
HO0DY doo 
¡El simpático personaje de los dibujos 
animados se ha introducido en los chips del 


AMSTRAD! 


N esta ocasión 
SCOOBY tiene que 
rescatar a sus amigos 

que han sido hechos prisio- 
neros en el castillo y en- 
cerrados en unos grandes 
frascos de cristal por unos 
cientificos locos que quieren 
experimentar con ellos. 

El juego no es demasia- 
do complicado. Toda la ac- 
ción se desarrolla por los 
pasillos del castillo, los 
cuales poseen puertas de 
las que sin previo aviso nos 
pueden aparecer de aolpe 
fantasmas y muñecos sal 
tarines. Los fantasmas son 
de varios tipos y tamaños. 
Los muñecos saltarines 
aparecerán cuando avan- 


cemos en el juego y vaya- 
mos pasando niveles. А 
medida que pasemos otro 
nivel irán apareciendo nue- 
vos personajes y nuevas 
dificultades. 

Hay cuatro niveles de di- 
ficultad en el juego en los 
que encontraremos a cada 
uno de los personajes de la 
historia. Una vez que haya- 
mos logrado rescatarios a 
todos el juego continuará 
de la misma forma, si bien 
los personajes a los que 
debemos rescatar de los 
frascos serán cientificos. 

Los gráficos del juego 
son realmente excepciona- 
les por la similitud que po- 
seen con los personajes de 


los dibujos animados. El 
movimiento tambien es ex- 
celente y la velocidad del 
mismo y su suavidad son 
dignos de elogio, Sin duda 
alguna el personaje de 


SCOOBY DOO es el más 
atractivo de todos y todas 


DISTRIBUIDOR: 

ZAFI-CHIP 

x MEJOR: La rapidez 
> [a acción у los 

ráficos del juego 

7 PEOR: La nistoria es 


un poco simple y 


hubiera sido deseable 
un mayor número de 
fases diferentes. 


Como se puede ver, el per- 
sonaje del perro es identi- 
co a la serie televisiva. 


las posiciones que adopta 
durante el juego están muy 
conseguidas, El sonido no es 
quizá lo mas destacado del 
juego, aunque es oorrecto y 
cumple con su misión de ha- 
cerlo más entretenido. 

El juego es en definitiva 
muy divertido y adictivo y el 
tralamiento de los persona- 
jes está muy bien hecho. 
Resultará agradable de ju- 
gar para todos y especial- 
mente para los amantes de 
la acción rápida y continua 


adn 
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PROA Guzmán el Bueno, 133 - 28003 Madrid 
Tfnos: 233 09 20 - 234 67 84 
234 99 38 - 234 99 85 


1. LENGUAJE BORIAR y gestor de Bases de Dotos. 
-Compilodor de lenguaje BORIAR. 

-Editor de pontallos y ventanas. 

-Editor de programas y textos. 

-Generador de listados, etiquetas y correo. 


2. CONTABILIDAD multiempresa en Boriar compilado. 
-Presupuesto mensual de Cuentos y Subcuentos. 

-Gestión Automático del I.V.A. 

-Cortera de Cobros/Pogos aplazados, 

-Centro outomático de Costes. 

-Punteo de Focturos. 

-Rotios. 

-Configuración de Balances 

-Cierre automático del Ejercicio 

Enlace con Facturación + Almacén. 


3. FACTURACION + ALMACEN en Boriar compilado. 
—Definición de formatos de Albarones y Facturas. 
-Apuntes contables outomóticos con 1.V.A. 


1 + 2 BORIAR + CONTABILIDAD + GESTION... 
2 CONTABILIDAD + GESTION....... х 
3 FACTURACION + АЕМАСЕМЕХ....................... 


ESPECIFICACIONES DEL LENGUAJE BORIAR 


-N.° de Archivos relacionables ... 
-N.° de Registros por Archivo . 
-N.° de Campos por Registro.. 
-N.° de Indices por Registro .... 
—N.* de Ventanas en memoria. 

Sistemos de Indices ......... 
-N.* de Transacciones/segu 
—Etc. 


Pora sistemas operativos MS/DOS, DOS PLUS, concurrent 
PC DOS, MULTILINK, 


En ordenadores IBM, SPERRY, AMSTRAD, NCR, OLIVETTI, HP 
y COMPATIBLES en general. 
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GRATIS [x] 


Nonbre ..... 


О 1.500 pts. 
O 1.500 pis. 


1 - LENGUAJE BORIAR... 
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PLAYER DNE 
10 


N este juego noso- 
% tros dirigimos una 

sofisticada nave es- 
pacial que nos permitira 
defendernos de los alieni- 
genas que en perfecta 
formación arremeterán 
contra nosotros. Algunas 
naves enemigas se sal- 
dran de la formación y 
vendrán en picado a por 
nosotros soltando un car- 
gamento de bombas. 
Para evitar que esto su- 
ceda tendremos que ha- 
cer uso de toda nuestra 
pericia como pilotos y ten- 
dremos que demostrar 
nuestros reflejos y nues- 
tra sangre fría esquivando 


ya que sólo podemos dis- 
parar cuando nuestro an- 
terior disparo ha desapa- 
recido de la pantalla. 

Los gráficos del juego 
son correctos y cumplen 
su cometido en el progra- 
ma a la perfección. El jue- 
go de caracteres ha sido 
redefinido para mejorar la 
estética del programa y 
consequir asi un mejor 
acabado del mismo. El 
sonido que ambienta el 
juego en cuanto a explo- 
siones y disparos se refie- 
re es bastante bueno, 
aunque seria deseable al- 
guna melodía durante la 
presentación del juego 


Classic Axiens 


¡Toda la acción de las máquinas de bar, en 
casa, y sin gastar moneditas! 


y atacando simultanea- 
mente a nuestros atacan- 
les. 

El juego es tremenda- 
mente adictivo y saca a 
relucir nuestros instintos 
sanguinarios. Un . juego 
así debe ser, ante lodo, 
rapido para que la acción 
sea constante y nuestro 
interés se mantenga por 
más tiempo. CLASSIC 
AXIENS no es lento del 
todo, pero sería deseable 
un poco mas de velocidad 
en los movimientos de las 
naves. especialmente en 
los de nuestra nave y en 
los de nuestros disparos. 


PLAYER, TNA 


Momento en que unos sim 
paticos marcianistos se 
lanzan sobre nosotras con 
muy malas intenciones. 
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que hiciera aün más 
atractivo al mismo. En de- 
finitiva, se trata de un 
buen juego de marciani- 
tos que hará las delicias 
de los viejos aficionados 
a los juegos de «mata- 
mata». 


LO MEJOR: Nos permi 
le disfrutar de un clasico 
de los juegos arcade en 
nuestra propia casa y sin 
necesidad de monedas. 


LO PEOR: Seria desea- 
ble un movimiento mas 
rapido y alegre de todas 
las naves en general y de 
la nuestra en especial 


«Rogue Trooper»: otro juego con perspectiva 3-D. 


E encuentras en la 
T Tierra Nu, un plane- 
ta al borde de la ga- 

laxia que ha quedado 
destruido por la guerra. 
Tu misión, como unico 
superviviente de la masa- 
cre de Quartz es la de de- 
senmascarar al traidor 
responsable de la misma, 
y para ello tienes que en- 
contrar ocho cintas filma- 
das por satélites espias 
con las que se puede 


seer un mapa un tanto re- 
ducido. puede hacernos 
pasar ratos agradables 
delante del monitor. 

«Rogue Trooper» es 
un juego arcade en el 
que se entremezcla el 
estilo de qráficos tridi- 
mensional de Ultimate 
con la acción de los jue- 
gos arcade, pero sin lle- 
gar a sobresalir de forma 
especial en ninguno de 
los dos aspectos. 


Rogue Trooper 


Las galaxias y la fantasía mezdadas dan 
lugar a juegos como éste 


desvelar el misterio. Las 
cintas se encuentran dis- 
tribuidas por la superficie 
del planeta. 

Para ayudarte en tu ta- 
rea cuentas con un sofis- 
ticado equipo que cuenta 
con un arma para la de- 
fensa, un botiquin para 
curas de emergencia y la 
inestimable, colaboración 
de tres biochips en los 
que han sido sintetizadas 
las personalidades de 
tres de tus mejores com- 
paneros caidos en la ma- 
tanza de Quartz: Helm, 
Gunnar y Bagman. 

Sin embargo, tras esta 
fantástica historia se es- 
conde un juego que no 
sobresale en ningün as- 
pecto de la media de los 
demás juegos. aunque a 
pesar de esto. y de po- 


DISTRIBUIDOR: Cobra 
LO MEJOR: El intento 


de hacer un juego arca 
de tridimensional con 
unos gráficos buenos 


LO PEOR: Es algo lento 
y la perspectiva no esta 
del todo conseguida 
Ademas esla todo en in- 
glés 


| eres un viejo ro- 

mántico que suena 

con aquellos viejos 
biplanos y te gusta darle 
al joystick, has encontra- 
do lo que andabas bus- 
cando. El juego presenta 
una parte de simulador y 
otra parte de accion. En la 
primera parte sólo tendre- 
mos que tener cuidado de 
llevar el avión a la altura 
Suficiente para no darnos 
contra las estribaciones 
del terreno y mantener el 
aparato nivelado, lleván- 
dolo hasta nuestro punto 
de destino. El despegue 
del avión es totalmente 
aulomalico. 
En la parte de acción 


El juego está realizado 
en tres dimensiones. de 
forma que en la pantalla 
aparece lo que nosotros 
veriamos si estuvieramos 
metidos en el asiento del 
piloto. La presentación 
del juego en líneas gene- 
rales está bien cuidada y 
la música que acompaña 
al juego, aunque sin ser 
una maravilla, es agrada- 
ble. 

«Deep Strike» es, 
pues, un juego entreteni- 
do para quien le guste la 
aviación, y más la avia- 
ción antigua, que nos per- 
mitirá repetir las hazañas 
de aquellos intrépidos pi- 
lotos tratando de derribar 


Deep Strike 


Deep Strike es un simulador de combate 
aéreo ambientado en la Primera Guerra 


Mundial. 


hemos de conseguir la 
mayor puntuación que 
nos sea posible a base de 
acabar con todos los ene- 
migos que encontremos. 
Los aviones enemigos se 
nos pondran delante y 
vendrán hacia nosotros 
dando una pasada y dis- 
parando. Nosotros hemos 
de esquivar sus balas dis- 
parando al mismo tiempo 
contra ellos para defen- 
der nuestra vida. 

Durante el juego pode- 
mos acceder a un mapa 
en el que está señalada 
nuestra posición y la de 
las formaciones enemi- 
gas que debemos des- 
truir. 


DEEP STRIKE nos hace re- 
vivir las épicas hazañas del 
Baron Rojo. 


al mitico Baron Rojo y 
conseguir asi entrar en el 
grupo de los héroes del 
аге. 


DISTRIBUIDOR: Erbe 
LO MEJOR: La repre- 


sentación tridimensional 
del terreno y el movimien 
lo de la misma. 


LO PEOR: La lentitud del 
juego que hace que la 
acción pierda parte de su 
interés aunque lo man- 
tenga la perspectiva con- 
seguida 


ACCIÓN ADICCIÓN 


GRAFICOS. SOMI " 


Defcom, un juego de marcianos al más puro estilo 
de bar. 


D EFCOM es un juego 
mas que viene a 
sumarse a la ya 
larga lista de juegos arca- 
de que existen para los 
ordenadores, 

En esta ocasión para 
lograr salvar a la Tierra 
hemos de hacernos con 
el control de todos los sa- 


Defcom 


zas de los atacantes. A 
medida que vayas consi- 
guiendo puntos podras 
obtener otras armas mas 
poderosas que te permiti- 
rán destruir los satélites 
que hayan caido en poder 
de los enemigos, o bien te 
permitirán destruir más 
naves de un solo disparo. 


¡Agárrate a tu joystick, que vienen los 


marcianos! 


télites geostacionarios 
antes de que los atacan- 
tes logren apoderarse de 
ellos. Tan solo tu podías 
llevar a cabo tal tarea y 
por ello habias sido elegi- 
do por el Consejo de Go- 
bierno reunido con carác- 
ter de emergencia. 

Ahora tendrás que em- 
barcar en tu nave para 
poder acabar con los ene- 
migos y para poder des- 
truir los satélites que ya 
han sido tomados por los 
alienígenas. Para llevar a 
cabo esta misión cuentas, 
en principio, con la ayuda 
del ordenador de abordo 
que te ayudará a localizar 
los paises que estén 
amenazados de ser des- 
truidos para que puedas ir 
a socorrerlos y con una 
cosmopistola para poder 
destruir los pequeños ca- 


DISTRIBUIDOR: mino 


Games 
LO MEJOR: La rapidez 
de! movimiento de las na- 


es y la definición de lo 
gráficos 


LO PEOR: Los textos en 
pantalla no estan tradu 


ni Neag 
сас 
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¡Viva el Pop Art por ordenador! Esto es 
lo que viene a decirnos este truco, reali- 
zando un dibujo muy colorido, aunque 
tampoco sabríamos decir muy bien qué es 
lo que dibuja este programa. 


ЕЕЕ codee pow dere 
жк» аз» MULTICOLORES яезатеч а 
$**vx*t Jesus del Olomo ++, 
**vtveititxostltttsroiyaxsud en 
CALL E&BCO2:INK 6,0:M0DE |:BORDER 9:PA 


60 FOR x=] TO 3850:0R1G]N 320,200 
76 DRAW xX*COS(x),xsSIN(Ox), RND+4 
89 NEXT 


—que todo lo ve 


А Un truco cuyo tema denota una cierta inspiración bíblica. Nos lo remite 
@ un lector y simplemente realiza un bonito dibujo en nuestro monitor. 


rrr J. О.Р. 


а" Ж 
10 RASO 
20 "жх „Е. ОЈО QUE TODO LO 
Jesus del Olmo Pe aceba * 
TAKAA KK AKAOA IO 


360 CALL &BCO2 
70 MODE 1:BORDER O:PAPER 0: 
80 INK 0,0: INK 1,13: INK 2,1 
90 SPEED INK 100,20 

100 FOR x-1 TO 360:0RIGIN 
110 DR X608 (x), 100x5 
120 ТРАН 2 


ÓXCOS(x) , SOXSIN(x).3 
130 DRAW SOXCOS(x), 1004SIN(x), 2 
140 NEXT THE aec 


r—de base decimal a cualquier— 


Todos los 


Este truco nos permite mane- 
jar simultáneamente cuatro со- 
lores en modo 2, ocho colores 
en modo 1 y los veintisiete co- 
lores en modo 0, si bien para 
ello necesitamos partir la panta- 
lia en dos partes. 


Ejecutando el listado 1 obte- 
nemos en la memoria del orde- 
nador una rutina que se encarga 
del trabajo. Antes de activarla 
deberemos introducir en memo- 
ria con la instruccion POKE los 
colores que queremos asignar al 
borde y a cada pluma para cada 
mitad de la pantalla. siguiendo 
estas direcciones: 

&9C88: Color para el borde 
de la pantalla superior. 

&9C8C: Color para la pluma 
cero de la pantalla superior 

El resto de las plumas por or- 
den hasta: 


&9C9R: Color para la pluma 
quince de la pantalla superior. 


8909C: Color para el borde 
de la pantalla inferior. 

&9C90: Color para la pluma 
cero de la pantalla inferior. 


El resto de las plumas por or- 
den hasta: 


&9САС: Color para la pluma 
quince de la pantalla inferior. 

Una vez «pokeados» estos ма- 
lores en memoria se activa el 
modo de supercolores con CALL 
40000. El listado 2 os propor- 
ciona un ejemplo de cómo se 
usa. Por supuesto, debéis eje- 
cutarlo siempre después de ha- 
ber ejecutado el listado 1 


R. N. E. 


Viendo trabajar a este ` ~ 
... programa podemos revivir ~=.. 
nuestras peores pesadillas 


о simplemente recordar la =—- 


© Ejecutando este listado podremos convertir un numero nor- 3 
== mal (en base 10) a cualquier otra base comprendida entre 2 а 

а J. y. V. 
19 * E зай найкаїх 12€ IF basexc? THEN 1@@ 

- 26 ' ka Convertidor de Üocimal a ха 136 INPUT "Huasco? “.a 
30 ' + BASEN — !2xNC32767! * 340 IF à>=)E+20 THEM 100 

|— 46 * rx by JJ. Valverde A ** 150 DIM (x(57)1289*' ¡bea dxmitCmb/ base 
56 ‘яғ 8. Pumares - Enero 1987 +x 180 f*(dXI!sb-INT!cCITAseX 

o BO ° asaxsardAhxshràénAahvAFTAvANTAATARYA 170 b3]NT(CI;csb/baveX: JN des] T€ 
LN 189 If b>»l THEM 188 IM 
ge ' 199 FOR ехтах-1 TO 1 STRP-1 
ge ° 20D a$-a$sS3TESRCER(eXI | 
100 PRINT CHRS(121 210 NEXT ex 
110 INPUT'Base? ",basex 220 PRINT а: “Оесіва1": * tadi" en base 


'ibssex -~ 
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_típica.imagen-del agua 7 
escapando por un desagüe. .. 


AS p. o 


e 


colores en tu — 


listado 1 


АДАЛЫ 
SUPERCOLORES PARA AMSTRAD СРС ж 

IC) AMSTRAD USER - 1387 т 
AQ ' илегала кла ка катя ALA ATA каза X33 


50 MEMORY 39999 

76 direc=40000 

B6 POR ase TO 19 

98 sumarO0: READ codigof, sumat 

166 FOR bmi TO 19 STEP 2 

110 n:VAL! "&**H1D£ (codigos, b, 215 
126 POKE direc,n 

130 зиваж зина ъл: direcesdirecet 

140 NEXT 

150 1F suBacoVALI*&^»suma3! THEN PRINT Е 
RIOR EN L^ LINEA DE DaTAaS":17€*as 19 
100 NEXT a 

176 DATA 21789C068111519CC3D7, 454 
180 DATA BC217B9CCIDDAC 1 10690,5865 
190 DATA CD25BD3E€3328ASC2161, IEA 
200 DATA 9C0B8111872CC3E9BC21, 487 
216 DATA BA9C3500119C9CCD258b. 513 
220 DATA 21B19CC3EGBCFOBTF8B7, 705 
230 DATA 60BI519CFFOC0000e070, 250 
240 DATA B81679CAB060141404151C. 26C 
250 DATA 151р@С05@0 160617 1EQ0, 0A4 
269 DATA QO002BOBOQIFOEQ7OF 12, 0EB 
270 DATA 621314 191B0403059000,07B 


Listado 2 


10 ' wesxsvt кураре каха E TE VOS утур ря 


20 ' * EJEMPLO DEL USO DE TODOS LOS + 
J's COLORES FK Рі MODO 6 * 
40 !OAARGA44A XAR SRERAGAERAOREAESERESTAEAT 
50 ' 


50 DEFJMT a-z 

20 РОК nso TO 33 

BO READ color 

90 POKE A9CAB+N color 

109 NEXT 

119 DATA 0,25,25,24,23.22,21,20,19,18,17 
„16. 15, 14, 13,12, 11 

120 DATA 26,0, 1,2.3,4,5,6,7,0,9,1@, 11, 12 
„13,14,15 

130 MODE 6 

140 PEN 16: 7АРСВ | 

150 LOCATE 1.12 

160 PRINT'Colores en MODO 0” 

170 FOR хх) TO 1 

160 PAPER x-1 

180 FOR ys! TO 11 

200 LOCATE x,y:PRINT CHRS(3215 
210 LOCATE x,12+y:PRINT CHRe(32!: 
220 REXT y 

230 NEXT x 

946 CALL 49690 

230 4»4%©С8в 

269 GHILLE -1 

276 t=PEEK(d) 

280 FOR n=O TO 33 

286 POKE din, PEEK(d+1+n) 

309 NEXT 

310 POKE 4434,1 

320 WEND 


Jd) pnaisuiy 


Mensajes en movimiento 


El listado 1 genera una ru- 
tina en código máquina que 
nos permitirá obtener un 
mensaje en movimiento de 
derecha a izquierda en cual- 
quier línea de la pantalla. 
Para activar la rutina hay que 
teclear CALL 42300,(« a$.n, 
habiendo introducido previa- 
mente el texto a rotar en la va- 
riable aS y el número de línea 
de la pantalla en la que que- 
remos que aparezca el texto 
en la variable n. Aunque la ru- 
tina generada por el listado 1 
trabaja en MODO 0. se pue- 
de adaptar fácilmente a los 


Listado 1 


26 ' MENS. S Е 
90 * AMSTRAD USER 
40 '--- dix: 
$6 ' 

60 220 


76 MEMORY 42299 

Be FOR n=42309 TO 42409 

96 READ as 

108 POKE Rh, VALI "bk a3] 

110 s*seVALC'A^ 64) 

126 NEXT 

139 [F :<>11964 THEN PRINT"ERKOR EN LOS 
bATAS*:STOP 


156 DATA DD,7E,00, 32, АЭ, A5. DD. GE 
18€ DATA 6€2,0D,65,63, 7E, 47,23, 5E 
170 DATA 23,56,C5,D5, 14,26, 14, ЗА 
180 DATA A43,45,6F,CD,75,BB,1A,CD 
190 DATA 5A,B3,06,94,05,CD, 19, bD 
200 DATA CP.79.A5,C5,D5.CD, iB, БВ 
216 DATA D1.C1!.2G.2£.C1, 19, ED, D. 
220 DATA 13,01.16,D6,09,21,30,BF 
236 DATA 11,50,00,74,43,45,47, 19 
240 DATA 10,FD,11,00,C0,06,00, C5 
256 DATA E5,DI.23, 01, ФЕ. 00. ЈА, ED 
260 DATA 56,12,01,80,07,09, C1, 10 
27@ DATA EE.3D,C9,C1,D1,C01,C9,90 
280 DATA 00,89,00.09,00,00,00,00 


otros dos modos de pantalla. 
Para adaptarla al MODO 1 
hay que utilizar POKE 
42333,&28:POKE 42335,2. 
Para adaptarla al MODO 2, 
POKE 42322,850:POKE 
42335,1. Y para adaptarla de 
nuevo al MODO 0, POKE 
42322,814:POKE 42335.4. 

El listado 2 es una demos- 
tración del Scroll en los tres 
modos de pantalla y para uti- 
lizarlo deberéis haber ejecu- 
tado previamente el lista- 
do 1. 


E. T: 


Listado 2 


18 *----------—-----—-—--------—- 
20 ' DEMOSTRAC NN DFEL PEOGWVAMA 
зе * DE SCROLL EN LOS TRES 

46 ' MODOS DE PANTALLA 


60 * 

76 э%%'Е5$ТЕ ES EL TEXTO DEMOSTRATIVO PAR 
A EL MODO € DE PANTALLA ..,......"”+5РАСЕ 
11281 

50 b*z:*POR EL CONTRARIO, La REDACCION DE 
AMSTRDA USER DECIDIO QUE ESTE FUERA EL 
TEXTO EJEMPLO EM EL MODO 1 DE PANTALLA 

"sSPACES! 40» 

ge c*-*Y, POR FIN, UN SERVIDOR HA DECID! 
00 QUE EL TEXTO DE EJEMPLO PARA EL MODO 
2 DE PANTALLA SEA UN FOCO MAS LARGO QUE 
LOS DEMAS, YA QUE EN ESTE MODO LA PANTAL 
LA ADMITE HASTA OCHENTA CARACTERES EN HO 
RIZONTAL, ESPERO QUE NO ОЗ RESULTE ARURR 
IDO... sses- ° 

1808 HODE ө 

116 PORE 42022.214-РОКЕ 423995, 4 

120 CALL 42300, 043.8 

130 FOR 151 TO 900: NEXT 

140 MODE 1 

150 POKE 42322.&28:fOKE 42335.2 

160 CALL dz369,863.i4 

176 FOR *-| TO 500: NEXT 

180 MODE 2 

190 POKE 42922,450/POKE 42335, 
208 CALL 42398,409, 22 

Z10 РОК 151 TU DODIMÉXT 

226 MODE 2 


p de base 2 a base decimal 


MEM oxverittrerviverirtrttérvsEC YE 

SEM HEYVEK REMOLINO Hake Fest 

} РЕН rekes Jesus det Dino txrv43cx 

REM KaXreririxs con EO OE E EROR те. PPM 

UEUALL-EBCO2:INK 0,0:MODE !:BORDER Q.PA — 
„2:615 pe 

FOR x=175 TO -5 STEP -1:08161Ҹ 329,20 


S Este breve truco nos permite convertir un número binario 
a base decimal, con sólo introducir la secuencia de unos y ce- 
ros que forman el nümero binario. 


J. J. V. 


*LOT-(x COS UAT #2, UXXS TN 2,3. 


DRANR (х+11*С058(х),(х+1)+#51Н(х),2 —— !OWARWRRSTHESAYARANPEETAEEUEDESNENETEE 70 ' 
NEXT i S 20 ° q. CONVERTIDOR DE BASE 2 za BO PRINT CHR$(102) міс O 
аы, —- 30 ' ws A BASE DECIMAL з. 90 INPUT *Капего?', ad 
., ч... ad " 40 * aa by J. J. Valverde эз 100 FOX ЪХ-ф TO LENraf$)«] 


SO ' S393 FAKYAETAREATEALOARAEANSARARAA 110 c VALI MIDSCHA.LEN Ia $) bx ,361s2^bX 
8e * 126 NEXT bX 
136 PRINT 23:'B 


*+8ТРӘ(с1:°0.° 
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ODOS hemos oído hablar de los 

simuladores, unos aparatos con 

inteligencia artificia! que reprodu- 

ce el funcionamiento de un vehicu- 

lo, permitiendo conocer el grado 

de pericia en algunas profesiones, 
sin necesidad de arriesgar su vida ni 
la de otros. Sin embargo, durante 
años han estado vetados para la ma- 
уопа, que nos teníamos que contor- 
mar con verlos en las películas y 
sonar. 

Con la informática, muchas cosas 
que se circunscribian al campo de la 
imaginación se han hecho reales y, 
ahora, nuestro Amstrad puede con- 
vertirnos en el mejor piloto de vuelo, 
el más arriesgado corredor de coches 
y motos, el más astuto comandante 
de marina o en el más experimenta- 
do maquinista de trenes, y todo gra- 
cias a esos simuladores que nada tie- 
nen que envidiar a los que usan los 
autenticos profesionales. 


Pon alas a tu Amstrad 


Convierte tu ordenador en un simu- 
lador de vuelo. siéntate frente a él, 
templa tus nervios, agarra fuertemen- 
te los mandos, comprueba los instru- 
mentos y prepárate para despegar. 
Amstrad te brinda el cielo para hacer- 
te un as de la aviación. 

Existen en el mercado auténticas 
maravillas en este tipo de software: 
aunque no hablaremos de todos, si de 
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Harrier Strike Force. 


los más representativos. Para aque- 
llos que nunca han pilotado un avión 
les aconsejamos entrenarse con un 
caza de la Segunda Guerra Mundial, 
el Spitfire 40. de la casa Mirrorsoft. 
Como en el auténtico, nuestro panel 


de mando está dotado de los mismos 
instrumentos, reproducidos a seme- 
janza de los antiguos. Para despegar 
debemos servirnos de ellos haciendo 
uso del teclado. Una vez en el aire 
pronto estaremos frente al enemigo, 
al igual que hacian aquellos arriesga- 
dos pilotos; para evitarlo podemos 
usar nuestro joystick haciendo un 
«looping», rizos, picados de morro, 
hasta ponernos a su cola, momento 
que aprovecharemos para derribarlo. 
Los gráficos son bastante buenos, 
con una buena tridimensionalidad en 
la fase de persecución y ataque. Por 
una parte tenemos el panel de instru- 
mentos, que cambiaremos cuando 
estemos en pleno vuelo y persiguien- 
do a otro caza; quizás aquí radique la 
facilidad de manejo. pues mientras 
nos dedicamos al combate no tene- 
mos que estar pendientes de los indi- 
cadores, viendo el mismo panorama 
que aquellos viejos héroes, aunque 
también podemos volar solo con ins- 
trumentos. Es ideal para ir haciendo- 
te a otros simuladores más avan- 
zados. 

Otro simulador que no es muy com- 
plicado de manejar es Ace of Aces, 
de la casa US. Gold, distribuido рог 
Erbe, con él te puedes convertir en un 
as de la aviación. Para ello su progra- 
ma está dividido en dos partes: una 
de prácticas, para irte haciendo con 
los mandos, y otra de misiones, que 
consta de cuatro, y es en esta parte 


donde puedes aspirar a ser el mejor. 
Completarlas todas es un reto, y con- 
seguirlo, una proeza. Tendrás que 
elegir el armamento apropiado para la 
clase de ataque que prefieras: tierra, 
mar o aire. Una vez en vuelo puedes 
pedir ver el mapa con la localización 
de cada objetivo y las condiciones cli- 
matológicas de la zona. La cabina de 
mandos está compuesta por indica- 
dores clásicos, altimetro, compás, 
elc., y una carlinga cuadrada en don- 
de aparece io que hay delante. Exis- 
len tres pantallas más: dos del nave- 
gante, a la izquierda y a la derecha. 
con indicadores de potencia, extinto- 
res, etc.; y la de la bodega, en donde 
vemos las armas que nos quedan y el 
blanco cuando bombardeamos sub- 
marinos y trenes. Los gráficos están 
bastante bien, pues como ya hemos 
señalado, consta de varias pantallas 
Un simulador ideal para volar y con- 
vertirse en un estratega del ataque 
aéreo. 

Para aquellos que deseen algo 
cuyo manejo sea más dificil y que sólo 
algunos pilotos militares tienen la fa- 
cultad de poderios pilotar, les acon- 
Sejamos que vuelen en uno de los 
más sofisticados aviones militares, el 
Harrier. Mirrorsoft nos presenta Stri- 
ke Force Harrier, distribuido por Ser- 
ma (analizado detalladamente en el 
número 11 de Amstrad User). Con 
este simulador lo primero que tene- 
mos que hacer es estudiarnos el ma- 
nual para saber el funcionamiento de 
cada instrumento de vuelo, tener en 
cuenta que para orientar sus motores 
en el despegue y aterrizaje vertical, 
volar, defenderse y atacar, tenemos 
que ir tocando teclas hasta un total de 
veinte y manejar el joystick. Para ir- 
nos haciendo con él, además de las 
opciones de demostración y combate 
hay una de prácticas. así como tres 
niveles de dificultad: piloto, coman- 
dante y as. Podríamos pensar, al ver 
los gráficos de nuestro simulador, que 
el panel de mandos tiene pocos ins- 
trumentos. No es asi, lo que ocurre es 
que son muy sofisticados: no olvide- 
mos que se trata de un avión de com- 
bate actual dotado de la más moder- 
na tecnología. Nuestra misión consis- 
te en llegar al cuartel general, que dis- 
ta 500 millas de nuestra posición, rea- 
basteciéndonos de armamento y 
combustible en los puntos señalados, 
enfrentándonos continuamente al 
enemigo. Cuando te pegas un casta- 
ñazo tiene el detalle de decirte por 
qué ha ocurrido. Los gráficos dan una 
sensación muy buena de acercamien- 


Southern Belle. 


to a los objetivos de tierra y aire. Con 
este simulador, una vez que sepas 
manejarlo a fondo, podrás subir a un 
auténtico Harrier y pilotario sin miedo, 
siempre y cuando te lo presten. 

A la cabeza del mercado de los si- 
muladores y sin lugar a dudas, el soft- 
ware favorito de los usuarios de Ams- 
trad sigue siendo Fighter Pilot, de la 
casa Digital Integration, inspirado en 
el caza F-15 (comentado ampliamen- 
te en el número 2 de Amstrad User). 
La cabina de mandos está repleta de 
instrumentos; lleva de todo: radar, al- 
timetro. computadora de vuelo, etc.. 
cuyo manejo haremos pulsando die- 
ciséis teclas y el joystick. Entre lodas 
las opciones que tiene, es el único si- 
mulador que tiene vuelo con vientos 
cruzados, turbulencias y aterrizaje a 
ciegas. Su manejo es muy laborioso, 
y se acrecienta su dificultad a la hora 
de perseguir a los cazas, ya que és- 
tos no son simples siluetas de avión 
que aparecen en el horizonte. sino 
que, como los reales, hacen todo lo 
posible por escabullirse de tu morro y 
ponerse a tu cola para un ataque des- 
de atrás. Los gráficos son muy po- 
bres; además, aunque en el mapa de 
vuelo aparezca una zona montañosa 
y la estés atravesando. ésta no apa- 
rece: mientras vuelas siempre ten- 
drás el mismo panorama, el cielo azul 
y la tierra verde, con mínimas referen- 
cias en el paisaje. A pesar de ello, no 
deja de ser el rey de los simuladores 
de vuelo. 

Para los que no les gusta usar el te- 
clado para jugar, les ofrecemos un 
avión futurista con Skyfox. de la casa 
Electronic Arts y distribuido por DRO. 
Este simulador es tan moderno que 
podemos decir que metemos el piloto 
automático y a volar con el joystick, 
La cabina de mandos está completa- 
mente computerizada, aunque lleva- 
mos varios indicadores, entre ellos el 
de misiles, que son de dos tipos: au- 
toprogramables y de rastreo de calor, 
y una pantalla de radar. La carlinga 
nos permite una visión muy amplia del 
escenario en donde se desarrolla la 
acción, que será en todo momento es- 
tremecedora, ya que el ordenador de 
a bordo nos permitira localizar al ene- 
migo cuando pulsemos la tecla 
correspondiente, poniéndonos ante él 
casi al momento. Sus gráficos tridi- 
mensionales tienen excelentes efec- 
tos de acercamiento. Un simulador 
demasiado ciencia-ficción para los 
que quieran aprender a volar con su 
Amstrad. 

Si lo tuyo es hacer el amor y no la 
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guerra, si te gusta sentir el vértigo del 
riesgo, recomendamos convertirte en 
el mejor aviador acrobático. Para que 
te vayas entrenando, Erbe distribuye 
Acrojet; de la casa Micro Prose, por 
supuesto competirás en certámenes 
de acrobacia aérea y serán los jueces 
los que te den la calificación que me- 
rezcas. Para manejar los instrumen- 
tos del panel de mandos tienes que 
valerte de diecinueve teclas y para 
subir, bajar, hacer un «looping» o lc 
que quieras deberás usar el joystick. 
Tiene tres niveles de dificultad y los 
instrumentos responderán de acuer- 
do con el que elijas. Puedes optar por 
empezar la competición desde el aire 
o despegando y aterrizando, y entre 
las pruebas, todas bastante dificiles, 
está la de cortar unas cintas entre 
postes y la de pasar debajo de ellas; 
como comprobarás hasta que le co- 
jas el pulso a tu aparato, será cues- 
tion de golpe más o menos. Los grá- 
ficos son muy buenos, tridimensiona- 
les y con gran colorido. La mitad infe- 
rior de la pantalla la ocupa el cuadro 
de mandos y la superior nos muestra 
nuestro aparato en accion. Un exce- 
lente simulador cuyo mayor placer es 
simplemente volar. 


Viento en popa a toda vela... 


No os vamos a presentar un simu- 
lador de un barco pirata, sino de algo 
que también aparece cuando menos 
se espera: un submarino, el Silent 
Service, de la casa Micro Prose, que 
distribuye Erbe (analizado a fondo en 
el numero 19 de Amstrad User). La 
acción transcurre durante la Segunda 
Guerra Mundial en aguas del Pacífi- 
со: tendrás que salir de una de sus is- 
las. esquivar al enemigo cuando veas 
que eres vulnerable, lanzar los torpe- 
dos cuando lo sea él: todo lo que ha- 
ría un comandante auténtico. Hay 
nueve niveles de dificultad para que 
vayas haciéndote con su manejo y 
siete de realidad; por ejemplo, llevar 
algün torpedo defectuoso, ademas de 
cinco pantallas de batalla. Cuando 
estás en la sala de mando dependien- 
do a donde te dirijas podrás mirar por 
el periscopio; si vas para la trampilla 
de abajo, te saldrá el informe de los 
danos sufridos; si te diriges a las es- 
caleras verás el panorama que se di- 
visa desde el puente, a la derecha es- 
tán los mapas y a la izquierda los ins- 
trumentos. Los gráficos son buenos, 
con una gran variedad de pantallas. 
Acción y estrategia se unen para ha- 
cernos pasar un rato agradable. 
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NOMBRE GRAFICOS SONIDO ADICCION ACCIÓN - 
Spitlire 40 8 8 E] 10 
"Ace ol Aces E [me 9 3 
Strike Force Harrier 8 8 9 Bir 
Fighter Pilot — E. 8 10 1 
“Skyfox 8 E 
Acrojel 8 
Silent Service 8 
" Southern Belle E 
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Р 


East < 


wud on 
Coulson Nor th 


= 


me 
£ 


3 D. Grand Prix. 


D| a 


Todos al tren 


Y nosotros somos los primeros, 
pues somos el maquinista de una re- 
liquia a vapor, la Sauthern Belle, que 
hace el trayecto estación Victoria de 
Londres a Brighton, un software de la 
casa inglesa Hewson Consultants y 
que distribuye Erbe. Aunque puede 
parecer muy fácil guiar una locomoto- 
ra, en este caso no es asi, ya que para 
que todo vaya bien, no como en Ren- 
fe, hay que manejar 22 teclas para vi- 
gilar la velocidad, el agua, las calde- 
ras, el silbato y un porrón de cosas. 
Cuando vas haciendo las cosas mal, 
llega un momento en que la máquina 
se para y en la parte inferior aparece 
el mensaje de! porqué. Además de la 
demostración hay siete tipos de via- 
jes, de entre ellos los más emocio- 
nantes son el viaje récord, en el cual 
debes cumplir o superar eltiempo que 
tardó esta locomotora el 26 de julio de 
1903 en hacer su recorrido, y el viaje 
problemático; estas dos opciones te 
aconsejamos que las elijas cuando ya 
seas hábil en el manejo de la máqui- 
na. Los gráficos son muy lineales y 
algo pobres, tanto en colorido como 
en diseno. La locomotora no se mue- 
ve, siendo el paisaje el que se acerca 
a nosotros. El sonido es realmente 
bueno, con efectos de amortiguación 
cuando se entra en un túnel. La ac- 
ción resulta lenta, sobre todo porque 
no puedes rebasar ciertos límites de 
velocidad, pero ya se sabe, una loco- 
motora de vapor no puede correr 
como un tren moderno. 


Sobre ruedas 


Para terminar, trataremos de los si- 
muladores de dos y cuatro ruedas: las 
motos y los coches. Entre los prime- 
ros destaca 500 c.c. Grand Prix, que 
distribuye Proein (analizado en pro- 


fundidad en el número 18 de Amstrad 
User). En él cabalgaremos sobre una 
moto de gran cilindrada, compitiendo 
en circuitos famosos, con trazados di- 
fíciles, pudiendo correr contra un solo 
corredor o contra cinco. En el panel 
de nuestra moto veremos la velocidad 
que llevamos metida, el cuentakiló- 
metros y el cuentarrevoluciones, y 
lodo el manejo de la moto dependerá 
de nuestro joystick. Los gráficos son 
muy buenos, con disenos bastante lo- 
grados de los participantes y el juez 


TORPEDO DATA COMPUTER 


ЕЙ (d 477 ү" 
АБ, Жл kse: Е 
E PEED 4 id; 


DEPTH а HEADING 


SPEED 


Silent Service. 


de pista. Mete gas y que gane el 
mejor. 

Un simulador de coches que es el 
preferido de casi todos es el 3D 
Grand Prix (analizado en el nümero 7 
de Amstrad User), distribuido por /n- 
descomp. Es con mucho el mejor del 
mercado por sus gráficos tridimensio- 
nales, que te hacen sentir que vas 
realmente al volante. La mayoría de 
la pantalla la ocupa la carretera, sien- 
do la parte inferior para el velocime- 
tro, el cuentarrevoluciones, la tempe- 


Spitfire 40. 


LO QUE VD. DEBE SABER S 


50 OBRE «< «A 


a MA RRE onc 


ratura y la velocidad que llevas meti- 
da en cada momento. El programa tie- 
ne ocho circuitos: a medida que vas 
pasando de uno al siguiente se hace 
más dificil pilotar tu bólido. Si consi- 
ques llegar al último seras tan diestro 
como cualquier piloto de Fórmula 1 

Aprieta el acelerador, la meta está 
cerca; los laureles serán tuyos. 


Isabel María Benitez 


ni 


¿Cómo mando una carta a la revista? 
Si usted de enviar una carta ón de 
revisia dep > 


a la se 


28040 MADRID 


¿Dónde me dirijo para asuntos 
relacionados con la suscripcion? 
Para cualquier *,sunto relacionado con la 
cribir a: 

TRAD USER 

Departamento de Suscripcione 

Aravaca, 
28040 MADE 


ispcripción deb 


¿Cómo obiengo información sobre 


publicidad? 


Puet do comprar num eros atras 


sados? 


s numeros que 
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(integración NU 

de decisiones y b 

nas y 1.024 líneas. 

PC: 17.850 plas. 
PCW: 17.850 ptas. 
CPC: 17.850 ptas. 


“= de prog 
n listar, COMP 
Este "SUPER PA 


tiindexados. Da 

do, nos da el prog! 

total accesibilidad. Ud. 

рс: 29.780 ptas. 
PCW: 26. 780 ptas. 


CLEUS 


Organi s. rbol” delas 
ideas confluyendo siempre n la principal. Planifica- 
ción diaria: Decisiones à argo plazo. Procesos orga- 
nizativos ascendentes Y descendentes. Herramienta 
necesaria para Ejecutivos y cualquiera que tenga que 
afrontar proyectos. 


PC: 17.850 ptas. 
РСМ: 1 7.850 ptas. 


Y RECREAPA CK 
Paquete со 


mpleto de gestión y control de máqui- 
„Control de máqui і 


рс: 50.000 ptas. 
PCW: 50.000 ptas. 


Líneas CO 
PC: 6 
P CW: 
СРС ‹ 
СРС û 


М od 


liculas. V 
dientes. 
Histórico 
cliente. Mi 
de dads 


PC: 


Rejillas de ayu- 

еса de pantallas. Ta- 
rado, copia, repetición, 
| ibujo a escala. Colores, 
alontinuas. EC... 
г y 2 5. 

40 ptas. 

25.900 ptas. 

o: 23.900 ptas. 


IDEO-CLUBS 


¡ón Bade Video Clubs. Control de pe- 
‚оп tonos. Alquileres. Entregas pen- 
se gli del movimiento de cada pelicula. 
"mentos de cada película y de cada 
fenerador de etiquetas, etc... Limite 
y, el enador. 


80" ptas. 


Aa 


Ensamblador- Desen samblad 


PC: 12.000 ptas. 
PCW: 9.900 plas. 
CPC: 9.900 ptas. 
Por cada programa. 


ORCH 


PCW: 15.000 ptas. 
trad. Incluye THEWAND, 


ы de cp/m para ams 

creador de menús de programas y utilidades. 
PCW: 7.900 ptas. 

CPC: 7.900 ptas. 


e ¡VANO INCLUIDO 
distribuidores 


Condiciones especiales para A 
Si tiene alguna dificultad en obtenerlos diríjase a 


nipulación bit a bit editor configurable. 
sión en disco. 


Avda. Isabel Il, 16 - 82 
Tels, 455544 - 455533 


A ofites s 


Info rm atica 20011 e BASTIAN 


TASPRINT 


¿Cómo conseguir que su impresora ten- Ud - 
ga cinco nuevos tipos de letra? Siga le- 


yendo, siga... 
T AS-PRINT, como su nombre indi- 
ca, se compone de dos partes, 
«Tas» y «Print». Lo de «Tas» le 
viene de ser un producto de la casa 
Tasman, y lo de «Print», porque tiene 
que ver, muy directamente, con el im- 
primir. Por fin, y con algo de tiempo por 
delante, cae bajo los chips de mi CPC 
este programa distribuido por Ofites 
Informática. 


Configuración Tasprint 
a nuestra medida 


La primera sensación es que el ma- 
nual es traducción presurosa y aloca- 
da del original inglés, gracias a lo cual 
algunas cuestiones quedan en la más 
perfecta confusión. Esta confusión es 
posible aumentarla a voluntad con el 
simple y sencillo método de leerlas va- 
rias veces. 

Desorientado, pero no vencido, pasé 
a la prueba práctica. Tengo la versión 
en disco, que es idéntida a la de cinta, 
excepto en el prosaico detalle del pre- 
cio. Aquellos poseedores del programa 
«Tascopy» para volcado de pantalla a 
impresora ya tienen adelantada gran 
parte de la explicación que sigue, pues 
es casi idéntico el procedimiento de 
configuración en ambos. 

Después del obligado RUN «Tas- 
print», aparece una pantalla en espa- 
ñol (con alguna palabra inglesa olvida- 
da por los rincones) que informa de 
manera concisa para qué sirve el re- 
cién llegado: «Tasprint» genera cinco 
tipos diferentes de letras, números y 
simbolos para usarlos en impresora, 
no en pantalla. 

Apenas me ha dado tiempo de leer 
esta primera pantalla cuando la Si- 
guiente ofrece una extensa lista de im- 
presoras (nada menos que dieciséis...) 
para que astutamente el usuario selec- 
cione la propia. De no encontrarla no 
queda más remedio que seleccionar 
una de ellas y, mediante un corto pro- 
ceso, comprobar si funciona correcta- 
mente. De no ser así, RUN «Tasprint» 
y a probar con otra. 

Tras responder afirmativamente a la 
pregunta de si la impresora escogida 
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es realmente la deseada, nos pregun- 
tan el número de caracteres por linea 
que deseamos. Son dos opciones en 
la mayoría de los casos. y depende del 
ancho de la letra. А menos caracteres, 
más ancha será. Otra pregunta nos 
acecha desde la siguiente pantalla, y 
se refiere a si nuestra impresora tiene 
avance automático de linea con retro- 
ceso de carro desde el ordenador. En 
caso de duda se dice que no, pulsan- 
do la opción «B», y tendremos el 50 
por 100 de posibilidades de acertar. Di- 
gamos que una pequena nota a pie de 
página nos indica la manera de detec- 
tar si la elección ha sido correcta. Asi, 
sin ningún problema de entendimiento 
ni de complicación, nos conducen has- 
ta el crucial y definitivo punto final: gra- 
bar en cinta o disco la versión configu- 
rada que. casi sin darse uno cuenta, 
está lista para usar. La pantalla de des- 
pedida, en un historiado inglés, nos 
asegura que y a tenemos grabados los 
cinco tipos de caracteres configurados 
a nuestra santa voluntad y solicita que 
oprimamos una tecla para «resetear» 
el ordenador. La flema británica... 


En el procesador de textos 
Tasword 6128 


Fanático que soy de los procesado- 
res de texto, lógico es que desease uti- 
lizarlo desde uno de ellos, así que car- 
gué mi Tasword 6128 y me lancé a la 
carrera. En el menú principal seleccio- 
né la opción «Install Tasprint» y a los 


К. 


PUTARIZADA 


pocos segundos la pantalla me devol- 
vía de nuevo al menú. Ya tenía el pro- 
cesador con unas nuevas posibilida- 
des que podrían hacerme feliz. 

El primer descalabro lo tuve cuando, 
tras haber escrito parte de este comen- 
tario, decidí que algunas partes fueran 
impresas con los tipos de letra recién 
implantados. Coloqué uno de los ca- 
racteres de control que indicaba el mi- 
ni-menú «controles de impresión» y la 
correspondiente minúscula al final de 
la palabra para retornar al modo habi- 
tual. Nada, mi querida impresora igno- 
raba los sudorosos intentos. Por fin, 
para no alargar la historia, comprobé 
que el carácter de control, minúscula, 
que desactiva el «Tasprint», no puede 
estar en la misma linea que el que lo 
activa. Por tanto, es imposible tener en 
una misma línea caracteres normales 
y caracteres de los nuevos. 

Inútiles fueron también los intentos 
de que el texto enviado a la impresora 
bajo una de las modalidades del «Tas- 
print» fuese susceptible de ser mani- 
pulado con los caracteres de control 
habituales, como enfatizado. sub indice 
y resto de la familia. La definitiva ex- 
plicación es que la impresora se colo- 
ca bajo modo gráfico para ejecutar el 
mandato e ignora cualquier otro con- 
trol. Perdón, ignora cualquier otro, ex- 
cepto uno que incorpora los propios 
bloques para el subrayado. Otro deta- 
lle más a tener en cuenta. A partir de 
este momento el resto de las pruebas 
fueron totalmente satisfactorias, situa- 
ción que no se da todos los días. 


5 


nomantioa "Po£oce". 


En otros procesadores 


Estos fueron los únicos «tropezo- 
nes» que tuve, aunque el «Amsword 
464» me dio algo más en qué pensar. 
El «Tasword» tiene suficiente capaci- 
dad de memoria para cargar de una 
vez los cinco bloques de caracteres 
configurados, pero el «Amsword» sólo 
permite cargar uno (a elegir, eso sí). A 
este respecto el manual es más cla- 
ro y despeja un alto porcentaje de du- 
das. En cualquier caso, un poco de ló- 
gica aplicada a la práctica nos llevará 
rápidamente por el camino acertado. 

Caso aparte es el «Amsword Tas- 
word 464» versión 1.02, que presenta 
la peculiaridad de poder incorporar a 
su listado algunas de las órdenes del 
«Tasprint» para una ejecución más 
completa. La página 6 de! manual tra- 
ta de explicar cómo hacerlo. Natural- 
mente luego se recomienda hacer una 
copia del procesador rectificado. Para 
saber si tenemos esa versión o no sólo 
hay que mirar las primeras lineas del 
listado. 


Uso directo de «Tasprint» 


Si se desea usarlo para listados o, 
simplemente, con la orden de imprimir 
desde Basic, tendremos que aclarar al- 
gunas cosillas más. Cada uno de los 
nuevos bloques de caracteres está for- 
mado por dos ficheros: uno en Basic y 
el otro binario. El de Basic llama al 
otro, así que nosotros nos daremos por 
satisfechos con llamar al primero, que 
llamará al segundo, que es el binario. 
Clarísimo... 

Podemos seleccionar sólo uno de los 
tipos de caracteres a la vez y cargarlo 
como un programa cualquiera, con el 
RUN” de rigor. Una serie de códigos. 
que se escriben fácilmente, nos permi- 
ten activar o desactivar a voluntad el 
uso de la «font» elegida, de forma que 
podremos alternar el juego normal de 
caracteres de la impresora y el recién 
implantado las veces deseadas sin ne- 


IAS 


Est 


A ES LR HUY TERRIBLE E INFORMATIZADA “DaTARUA”, 
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153) ; "i. ": RETURN 


cesidad de cargar éste de nuevo en el 
ordenador. Los códigos en cuestión es- 
tan en lugar bien visible del manual. 
Un juego de estos caracteres se 
puede usar con cualquier programa a 
condición de que, tras cargar el «font» 
seleccionado, quede memoria para el 
programa o éste no restaure nuevas 
direcciones de memoria. Por eso no 
está nada garantizado el funciona- 
miento del «Tasprint» con programas 
comerciales que no sean los procesa- 
dores de los que hemos hablado. 


Los nuevos tipos de letra 


Los cinco tipos de letra, los «fonts» 
que dice el manual, en realidad son 
tres bien diferenciados y dos variantes 
en grosor y altura de uno de ellos. Po- 
siblemente el más divertido sea el «Pa- 
lace», que a más de uno devolverá a 
la tierna infancia, al traje de marineri- 
to, a la redondilla y al «niño, ¡no te sal- 
gas de la línea!». 


El tipo «Compacta» es el que más | 


posibilidades tiene, ya que con su es- 
pléndido grosor es firme candidato a 
encabezamientos y rotundas llamadas 
de atención. Los chiflados de la infor- 
mática y de toda la parafernalia exis- 
tente a su alrededor encontrarán en el 
«Data Run» la solución a sus más se- 
cretos anhelos. Es un tipo de letra que 
parece salida directamente del libro de 
ciencia-ficción de la mesilla y muy 
apropiado para escribir cartas protes- 


Y la ultima es ta graciosa, simpatica y tienna "Palace". 


tando por el último y equivocado ex- 
tracto de cuentas que nos envió el gran 
ordenador del banco o caja de ahorros. 


Consideraciones finales 


Los cinco bloques configurados uti- 
lizan un total de 35 k, dato a tener en 
cuenta a la hora de grabarlos para no 
recibir el fatídico y desesperante «disc 
full» . Si usamos cinta ‚lo más cómodo 
seria grabar cada bloque en una dis- 
tinta, como si de programas diferentes 
se tratase. Se puede hacer sin ningu- 
na dificultad, puesto que cada bloque 
ya configurado se graba a la orden de 
oprimir una tecla. Gran acierto éste, sí, 
senores... 

La impresión de los nuevos tipos de 
letra se hace en modo gráfico, lo cual 
implica relativa lentitud que puede lle- 
gar a ser desesperante en textos lar- 
gos. Y siempre existe la posibilidad de 
un posible calentamiento de la cabeza . 
De la impresora. claro. 

Y un pequeño comentario sobre lus 
acentos y las eñes. Respecto a los pri- 
meros, «Tasprint» no hace buenas mi- 
gas con ellos y se resiste a ser mani- 
pulado al respecto. Algo parecido 
ocurre con las eñes, pero hemos podi- 
do llegar a un entendimiento cordial, al 
menos en un elevado porcentaje de 
casos. Á aquellos que les resulte im- 
posible conseguirlo por las buenas les 
recomendamos que usen el código 
153 para la eñe minúscula y el 154 
para la mayúscula, Si se trata de usar 
un procesador lo mejor sería introdu- 
cirlos en el lugar de algún carácter del 
segundo juego que no se utilice. No las 
veran en pantalla como tales enes, 
pero saldrán elegantisimas al imprimir 
con el «Tasprint». 

Como demostración práctica de ello 
basta hacer correr el siguiente proga- 
mita. Condición indispensable es һа- 
ber cargado antes el bloque configura- 
do del tipo «Palace». El proceso com- 
pleto sería RUN «Palace» y RUN a 
listado 1. 


Manuel Ballesteros 
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La herramienta indispensable 
para cualquier usuario 

de AMSTRAD con unidad 

de disco. 


С uno piensa en las 
ventajas que aporta el uso 
de un sistema de discos 
flexibles para almacenar información 
comparándolo con el uso de un cas- 
sette, normalmente lo primero que 
se le ocurre es aquello ya tan со- 
mentado de la velocidad de transmi- 
sión de la información, tanto al sal- 
varla como al recuperarla. También 
nos puede venir a la cabeza la ma- 


Utilidades de disco 


que forman un excelente equipo de 
herramientas para los «locos del or- 
denador». 


Lo primero 
es lo primero 
Antes de explicar para que sirven 


estos comandos vamos a abordar el 
trabajo duro, que consistirá en te- 


valor concreto, también se detectan 
errores de posición sencillos, como 
por ejemplo «bailar» dos números 
que van seguidos. 

Bueno, pues tendréis que revisar 
el listado hasta que no os dé ningún 
error. Si respondéis "s" o "si" a la 
pregunta “¿Salvar código?" el pro- 
grama genera un fichero en disco 
con el nombre de RSX-DISC.BIN, 
que contiene el programa en códi- 


c=c+1:direc=direc+1 
IF c<8 THEN 270 


READ a 


PARA AMSTRAD CPC 
Angel Zarazaga — AMSTRAD USER 
(C) 1987 


KA ж + ×» ж 


PRINT CHR$(12)"POKEANDO CODIGO MAQUIN 
direc-&AQ000:1-1000 

MEMORY direc-1:RESTORE 

READ a$ 

c=0:sum=0 

WHILE as$<>"FIN" 

POKE direc, VAL("£"+a$) 
kzCte72)206eN2) ) 

IF k=0 THEN k=1 


IF sum=a THEN 250 

PRINT"ERROR EN LA LINEA":;l 

END 

c=0:1=1+10 

sum=0 

READ a$ 

WEND 

READ a 

IF sum=a THEN 330 

PRINT"ERROR EN LA LINEA";1 

END 

PRINT"DATOS cargados correctamente" 
PRINT 

INPUT"SALVAR CODIGO (S/N)"ik$ 

IF UPPERS(LEFTS(k$,1))<>"S" THEN 380 


sum=sum+kAVAL("£"+a$) 


yor fiabilidad de los discos flexibles, 
que no están sujetos al peligro que 
presentan las cintas de cassette de 
enrollarse en los mecanismos de 
arrastre, o de que alguien, por un 
descuido, las utilice para grabar mú- 
sica, destruyendo nuestros mejores 
programas. 

Sin embargo, hay otra ventaja que 
debemos tener en cuenta. Los orde- 
nadores AMSTRAD disponen de un 
potente circuito controlador de uni- 
dades de disco que nos permite ha- 
cer muchas cosas, y además el Sis- 
tema Operativo prevé un fácil acce- 
so a las diversas funciones del cita- 
do chip controlador. Es gracias a 
esto que hemos podido desarrollar 
este grupo de comandos residentes 
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SAVE"rsx-disc.bin",B, &kA000, &21A 


clear con sumo cuidado y atención el 
listado 1, que como veis es el típico 
programa BASIC que se encarga de 
introducir en la memoria de nuestro 
ordenador, a base de POKES, un 
programa en código máquina. 

Hay una diferencia con respecto a 
listados semejantes anteriores que 
tal vez os llame la atención: en las 
sumas de control que hay al final de 
cada línea de DATA, algunos nüme- 
ros son negativos. No se trata de un 
error, sino que se debe a que hemos 
cambiado el sistema de control de 
errores, y en lugar de sumar cada 
dato, sumamos los que ocupan po- 
sición impar y restamos los que ocu- 
pan posición par. De este modo, 
además de los errores al teclear un 


و 


go máquina. De este modo podéis 
utilizar el listado 2 siempre que que- 
ráis hacer uso de estos comandos. 


Los nuevos 
compañeros 


Vamos a ver cómo se llaman 
nuestros nuevos comandos, qué 
parámetros necesitan y para qué 
sirven. 


:LEE. SECTOR,buffer,drive,pis- 
ta, sector. 


Como su nombre indica, nos per- 
mite leer un sector del disco. Buffer 
puede ser una variable o podemos 


poner en su lugar un número, e in- 
dica la dirección de memoria a par- 
tir de la cual se almacenará la infor- 
mación (512 bytes) leída del disco. 

Drive puede ser una variable o un 
número, y debe valer O о 1. Indica 
de qué unidad de discos queremos 
leer el sector. Si es de la unidad A, 
pondremos 0, y si es de la unidad B, 
pondremos 1. 

Pista puede ser una variable o un 
número, e indica de qué pista que- 
remos leer el sector. El formato nor- 
mal de disco liene 40 pistas nume- 
radas consecutivamente entre O y 
39, ambos inclusive. 

Sector puede ser una variable o un 
número, e indica el número de sec- 
tor que queremos leer. Si el disco es 
formato DATA hay en cada pista 
nueve sectores numerados de &C1 
a &C9. Si es formato sistema, están 
numerados de &41 a &49. 

Por ejemplo, para leer de un disco 
de sistema situado en la unidad A el 
sector de botado a la dirección 
&4000, y así luego poder examinar- 
lo, escribiríamos: 

MEMORY &3FFF:LEE.SEC- 
TOR,&4000,0,0,&41 

o bien: 

buffer- &4000:disco-O:pis- 
ta=0:sector=841 

MEMORY buffer-1:LEE.SECTOR, 
buffer, disco, pista, sector 


:ESC.SECTOR,buffer,drive,pis- 
ta, sector. 


Este comando nos permite escri- 
bir en el sector del disco que quera- 
mos la información contenida en los 
512 bytes a partir de la dirección in- 
dicada por buffer. 

Los parámetros buffer, drive, pista 
y sector se interpretan de igual modo 
que en el comando anterior. 


FORMATO, f?o,drive. 


Este comando nos permite averi- 
guar el formato del disco introduci- 
do en la unidad de disco indicada 


LOS NUEVOS 
COMANDOS RSX 


'LEE.SECTOR,buf- 

fer, drive,pista,sector 
Lee un sector del dis- 
co a la memoria del 
ordenador. 


'ESC.SECTOR,buf- 

fer,drive,pista,sector 
Escribe un sector de 
la memoria del orde- 
nador al disco. 


FORMATO, @f%,dri- 
ve 
Averigua el formato 
del disco. 


¡ACELERA 


Aumenta la veloci- 
dad del sistema de 
disco. 


RESET 
Restaura la veloci- 
dad original del siste- 
ma de disco. 


¡FORMATEA,in- 
fo,pista,drive,tama- 
no,nümero 
Formatea una pista 
con la información 
suministrada. 


DATA,drive 


Formatea un disco 


con formato tipo 
DATA. 


'SYSTEM, drive 
Formatea un disco 
con formato tipo SIS- 
TEMA, 


por drive. Atención al símbolo arro- 
ba (<) situado delante de la varia- 
ble f%, que es imprescindible, ya 
que este comando nos devuelve en 
f% cierta información. También es 
imprescindible el símbolo de por- 
centaje (%), ya que la variable que 
usemos ha de ser obligatoriamente 
de tipo entero. Además, antes de 
usarlo deberemos inicializar dicha 
variable, pues si no obtendremos el 
mensaje de error «Improper argu- 
ment». 

El uso típico de este comando es: 

1% 20: FORMATO, (11%, 0:PRINT 
HEXS(f% ) 

Tras usar este comando, la varia- 
ble 1% puede tomar uno de estos 
valores: 


-1 &FFFF Sin formato 
-2 &FFFE Formato desconoci- 


do 
0 £0 Formato IBM 
64 &40 Formato sistema 
192 £C0 Formato data 


¡ACELERA 


Este comando hace que la unidad 
de disco trabaje más deprisa, con lo 
cual, en programas que hagan mu- 
cho acceso a disco, mejoraremos la 
velocidad de ejecución. Sin embar- 
go, hay que tener en cuenta que un 
aumento en la velocidad del siste- 
ma de disco trae consigo un aumen- 
to de la probabilidad de errores de 
lectura o de escritura. 


¡RESET 
Reinicializa la velocidad del sis- 


tema de disco. Es el comando con- 
trario a ACELERA. 


¡FORMATEA,info,pista,dri- 
ve tamaño, número. 


Este comando es el más potente 
y el más peligroso. Su misión es for- 
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matear una sola pista (la indicada 
por la variable pista) del disco indi- 
cado por la variable drive con el nú- 
mero de sectores indicados por la 
variable nümero, siendo además 
los sectores del tamaño indicado 
por la variable tamaño. 


——À— —À—— rpg m з. m! 


Estos comandos 


Además tenemos que proporcio- 


narle a este comando la informa- 
‚ ción pertinente para la zona de ID 
de cada sector (ver articulo sobre 
Sistemas Operativos aparecido en 
AMSTRAD USER, numeros 19 y 
20). Para cada sector hemos de 
darle cuatro bytes, que indican res- 
pectivamente el nümero de pista, el 


l 


380 CALL 2.4000 
390 PRINT 
staladas" 
400 END 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1990 
1100 
1110 
1120 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


CHR$(7) "Utilidades de disco 


3A,0F,A2,B7,00,3D,32,0F,- 
A2,01,12,40,21,0B, A2,C3, -8 
D1,BC,2C,40,C3,94,A0,C3, 83 
B1, A0,C3,CE, A0,C3,03,A1, 
€3,04,41,C3, 11, 41, C3,50, - 122 
A1,C3,88,A1,4C,45, 45,2E, 29 
53,45,43,54, 4F, D2, 45,53, 
43,2E,53,45,43,54,4F,D2, 
46,4F,52,4D,41,54,CF,41,-119 
43,45,4C,45,52,C1,52,45, 93 
53,45, D4,46, 4F,52,4D,41,-165 
54,45,C1,44,41,54,C1,53, -231 
59.53,54.45.CD, 00, 72, CA, - 138 


LO QUE HAY QUE SABER 


¡TAPAS! ¿Qué tapas? Las de AMSTRAD USER 


1. Tenemos ya disponibles las nuevas tapas que permiten encua- 

dernar la revista con el nuevo formato (lomo cuadrado). 
2. Las antiguas sirven para encuadernar hasta el número 18. 
3. El nuevo juego de tapas cuesta lo mismo que el anterior. 


1130 
1140 
1150 
1169 
1170 
1180 
1199 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1269 
127% 
1280 
1290 
1300 


nos permiten leer 
y escribir en el 
disco sector 

a sector 


nümero de cabezal (siempre cero 
en los CPC), el nümero de sector y 
el tamafio del sector. 

Tanto este ültimo valor como el 
de la variable tamano indicada más 
arriba no son realmente el tamano 
del sector, sino un nümero que se 
obtiene calculando el logaritmo en 


D A. ERA XA ET 


base 2 del tamaño del sector y res- 


tándole siete. En la práctica: 


Número 
a utilizar 


Tamano 

en bytes 
128 
256 
512 
1024 
2048 
4096 


льо M о 


tro bytes para cada sector. 


07,0D,C6,07,66,C6,07,4E,-18 
C6,07,52,C6,07,63,C7,07,-175 
03,C6,07,6C,C5,07,00,3E, 
01,DF,78,A0, 3E, FF, DF, 66, 
A0,C9,3E,04, DF, 78, А0, AF, -99 
DF, 66, AQ, C9, FE, 04, C2, A2, -362 
A1,CD,7F,A0,DD, 4E, 00, DD, 
56,02,DD,5E, 04, DD, 6E, 06, -98 
DD,66,07,DF,6C,40,C3,8A, 92 
A0,FE,04,C2, A2, A1, CD, ТЕ, . 
A0,DD,4F,00,DD,56,02,DD, 67 
SE, 04, DD, 6E, 06, DD, 66, 07, -81 
DF,6F,40,C3,84, A0, FE, 92, -307 
C2,42,A1, DD, 5E, 00, 16,00, -88 
DF, 75,40, DD, ES, DF, 7B, АФ, - 14 
DD,E1,DD,6E,02,DD,66,03, 13 
30,0D,3A,51,BE, EG, CÓ, FE, 90 
80.28.09, 77, AF, 18,09, 3E, -76 


Recuerda: Ninguno de los dos tipos de tapas necesita encuadernación especial. 
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La variable info contiene la direc- 
ción de memoria a partir de la cual 
se encuentra la tabla con esos cua- 


Ly 


“EN EL MAGICO MUNDO DEL 


` AMSTRAD PC 1512 47 * 
н P" 3 У 2 и. 2 


APRENDERA tsin 
CON SUMA FACILIDAD. | МАС LABERINTOS 


PASO A PASO 4 | 
ATRAVES ОЕ ESTE CURSO DE |. PARA UDS. EN EL... 


ENSEÑANZA ASISTIDA. 
POR ORDENADOR 


EL MANEJO DE su РС 1512 


н atrévase и 


Las utilidades de 


C AO cd ÁS 


. o 
Hay que tener en cuenta que los disco incluyen por drive con formato SISTEMA, 
comandos para leer y escribir sec- una rutina de empleando para ello tan sólo 17 


tores sólo manejan sectores de 512 ; ө segundos. 
bytes, ya que utilizan las rutinas de formateo rápido: 
bajo nivel del Sistema Operativo tal ^ 
cual. Por tanto, si lormalsamos un ¡17 segundos! Pero esto no es todo 
disco de forma extraña, tendremos 
que crear nuestras propias rutinas sm En el próximo número veremos 
para leer y escribir sobre dicho for- un potente programa escrito en BA- 
mato. pleando para ello tan sólo 17 se- SIC utilizando estos comandos, y 
gundos. con el que podremos recuperar fi- 
:DATA, drive. cheros borrados, ocultar ficheros, 
:SYSTEM, drive. editar sectores, formatear discos... 
Este comando formatea el disco Hasta el mes que viene. 
introducido en la unidad indicada Este comando formatea el disco 
por drive con formato DATA, em- introducido en la unidad indicada Angel Zarazaga 
l 
1310 DATA FF,77,18,04,3E, FE, 77, 3C, -23 1490 DATA 3D,C2,A2,^41,CD, 7F, 40,06, 100 
1320 DATA 23,77,C9,21,D5,A1,DF,69,-254 1500 DATA 09,21,E9,A41, 7E, EO, SF, FG, 239 
1330 DATA A0,C9,21,DE,A1,DF,69,40, 347 1510 DATA 40,77,23,23,23,23,10,F4, 283 
1340 DATA C9,FE,05,C2,42,A1,CD,7F, 163 1520 DATA 18,С6,21,АЕ, А1, 46,23, 7Е, 315 
1350 DATA A0,DD,4E,00,DD,46,02,DD, 51 1530 DATA CD,5A,BB,10,F9,C9,26,0D, -359 
1380 DATA 7E,04,21,40,48,11,50,00,-226 1540 DATA 04,07,45,52,52,4F,52,20,-43 
1370 DATA B7,28,01,19,5F,7E,F5,71,-220 1550 DATA 45,4E,20,45,4C,20,4E,55, 9 
1980 DATA 23,23,23,23, TE, F5,55,70, 2 1560 DATA 4D,45,52,4F,20,44,45,20,-12 
1390 DATA DD,56,96,DD,6E,08,DD,66,-141 1570 DATA 50,41,52,41,4D,45,54,52,-42 
1400 DATA 09,DF,72,A0,E1,F1,77,2B, 200 1580 DATA 4F,53,2E,0D,04,23,00,C8, 196 
1410 DATA 2B,2B,ZB,F1,77,C3,8A,A0, 296 1590 DATA 00,01,01,04,00,03,32,00,-37 
1420 DATA 3D,C2,42,A1,CD, TF, 40,06, —100 1600 РАТА FA,00,AF,0F,0C,01,03,00,-424 
1430 DATA 09,21,E9,A1,7E,E6,3F,F6, 239 1810 DATA 00,41,02,00,00,46,02,00, 131 
1440 DATA C0,77,23,23,23,23,10,F4, 155 1620 DATA 00,42,02,00,00,47,02,00, 133 
1450 DATA 16,00,DD,5E,00,06,09,21,-119 1630 DATA 00,43,02,00,00,48,02,00, 135 
1460 DATA E7,A1,72,23,23,22,23, 10, - 168 1640 DATA 00,44,02,00,00,49,02,00, 137 
1470 DATA F9,21,E7,À1,DF, 72,40, 14, -535 1650 DATA 00,45,02,00,00,00,00,00, 67 
75,FE,28,38, EB,C3,8A., АФ, 133 1660 DATA 00,FIN, 0 


———— — — — — —— —À کے‎ —À — — — — — — —— ———À—À — — — 


CARGADOR E INSTALADOR DE LAS 
UTILIDADES DE DISCO 


MEMORY &9FFF 
70 LOAD"rsx-disc.bin",&A000 

80 CALL 8:4000 

90 PRINT CHR$(12)CHR$(7) "Utilidades de d 
isco instaladas." 


Ilustración realizada con DR DRAW en ип РСМ 
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¡QUE QUIERES DE 


AMSTRAD = 


CONTESTA ESTA 
ENCUESTA 


Estamos al servicio de los lectores. Por 
eso te pedimos que contestes esta 
encuesta. Tratamos de mejorar nuestra 
revista día a día. Queremos saber qué 
opináis de los cambios que hemos 
introducido en los dos últimos meses. 
Con los datos recibidos sabremos a 
ciencia cierta si estamos en el buen 
camino. Entre todos los cuestionarios 
recibidos sortearemos un PC 1512. 


SEX as EDAD Ss 
Hombre шук еш Profesión 
Моего 


Conocimiento del idioma inglés 


МОЕ ПОЕ Sao snsencesaa da ГАЯЗ ВАН 
Me d&flendo: aaa aaa aaa aaa dior дА зана 


¿Por qué compraste un ordenador? 


— Como un instrumento auxiliar de estudio ........ 
— Como un instrumento auxiliar de trabajo ......... 
— Para entretenerme, divertirme ............................ 
— Para aprender informática .................................. 
Age Wu EXTA о 
= ООВ (especifiGar) cases 


¿Para дие te sirve еп la actualidad, qué 
usos le das? 


¿Dirías que tienes afición a la informática 
en general? 


Mucha ....... Algo ............ Nada ........ 


Y GANA UN PC 1512 SD 


pricing 
pe E 


Recorta la página. No se 

te olvide poner el nombre 
en la ficha y participa en el sorteo 
del PC1512, unidad básica, que 
se celebrará el 1 de julio de 1987. 


Envíala a: 

AMSTRAD USER 

Aravaca, 22. 28040 Madrid. 
Mi ordenador es: 
¿Qué grado de conocimiento tienes del ma- 
nejo de tu ordenador? 


— Utilizo los programas ya hechos ......................, 
— Programo en basic ............ enne 
— Programo en varios lenguajes ........« 


¿Estás satisfecho con el ordenador? 


Мосо o POCO ене 


¿Por qué? 


¿Para qué actividades de éstas utilizas con 
más frecuencia el ordenador? 


UA TOA 
ТААТТА ТУСТИ 
JUGGOS 1 OER A еее аня оняосе ле SC 
а 8323 ro табо О 
ӨГӨПСрЕ Е O ESE TIE D TIER н assa re 
Entretenimientos varios ............... eee 
Otros (especificar) 
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¿Te gustaría saber más para utilizar más y 
mejor tu ordenador? 


Sie [] ¿En concreto, sobre qué aspectos te 
gustaría saber? 

Nous [] Programacion Ба$їса...................... O 
Programación avanzada ................. B 
Conexión Software-Hardware ........ O 
Información sobre programas 
POCO SA ORS QUAE DESEE [ | 


Y ahora de la revista: 


En términos generales: ¿Te gusta la revista Amstrad 
User? 


¿Por qué? | А 


¿Qué sección es más interesante рага ti? 


Tema de portada .................... a sca prese ve LASER ma 
Seccion СРО LL E A L] 
Sección PCW .... »- 

Sección ui e ——Ó— 
CONTEO Li, riore rero er vastat касна uaa cia cS Eé anciana 
Compro/Vendo/Cambio ................. ener О 


¿Qué sección suprimirías? сс ги нш 


¿Te gustan las portadas? 
Mucho 
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¿Qué añadirías en tu revista Amstrad 
User? 


Más artículos de fondo 
Informática general 
Críticas de juegos 

Temas profesionales ................. een 
Test de Hardware 
Otros 


КОО rr rr rr rra rn 


шшш ш um 


¿Qué otras revistas lees? 


Tu Micro Amstrad .......... errem П | 
Microhobby Amstrad ......... инн аА лу залака» O 
Ordenador Popular ..........iomomoomoossroamccrnocinrnorenosaso Ol 
Ordenador Personal Ol 
ДУТСАН АСАП ытаа иш de rete SEA asa П 
Otras extranjeras ............................. O adn Li 


¿Cómo conociste la revista? 


Por publicidad ............. E INT OOOO EVEN канла ape 
Por un amigo 
Por el QUIOSCO у хс nennt emori iain saa 
ЕИШПаНӨЙН с силк осш л. 
Otros indicar 


ОТТОО 


rr nr ЗЭ 


¿Crees que deberíamos incorporar 
otros temas? 


EUG mm. mm 
EBENEN Em 

| f РЕН Hx ul 
^] ©. E КЕ, 
| [| Г ] ) | 1 y 
ШАЛ EL | 
EN O MJ Y | 


| Fórum Nacional PC 


| | K-Spreed 2, hoja de cálculo 


basada en Gem 


Kuma Computers ostenta el privilegio de ser la 
única empresa que produce una hoja de cálculo de- 
sarrollada sobre Gem. 

De aspecto similar a la conocida hoja electrónica 
Excel del Macintosh, K-Spreed 2 permite un máxi- 
mo de 256 columnas por 8192 filas, aunque este li- 
mite teórico es prácticamente inalcanzable por ra- 
zones de memoria. 

Esta pequeña joya cuesta en el Reino Unido unas 
80 libras, y, por el momento, no se comercializa en 
España. 


e hier Ctl —з.ггх^ + 
A U RM RR 


Del 10 al 12 de junio. abri- 
rá sus puertas la tercera edi- 
ción del Forum Nacional de 
compatibles PC, en el Pabe- 
llón de Convenciones de la 
Casa de Campo de Madrid. 


Como novedad este ano, 
los organizadores anuncian la 
edición de dos versiones del 
catálogo. Una de ellas, en el 
formato clásico, se entregará 
a todos los visitantes, mien- 
tras que la otra, en disquete, 
se venderá a un precio redu- 
cido y permitirá el listado de 
expositores en etiquetas. 


Durante el certamen se 
realizarán talleres de prácti- 
cas sobre el ordenador perso- 
nal y un ciclo de conferencias 
en el que se abordarán temas 
de actualidad en el mundo del 
PC, como los sistemas exper- 
tos o la nueva Ley de Propie- 
dad Intelectual, entre otros. 


Como no podía ser menos, 
el PC 1512 estará represen- 
tado en el Fórum en el 
«Stand» de AMSTRAD. 


Base de datos GEM de Precision Software 


Superbase Personal es una potente base de datos relacional diseñada 
especificamente para el PC 1512. Desarrollada por Precisión Software y presentada 
en el «stand» de AMSTRAD durante el pasado Which Computer? Show, Superbase 
aprovecha las posibilidades aportadas por el entorno GEM, pudiendo mezclar texto y 
gráficos. El programa no limita ni el número de campos ni el tamaño de los registros 
y su capacidad para manipular imágenes permite extraerlas en cualquier momento 
del fichero y mostrarlas en la pantalla. Además, cuenta con una opción para producir 
una secuencia de imágenes y presentarlas como si se tratara de una exhibición de 


diapositivas. 


Bytes 


El LO ULTIMO DE HISOFT 


Sobradamente conocida por la 
calidad de sus implementaciones 
de Pascal y C en los Amstrad 
CPC y PCW, HiSoft dispone tam- 
bién de productos para el PC 
1512. Destacan en su catilogo 
los programas Knif e-36, paquete 
de utilidades de disco, y The In- 
dex, generador de índices capaz 
de trabajar con ficheros de 
Wordstar y NewWord, así como 
las versiones para PC de los len- 
guajes ZBASIC y FTL Modula-2. 


Im RATONES SIN COLA 


Xitan Ltd. presentó reciente- 
mente en el Reino Unido un ra- 
tón «sin cola» para compatibles 
PC. En lugar de cable, utiliza un 
sistema de rayos infrarrojos para 
conectarse al ordenador. 


I NUEVOS JUEGOS 


Continuan apareciendo a ritmo 
vertiginoso juegos para PC. Des- 
tacamos, entre otros, Ninja, Five- 
a-Side Soccer y Pro Golf de 
Mastertronic, comercializados en 
España por Dro Soft al atractivo 
precio de 2.300 pesetas, e Infil- 
trator, Dambusters, Strip Poker 
y Bruce Lee de U.S. Gold, dis- 
tribuidos por Erbe. 


Ш IBM PRESENTO EL 
PERSONAL SYSTEM/2 


El pasado mes de abril, IBM 
lanzó por fin su nueva gama de 
ordenadores Personal System/2. 
Tres de los cuatro modelos de la 
serie utilizan el sistema operativo 
Operating System/2, que no es- 
tará disponible hasta el próximo 
año, mientras el cuario trabaja 
bajo MS-DOS. 
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BANGOMARRUERAS 


¿Cómo montarlo? 


El disco tarjeta de Indescomp, es- 
pecialmente adecuado para estos 
usuarios, tiene una capacidad de 
20 Mb (20.000 Kbytes), equivalente 
a unos 50 disquetes de 5 Y” y un 
tiempo medio de acceso de 85 ms, 
considerablemente superior al de los 
disquetes. 

Los discos duros, rígidos o fijos, 
que de las tres formas se denomi- 
nan, constan de uno o más discos, 
generalmente de aluminio, recubier- 
tos por una superficie magnética y 
aislados en un compartimiento es- 
tanco, para evitar la entrada de pol- 
vo y otros elementos que podrian 
perjudicarlos. Las cabezas de lectu- 
ra/escritura pasan a una distancia іп- 
fima de la superficie del disco (milé- 
simas de milímetro), pero sin llegar 
a tocarla nunca. También se diferen- 
cian de los disquetes por su veloci- 
dad de rotación, que es varias veces 
superior. 


o ө necesita un «slot» рага el contro- 
Disco tarjeta 20 Mb = 

El disco-tarjeta de Indescomp se 

La enorme capacidad y velocidad de los discos duros los convier- los PC 1512 HD20, dotados en ori- 

te en el dispositivo de almacenamiento idóneo para las aplica- сеп con disco duro de 20 Mbytes. El 

ciones profesionales del PC. Sin embargo, y a pesar de que su pre- único programa de este quinto dis- 

cio ha experimentado una drástica reducción en los últimos años, quete del sistema que по funciona 


muchos usuarios adquieren en principio un equipo con una o dos aparcar las cabezas del disco ашчы 
unidades de disquetes, relegando а una ocasión posterior la ins- рага su traslado. En cualquier caso, 


talación del disco duro. 


La evolución de los discos duros 
está marcada por una clara tenden- 
cia a la reducción de tamaño y al in- 
cremento de la capacidad, de lo que 
son un claro exponente los discos en 
tarjeta. La principal ventaja de estos 
dispositivos frente a los discos fijos 
convencionales radica en el hecho 
de que no ocupan el espacio reser- 
vado en la parte frontal del PC para 
las unidades de disquete. Así, en el 
caso del PC 1512, podemos conse- 
guir un equipo con un disco duro y 
dos unidades de disquete, algo que 
sería imposible con un disco interno 
normal. Por otra parte, no ocupan 
más «slots» de expansión, ya que el 
controlador va incluido en la tarjeta, 
mientras que un disco convencional 
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“7 


3 


El disco tarjeta de 20 Mb, preparado para su instalación. El primer paso es retirar la lapa que Cubre las 
ranuras de expansión y extraer el tornillo de lijación de uno de los «51015», 


entrega con el mismo manual y dis- 
quete de instalación y utilidades que 


con la tarjeta es Park, encargado de 


esto no plantea ningún problema, ya 


El segundo paso del 
proceso de 
imsialación es doar 
la tarjeta en una de 
las tres ranuras de 
expansión 
disponibles 


Los discos duros en 
tarjeta ocupan uno y 
medio «slots» de 
expansión, porque su 
grosor impide la 
colocación junto a ellos de 
una tarjeta larga, dejando 
espacio Únicamente para 
las cortas 


La principal ventaja de los 
discos duros en tarjeta 
sobre los convencionales 
consiste en que no ocupan 
el espacio reservado para 
las unidades de disquete 


que la unidad de disco de la tarjeta, 
una NEC 03126 de 3 '", dispone 
de un sistema de bloqueo automáti- 
co de cabezas. 


Instalación 


Como muestran las fotografías, la 
instalación de la tarjeta no puede re- 
sultar más sencilla. Basta desconec- 
tar el PC 1512, retirar el monitor, le- 
vantar la tapa que cubre las ranuras 
de expansión, fijar la tarjeta y colo- 
car el tornillo de sujeción. El siguien- 
te paso es la configuración del dis- 


Por último, el tercer paso consiste simplemente en fijar el tornillo de sujeción y colocar la tapa en su lugar 


¡No puede ser más sencillo! 


co, que se realiza con la ayuda del 
quinto disquete del sistema. 

Puesto que el disco duro se entre- 
ga ya formateado y con la partición 
del DOS establecida, solamente res- 
ta ejecutar el fichero de proceso por 
lotes CONFIG.BAT, que se encarga 
de transferir al disco duro los siste- 
mas operativas MS-DOS y DOS 
Plus, el entorno GEM, el BASIC 2 y 
el programa Gem Paint. Finalizado 
este proceso, podremos comprobar 
personalmente las impresionantes 
prestaciones de los discos duros. El 
entorno GEM, por ejemplo, es una 
de las aplicaciones que resulta más 
beneficiada por la velocidad de este 
dispositivo de almacenamiento, per- 
mitiéndonos olvidar para siempre el 
incómodo trasiego de diquetes y los 
modestos «tiempos muertos» para la 
carga y grabación de ficheros. 


echo off 
fixldr c: 
if errorlevel 1 goto fixldr error 


md c:'*sasdos 

md c:Ndosplus 

md c:Ngenboot 

nd c:Ngemapps 

md c:Ngendesk 

nd c:Ngendesk*sinfo 

nd c:Ngenmsys 

md c:Nimages 

nd c:Nbasic2 

md c:Nbasic2*Ne jenplos 

nd c:Nbasic2Nprograns 

copy config.sys с:\ > nul 

оору beep v: 7uul 

copy config3.bat c:*msdos 

copy autoexec c:Nautoexec. bat 
copy msdos.inf c:NgendeskNinfo 
copy dosplus.inf c:*genmdesk*info 
copy nsdos.rsc c:NgendeskNinfo 
copy dosplus.rsc c:gemdeskxinfo 
copy flg C:NgendesSkNinfo 
copy пуграу2.сов c:*NgendeskNinfo 
copy gen. bat с:\ > nul 

copy backup.exe c:imsdos > nul 
copy restore.exe c:wmsdos > nul 
copy backup.cmd c:dosplus > nul 
copy sdir.cnd C'Ndosplus > nul 
copy park.con CN ° > nul 
copy sys2dir.exe с:\ > nul 

copy config2.bat c: > nul 

et 

config? 


:fixldr_error 


echo ERROR en FIXLDR 


nul 
nul 
nul 
nul 
nul 
nul 
nul 
nul 


El fichero de proceso por lotes CONFIG BAT crea once 
subdirectorios en el disco duro y copia en ellos los 


programas del quinto disquele de! sistema 
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CIUDAD... __ PROVINCIA imm 
e я ЕТТ 
ENVIAR А: INDESCOMP. Aravaca. 22 - 28040 MADRID - . 


IBM OLIVETTI TOSHIBA  SPERRY 
кт M-24 11500 PCMICRO Й 


o اھ‎ WE م ع‎ | У ТУ... 200 


—а — 
MICROMOCISADOR 8088 8084 , 8088 8088-2 | 
— — — د‎ B— — AN 
VELOCIDAD 4,77 MHz MHZ | 477MHz  : 477/7,16MHz E 
BUS de DATOS А h ; y i | { 
е 8 bits 16 bits 8 bits 8 bits . 39 
INDICE de 
PRESTACIONES 1 19 1 1,5 І | 
SYSINFO” | ES z 3 | 
MEMORIA BASE 640K 640K 384K 256K | 
Ampliable en la 
placa principal = = E NO NO $| 
CAPACIDAD 
apaan OPCIONAL | 9 OPCIONAL OPCIONAL Y 
ALTA RESOLUCION Ъ 
640 x200 NO $ NO NO 
16 Tonos de gris 
ALTA RESOLUCION ; 
640 х200 NO NO NO NO 
Paleta 15 colores i 
MONTORERGONONKO 
бш _ "e Б ищ. gu 9 3 
SISTEMAS OPERATIVOS MS-DOS 3.2 PCDOS32 - MS-DOS 3.1 MS-DOS 2.11 MS-DOS 3.1 
DOSPLUS y CPIM 86 SI NO NO : NO NO 


Entorno GEM 
[ventanas е kanos) 


RATON (Mouse) 


NO NO NO ; NO 
мю NO NO ШЕШ: 
NO NO NO NO 


E = 1x360 K 
2X360K i 2X360K 2X360K 1 — 2X30K 


RELOJ-CALENDARIO 
CON BATERIA 


1 x360K 
2 x360K 


DISKETTES 


eco * [139.900] 
' |169.900|307.100 324.000 265.000 445.600 3 


* EI INDICE DE PRESTACIONES SYS IM 
jido mediante Ж 
atlece el coad 


Las caraciensticas que figuran en este cuadro Los precios indicados son los ofertados en 
comparativo han sido tomadas de las descrpciones Тана Oficial como P V.P. recomen: dado: corresponde al conseg! 
publicitadas por cada marca en sus respectivos (sin incluir 1.V.A.) PETER NORTON que 
documentos informativos oficiales comparativo de velocidad con el IBM 


-------------9 e | 
E PARA MAS INFORMACION RUEGO: LÎ LINEA 5—2/ DIRECTA | р! 
21 91-45972 38 / 459 2368 13 
C1 ENVIO DOCUMENTACIÓN POR CORREC | Eon 
FMPRE | | 
PA | Ое 9а 18 Н. v, Aravaca, 22. 28040 Madrid. Tel. 459 30 01. Télex 47680 INSC E. Fax Ф, 


- 
OA 


IVAMENTE, 
ARABLE 


AMSTRAD PC 1512 
IT аонко$ LA MAS ALTA TECNOLOGIA 
к ЖШ AL PRECIO MAS INCREIBLE 


NO 
E 
77M COMPARABLES 


NS 
ue CN І کے‎ 

ч SRA о -— 
"Pel rm Па H e А la 
= [y ад ЫА AAA Ее МЕ ТЫ 

E кык ын Tom lom mm n al ah 
=| Tas Las [n e ome dm nnl 
pO O M | 

nicos ores cuya d 


L programa de Idea- 
logic nos traslada a 
un mundo de aven- 

turas y misterios que de- 
beremos afrontar en el 
pellejo de Jim Hawkins, el 
joven protagonista de la 
novela. Sólo algunos grá- 
ficos, que nunca ocupan 
toda la pantalla, aderezan 
el juego, cuyo plantea- 
miento es el típico de las 
aventuras conversaciona- 
les. En este caso, bien 
pudiera decirse que esta- 
mos ante una novela inte- 


Nuestro primer intento fue un ah- 
soluto desastre. 


ractiva, pues podremos 
movernos por los escena- 
rios imaginados por Ste- 
venson y dialogar con sus 
personajes. 

Como sin duda recor- 
darán los lectores del li- 
bro, la acción comienza 
en la posada del «Almi- 
rante Benbow», donde el 
viejo lobo de mar Billy Bo- 
nes nos contará, tras pro- 
porcionarle un trago de 
ron, la historia del tesoro 
del capitàn Flint. Unos 
momentos despues, el 
ciego Pew llegará a la po- 
sada, Billy Bones morirá y 
nos veremos inmersos en 


ае la aventura conocere- 
mos a algunos de los inol- 
vidables personajes de 
Stevenson, como Silver el 
Cojo, el doctor Livesey, 
Ben Gunn y muchos 
otros. El vocabulario de 
que disponemos para co- 
municarnos con ellos es 
considerablemente ex- 
tenso, y, como en otras 
aventuras producidas por 
Idealogic, la conversación 
se desarrolla integramen- 
te en castellano, algo, por 
desgracia, poco habitual 
en este tipo de juegos. 

Los gráficos de «La isla 
del tesoro» no son, desde 
luego, lo más espectacu- 
lar del programa. El modo 
especial de alta resolu- 
ción del Amstrad 1512 no 
se ha utilizado, y ni si- 
quiera se ha sacado el 
máximo partido al modo 
gráfico de 320 por 200 
puntos en cuatro colores. 
Además, solamente se ha 
utilizado una de las dos 
paletas de colores dispo- 


nibles en este modo. 
Sin embargo, otro 
tipo de detalles que 
contribuyen a darle 
ambiente al juego están 
cuidadosamente trata- 
dos. Por ejemplo, cuando 
un personaje de los que 
se encuentran en pantalla 
muere, inmediatamente 
vemos desaparecer su 
imagen, 

Respecto al sonido, da- 
dos los limitados recursos 
del PC, puede decirse 
que se ha conseguido un 
buen nivel. Como ocurre 
con los gráficos, contribu- 
ye a crear una sugestiva 
atmósfera, que nos tras- 
lada al tiempo y lugar en 
que se desarrolla la aven- 
tura. Así, por ejemplo, 
cuando el ciego Pew lle- 
ga a la posada del «Almi- 
rante Benbow» y llama a 
la puerta, podemos oir el 
repiqueteo de sus nudi- 
llos contra la madera. 

Aunque sin aportar 
nada nuevo al trillado 


isla del tesoro 


Hace aproximadamente un siglo, el escocés Robert L. Stevenson 
escribió una de las novelas de aventuras más leídas de todos las 
tiempos: «La isla del tesoro». Lo que empezó siendo un simple 
relato del escritor para entretener a su hijo, pasaría mucho más 
tarde al cine, llegando ahora al terreno de los juegos de 
ordenador, un medio que Stevenson nunca hubiera podido imaginar. 


¡Listos para zarpar! 


campo de las aventuras 
conversacionales, «La 
isla del tesoro» consigue, 
a poco que pongamos de 
nuestra parte, su proposi- 
to de mantenernos largas 
horas frente a la pantalla 
del ordenador. 


Nueva careta extendible, 


LO MEJOR: Está escri- 
to en castellano y la am- 
bientación es Casi per- 


fecta 


LO PEOR: Los gráficos 
y la ausencia de teclas 
de edición 


DISTRIBUIDOR: mi- 


crobyte 


ADICCION 


SONIDO 


la trepidante búsqueda 
del tesoro. Еп el curso 


Pese a su aspecto inofensivo, es mejor no despertar a este 
hombre. 
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EL 


E N el papel de Perry 
Mason tendrás que 
demostrar la ino- 
cencia de tu cliente, Lau- 
ra Kapp. Siguiendo el es- 
quema clásico de las 
aventuras conversaciona- 
les, en cada momonto 
deberás tomar las deci- 
siones apropiadas para 
descubrir al verdadero 
asesino de Victor Kapp. 

En esta tarea cuentas 
con la ayuda de dos per- 
sonajes que trabajan a 
tus órdenes: Paul Drake y 


Perry Mason 


Della Street. Paul es un 
gran detective, con expe- 
riencia en todo tipo de in- 
vestigaciones. Siempre 
que necesites informes 
de una persona o de un 
lugar puedes enviarle a 
indagar. Della es una 
asistente jurídica capaci- 
tada para asistirte en in- 
vestigaciones telefónicas 
y para resumir los temas 


tratados en los interroga- 
torios del juicio. 

El juego transcurre en 
escenarios como el apar- 
tamento de los Kapp, la 
cárcel, el juzgado y las 
oficinas de Perry Mason, 
en una carrera contra re- 
loj por conseguir la abso- 
lución de Laura Kapp. 
Una de sus fases decisi- 
vas es el juicio, durante el 
cual cobran importancia 
hasta los detalles más in- 
significantes, como la ex- 
presión de la cara del 


abogado Mason o su 
modo de hablar. Para ga- 
narte al jurado o intimidar 
a un testigo puedes son- 
reir, titubear, insultar e in- 
cluso burlarte de los res- 
tantes personajes. 

Una de las característi- 
cas que contribuyen a dar 
mayor realismo al juego 
es la posibilidad de pro- 
testar las preguntas del 


Una inocente respuesta molesta a nuestro ayudante. 


fiscal, aunque para ello 
ha de darse siempre una 
justificación. El manual 
que acompaña al progra- 
ma incluye un «Examen 
del Colegio de Abogados 
Californiano», con indica- 
ciones sobre el tipo de 
preguntas que pueden 
protestarse y las razones 
para hacerlo. 

Como los restantes jue- 
gos de aventuras de Idea- 
logic para el PC, Perry 
Mason está realizado in- 
tegramente en castellano, 
factor de enorme impor- 
tancia para el éxito de 
este tipo de programas. 
Hasta ahora, debido sin 
duda al inconveniente del 
idioma, las aventuras 
conversacionales nunca 
han llegado a triunfar en 
el mercado espanol, 
mientras que tanto en 
Gran Bretaña como en 
Estados Unidos alcanzan 
ventas masivas. 

EI vocabulario permiti- 
do es suficientemente 
amplio como para no en- 
contrar excesivas dificul- 
tades de comunicación. 
Los más de 170 verbos 
admitidos bastan para de- 
mostrar la variedad de ac- 
ciones a nuestro alcance. 
Un pequeño manual, el 
«Menü Chino del Restau- 
rante Mandarín», resena 
los verbos y describe 
cómo se construyen las 
frases. 

Los gráficos no aprove- 
chan e! modo especia! de 
alta resolución del Ams- 
trad PC 1512, pero, de to- 
das formas, su calidad es 


Momentos de tensión durante el juicio... 


aceptable. La estructura 
del juego es muy clásica, 
destacando como princi- 
pal novedad el haber sido 
escrito en castellano, gra- 
cias a lo cual los aficiona- 
dos a las aventuras por 
ordenador podrán. por fin, 
prescindir del diccionario. 


DISTRIBUIDOR: mi 
CROBYTE 


LO MEJOR: Textos en 
castellano, con un amplio 
vocabulario 


LO PEOR: Sin posibili- 
dades de edición para 
corregir los errores de te- 
cleado 


ADICCION 


GRAFICOS SONIDO ACCIÓN 
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ALMACENAR DATOS Y PROGRAMAS 


Formato de discos en MS-DOS 


LGUNOS programas, como 
A el Diskcopy del MS-DOS, 

son lo suficientemente hábi- 
les como para determinar si se en- 
cuentran ante un disco sin formatear 
y adoptar las medidas necesarias en 
el caso de que así sea. Sin embar- 
9o, la mayoria no pueden hacer nada 
parecido. provocando irremediable- 
mente un mensaje de error del sis- 
tema. 


Un disquete es, básicamente, una 
superficie plástica recubierta por una 
película magnética, similar a la de las 
cintas de cassette y vídeo. El coman- 
do del DOS FORMAT se encarga, 
como su nombre indica, de darle for- 
ma al disco, es decir, de dividir su ra- 
dio en 80 pistas, 40 por cada cara, 
cada una de las cuales se divide a 
su vez en nueve sectores. Obvia- 
mente, el proceso se realiza a nivel 
magnético, y no medie. . ипе divi- 
sión física del disco. 


Un sector de 512 bytes 


Pista 39 


Para que un disco pueda 
almacenar datos y 
programas, antes tiene 
que ser formateado. 
FORMAT es uno de los 
comandos del sistema 
operativo que resultan 
imprescindibles durante el 
trabajo con el PC 1512, 
pero ¿sabemos realmente 
cuál es su función? 


Asi pues, un disquete formateado 
consta de 720 sectores y, puesto 
que su capacidad total es de 360 
Kbytes, basta un rápido cálculo para 
deducir que cada sector contiene 
512 bytes. Una pequeña parte del 
espacio del disco, concretamente los 


Los discos formateados se dividen en 40 pistas por cara y 9 sectores por pista. 
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doce primeros sectores, se reserva 
para su administración. 


El primer sector de la pista O (las 
pistas se numeran de О a 39) es el 
de botado, que contiene un peque- 
no programa para «arrancar» o «bo- 
tar» el ordenador. Los dos sectores 
siguientes están ocupados por la Ta- 
bla de Localización de Ficheros 
(FAT), que indica al sistema operati- 
vo en qué lugar del disco se encuen- 
tra cada uno de los ficheros. Su im- 
portancia es tal, que. como medida 
de seguridad. existe una réplica 
exacta de la FAT, que ocupa otros 
dos sectores. Por ultimo, los siguien- 
tes siete sectores corresponden al 
directorio o lista de nombres de los 
ficheros del disco, con punteros a la 
FAT para su localización. El espacio 
restante está disponible para datos y 
programas. 


Dentro del disco, los ficheros se al- 
macenan en clusters, formados por 
dos sectores (1024 bytes). Esto 
acarrea un cierto derroche de espa- 
cio. ya que si, por ejemplo, la longi- 
tud de un fichero es de 1040 bytes, 
el DOS empleará cuatro sectores 
para guardarlo en el disquete, des- 
perdiciando 1008 bytes. 


El programa Format 


En el disco 1 del PC 1512 (de co- 
lor rojo) se encuentra un fichero lla- 
mado FORMAT.EXE; se trata del 
programa del sistema operativo en- 
cargado de formatear los discos. 
Con la versión 3.2 del MS-DOS, que 
se entrega con el PC 1512, es muy 
dificil llegar a perder accidentalmen- 
te el contenido de un disco por erro- 
res en la utilización de FORMAT, 
porque se especifica siempre la uni- 
dad a formatear. Por si fuera poco, 
en el caso de que intentemos dar for- 
mato a un disco duro, debemos in- 
troducir antes su nombre, para iden- 
tificarlo claramente. Esto no siempre 
ha sido así. En las versiones anterio- 
res. tragedias como formatear por 
error un disco duro no eran demasia- 


do extrañas. Casi bastaba con intro- 
ducir la orden FORMAT desde la uni- 
dad C, para perder en unos minutos 
el trabajo de varios meses. Afortuna- 
damente, estos problemas ya han 
sido subsanados, pero aun азі, con- 
viene asegurarse bien de lo que se 
hace al usar este comando (despues 
de utilizar FORMAT es imposible re- 
cuperar cualquier fichero que existie- 
ra en el disquete). 


El proceso a seguir para formatear 
un disquete nuevo es muy sencillo. 
En una máquina con dos unidades 
de disco, introducimos el disquete 
virgen en la unidad A. Al intentar 
conseguir su directorio tecleando 
DIR BR: obtendremos el siguiente 
mensaje de error: 


Disco error unidad B: 


Cancelar, Reintentar, Ignorar? 
que indica simplemente que el siste- 
ma operativo ha quedado aturdido al 
intentar leer un disco en el que ni si- 
quiera están marcadas las pistas y 
sectores. Pulsamos la tecla C, para 
cancelar, y el sistema nos responde 
nuevamente con el inductor "А>". 
Entonces, con el disco 1 en la uni- 
dad A, tecleamos FORMAT В; y se- 
guimos las instrucciones que apare- 
cen en la pantalla. Terminado el pro- 
ceso de formateo, podemos intentar 


A:N»format b: /s/v 


Introduzca un disquete nuevo en la unidad B: 


y pulse [1] cuando esté listo 


Proceso concluido 
Sistema transferido 


Etiqueta del volumen (11 caracteres, [^] para no etiquetar): AMSTRADuser 


362496 bytes es el espacio total del disco 
70€5€ bytes utilizados por el sistema 
291840 bytes libres en el disco 


Quiere formatear otro (S/N)?n 


dir b: 


Volumen en unidad B es AMSTRADUSER 


Directorio de B:N 


COMMAND COM 24460 10-31-85 
1 Archivo(s) 


1:41р 


291840 bytes libres 


Formateado de un disquete con las opciones /s y /v activadas. 


/s. el resultado será que, además de 
formatear, habremos transferido al 
disquete el sistema operativo y el 
PC 1512 podrá botar o arrancar des- 
de el (la orden DIR B: mostrará la 
existencia del fichero COM- 
MAND.COM). 


Disk Volume: AMSTRADUSER 5-05-87 4:45 pm Fage 1 
Path: N 

3 tagged files using B9451 bytes 

COMMAND ‚СОМ 24460 .a.. 10-31-86 1:41 pm 

Ja -SYS 16511 rash 10-31-85 1:40 pm 

MSDOS -SYS 28489 rash 10-31-86 1:40 pm 


Nombre, atributos y longitud de los tres ficheros del sistema. 


nuevamente DIR B:; obtendremos 
un informe similar a este: 


Volumen en unidad B no tiene 
nombre 


Directorio de A:/ 
Archivo no encontrado 


FORMAT, como muchos otros co- 
mandos del DOS, tiene un variado 
repertorio de opciones o switches, 
que se activan mediante el signo «/» 
seguido por la letra adecuada. Si for- 
mateamos de nuevo el disco que es- 
tamos utilizando como conejillo de 
indias con la instrucción FORMAT b: 


Dando nombre a los discos 


Otra de las opciones disponibles, 
FORMAT a: /v, permite darle al dis- 
со un nombre o etiqueta, Como vi- 
mos anteriormente. al obtener el di- 
rectorio de un disquete formateado 
sin la opción /v, lo primero que apa- 
rece en pantalla es la frase «Volu- 
men en unidad B no tiene nombre». 
Pues bien, para «bautizarlo» se uti- 
liza el switch /v. La longitud máxima 
de la etiqueta es de 11 caracteres y 
aunque introduzcamos mayúsculas 
y minúsculas, FORMAT interpreta 
todos los caracteres como mayúscu- 


las (alqunos programas, como las 
Norton Utilities, permiten etiquetar 
discos con mayusculas y minuúscu- 
las). 


En las ilustraciones que acompa- 
ñan a este artículo se muestran los 
informes que aparecen en la panta- 
lla durante el formateo de un disco 
con las opciones /s y /v. Tras teclear 
el nombre o etiqueta escogido, FOR- 
MAT indica el espacio total disponi- 
ble en el disquete, el ocupado por el 
sistema y el disponible para ficheros. 
Los aproximadamente 45 Kbytes de 
diferencia entre el tamaño del fiche- 
ro COMMAND.COM y el espacio re- 
servado al sistema corresponden a 
los dos ficheros ocultos del sistema, 
IO.SYS y MSDOS.SYS. 
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am 
escribe corrige archiva, 
crea y edita documentos, 
elige 400 tipos de letra... 


Sin conocimientos previos, Usted podrá crear cartas, Escribe frases estandar, bloques de texto, pone cabeceras 
documentos, informes, minutas, presupuestos y archivarlos o pies de página, controla la distribución del texto y 

para utilizarlos cuantas veces sea necesario. Un disco de 3” AHORRA TIEMPO porque le permite crear un documento 
puede almacenar 130 hojas tamaño DIN А-4 mientras se está imprimiendo otro. 


Memoria de 256 K RAM, teclado profesional, unidad de 
disco (180 K por cada cara), impresora alta calidad con 
400 tipos de letra y adernás... 
dotado con un sistema operapvo CPM con el que 
podrá realizar tareas como Contabilidad Control de Stocks , 
Facturación, Bases de Datos, Hojas de Cálculo, ete.. con 
eficacia, facilidad y rapidez. 


77107 


MONITOR, TECLADO (SS \ "Ampliable a 512 К RAM y segunda unidad 
E IMPRESORA, g М E S d de disco con 1 Mbyte. 
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| dades de la contabilidad Cristal 
ҸӘ consiste en que no se escribió 
ni en Pascal. ni en BASIC, ni en C, sino 
en Boriar, un lenguaje creado por los 
programadores de Proa. Boriar gene- 
ra y trata, mediante instrucciones en 
español, bases de datos relacionales, 
en numero sólo limitado por la memo- 
ria del ordenador. 

Como en todas las aplicaciones es- 
critas en Boriar, un conjunto de acce- 
sorios de escritorio, entre los que figu- 
ran reloj, calendario. calculadora, cua- 
derno de notas y definidor de macros 
de teclado, está a nuestra disposición 
en cualquier momento, mientras que 
en otros paquetes similares sólo se 
consiquen recurriendo a programas re- 
sidentes tipo Sidekick, con el consi- 
guiente desembolso adicional. 


] NA de las principales peculiari- 


Características 


El trabajo con la contabilidad Cristal 
se basa en la comunicación interacti- 
va con el usuario, a quien se le ofrece 
una visión continua de las seis tareas 
de que consta la aplicación: Apuntes, 
Cuentas, Listados, Balances, Actuali- 
zación y Gestión. El programa permite 
llevar un número ilimitado de empre- 
sas, gestionando asientos con apuntes 
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múltiples al debe y al haber, simples o 
por partida doble automáticos. Ade- 
mas. puede enlazar con la Facturación 
y Almacén Cristal a traves de la tarea 
Gestión. admitiendo la introducción au- 
tomática de apuntes por parte de dicho 
programa. La gestión integrada inclu- 
ye punteo automático de facturas, car- 
tera de cobros/pagos aplazados. cen- 
tro de costes, gestión completa del IVA 
y un definidor de ratios en el que es- 
tán preestablecidos los más usuales. 

La contabilidad Cristal es dimensio- 
nable en longitud, número y distribu- 
ción de cuentas, admitiendo la confi- 
guración de balances, cuadros de fi- 
nanciación y listados especiales de 


' cualquier tipo. Es capaz de llevar has- 


ta 10 niveles de cuentas, adaptadas o 
no al Plan General Contable, y permi- 
te desde el tratamiento de una conta- 
bilidad personal hasta el de una mul- 
tiempresa con 65.000 apuntes y 
65.000 cuentas por empresa. Tanto 
con disco duro como con disquetes, es 
posible abrir un número ilimitado de 
empresas, a las que, una vez dadas 
de aita, sólo se les puede cambiar el 
nombre, el dispositivo de archivo y los 
acumulados. 

Los requisitos mínimos de hardware 
de la contabilidad Cristal se limitan a 
un PC con 640 Kbytes de memoria y 
una unidad de disquete, aunque es re- 
comendable utilizar equipos de dos 
disquetes o un disquete y disco duro, 
en los que la memoria necesaria se re- 
duce a 512 Kbytes. 


También es imprescindible una im- 
presora compatible PC, para obtener 
los diarios y listados. La tarea de ex- 
plotación y balances permite el diseno 
de listados especiales, utilizables con 
cualquier empresa. 


«La contabilidad 
Cristal mantiene a 
nuestra disposición en 
todo momento reloj, 
calendario, 
calculadora, cuaderno 
de notas y definidor 
de macros de 
teclado.» 


El procedimiento de instalación, per- 
fectamente descrito en el manual, es 
muy simple. El único inconveniente 
que plantea se debe a la protección 
adoptada por Proa, que nos fuerza a 
insertar el segundo disquete del pro- 
grama cada vez que arrancamos la 
contabilidad. Esta técnica, conocida 
como «disco llave», provoca una mo- 
lesta pérdida de tiempo cuando se tra- 
baja con disco duro. Desgraciadamen- 
te, es más que probable que no deten- 
ga a los piratas dispuestos a obtener 
copias ilegales a toda costa, pero im- 


1 


i 


pedira a los usuarios honestos disfru- 
tar al máximo de las prestaciones del 
disco duro. 


Ayuda en pantalla 


y documentación - 


La contabilidad Cristal esta dotada 
de un completo sistema de ayuda en 
pantalla, accesible mediante la tecla 
F1. El contenido de la ventana de ayu- 
da depende del proceso que se este 
realizando y en ocasiones ocupa más 
de una pantalla. Por otra parte, la te- 
cla F2 muestra siempre la ventana de 
estado, con la fecha, hora y datos ge- 
nerales de la contabilidad en trata- 
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miento. Existen, además, ventan 
para reloj-calendario, calculadora ci 
memoria, tratamiento de ficheros, tab 
de caracteres, definición de macros o 
teclado, cuaderno de notas y acceso 
programas externos y órdenes de 
DOS, que ayudan, como elementos de 
escritorio, a hacer más cómodo el tra- 
bajo. 

El manual, cuidadosamente editado 
(icon ilustraciones en color!), dedica 
47 de sus 115 páginas a listar un ejem- 
plo completo de contabilidad y gestión 
integrada. Sin embargo, se echa de 


1а 

17 

24 

EN 
Seleccione 


gestión. 

Cierre periodo sin 
borrar apuntes. 
Cierre periodo bo- 
rrando apuntes. 


Seleccione NUMERO y pu 


F2 EST 


CRISTAL 


com f Actualiz. J Gestión y 


a Furdidas/Ganancias. 
Regeneración de Ar- 
chivos de Datos, 

Dar de baja la Empre- 


, Sa y sus Archivos. 


lso RETURN @ 


ADO *- RETROCEDE End SALIDA 


menos un capitulo sobre los conceptos 
básicos de la contabilidad, que podría 
resultar de gran utilidad a ciertos usua- 
rios. También hubiera sido deseable 
incluir en uno de los discos una peque- 
ña demostración, basada en los datos 
del ejemplo listado en el manual. Por 
o demás. pocas objeciones pueden 
planteársele a este programa, cuya 
técnica de ventanas y menús, junto 


Capaz de llevar hasta 
10 niveles de cuentas, 
permite tanto el 
tratamiento de una 
contabilidad personal 
como el de una 
multiempresa con 
65.000 apuntes. 


con una considerable velocidad en to- 
dos los procesos y un atractivo diseño 
de las pantallas, consigue crear un en- 
torno de trabajo eficiente y agradable. 


Características de la 
contabilidad Cristal 


 — ص‎ 
FICHA TECNICA — Número ilimitado de empresas. 
— De uno a diez niveles de cuen- 
DISTRIBUIDOR: Proa —- 
Guzmán el Bueno. 133 — Máximo de 65 cuentas por em- 


28003 Madrid 


CONFIGURACION: Memo 


ria: 512 K o 640 Кеп PCs 


con un solo disco 
Discos: Al menos un 
unidad de disquetes 
Otros: Impresora compa- 


presa y 65.000 apuntes por periodo 
- — Configuración de balances. 
— Cierre automático del ejercicio. 
— Gestión de cartera y centro de 
а costes. 
— Posibilidad de multipuesto o red 
— Diseño interactivo. 
— Gestión completa del IVA. 
— Configuración de ratios. 
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fL. programa viene presentado 
Г ишш en una caja de cartón rígido, 
lke еп cuyo interior podemos en- 
contrar. sellado en plástico, el disque- 
te junto a un extenso manual explica- 
tivo de 287 páginas. anillado a la pro- 
pia caja, аз! como la hoja que garanti- 
za el programa por un año. 

Este paquete permite llevar el con- 
trol de almacen mediante salidas de 
artículos en forma de albarán y entra- 
das de artículos, de forma individual o 
conjunta por proveedor; realizar las 
facturas y los recibos correspondientes 
a las entradas de material, y almace- 
nar los históricos de facturas de ven- 
tas y de facturas de compras a provee- 
dores, pudiendo llevarse el control de 
los importes correspondientes al IVA 
cobrado y al IVA pagado. 

Otra posibilidad, según indica el ma- 


varia considerablemente, En el manual 
viene perfectamente especificado este 
detalle, asi como las longitudes de 
campos y ficheros, que son cerca de 
noventa. 

Pero antes de ponerse de lleno con 
el programa hay que instalarlo, es de- 
cir, adecuarlo a nuestro equipo, asi 
como crear unos discos de trabajo. 
Hay dos apartados en el manual para 
estos casos y siguiendo sus instruccio- 
nes al pie de la letra no encontramos 
ningún problema. Es importante decir 
que los discos de trabajo que hemos 
de introducir deberán estar previamen- 
te formateados. 

En lo sucesivo no tendremos que re- 
petir estas operaciones, simplemente 
arrancar con el disco original y des- 
pués cuando se nos pida meter los di- 
cos de trabajo, guardando con sumo 


Faduración Master 


Tenemos ante nosotros un completo programa de facturación, 
sencillo de manejar y con posibilidades de fácil acceso mediante 
el uso de menús y submenús. La presentación en pantalla es 
sobria y precisa, sin ningún tipo de florituras, detalle que no se 
echa de menos en absoluto; responde perfectamente al teclado 
y es bastante rápido en ejecutar las órdenes que se le piden. 


nual, permite enlazar la Facturación 
Master con el programa de Contabili- 
dad Master, realizándose automatica- 
mente los apuntes contables referen- 
tes a la facturación de ventas y la fac- 
turación de compras. 


Configuración 
e instalación 

La configuración básica que se ne- 
cesita para este programa es la si- 
guiente: 

— Ordenador IBM-PC o Compatible. 

— Memoria minima: 512K RAM. 

— Dos unidades de disco flexible de 
360K cada uno. 

— Una unidad de disco flexible de 
360K y unidad de disco duro. 

— Sistema operativo DOS 2.0 o ver- 
siones posteriores. 

— Monitor de 80 columnas. 

— Impresora de 80 columnas y 132 
columnas en carácter comprimido. 

Dependiendo de si se utiliza disco 
duro o no, la capacidad de los ficheros 
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cuidado el disco original. Es realmente 
sencillo. 


Opciones 


A partir de aquí se muestra en pan- 
talla un amplio menú principal con 
doce opciones, más una de salida al 
sistema operativo. Cada vez que pul- 


semos una opción aparece, a la dere- 
cha de la pantalla, un menú auxiliar. 
Con él entramos directamente en la 
opción escogida. escribiendo las altas. 
bajas. consultas, modificaciones, etcé- 
tera. El salto a diferentes campos pue- 
de hacerse de forma muy fácil median- 
te las teclas del cursor tanto en la op- 
ción Altas o Modificaciones. 

Las doce opciones del menú princi- 
pal son: 

— Articulos, pudiendo dar de alta, 
borrar, consultar por código, descrip- 
ción o proveedor y modificar. 

— Clientes, siguiendo las mismas 
normas que la opción primera. 

— Proveedores. 

— Representantes, pudiendo reali- 
zar listados para el cálculo y liquidacio- 
nes de comisiones de los representan- 
tes, listados para conocer las comisio- 
nes pendientes de liquidar entre deter- 
minadas fechas, actualizacion de las 
comisiones liquidades. 

— Albaranes, que incluye realizar 
los albaranes de entrega de material, 
borrar albaranes y borrar todos los al- 
baranes facturados. 

— Facturación, pudiendo realizar 
facturas directas, facturación de los al- 
baranes pendientes, imprimir los reci- 
bos correspondientes a todas las fac- 
turas realizadas. 

— Compras a Proveedores, reali- 
zando las entradas de artículos. 

— Gestión de facturas, donde hay 
dos menus con infinidad de posibilida- 
des, pudiendo hacer todo tipo de lista- 
dos por impresora. 

— Listados, donde el usuario podrá 
realizar listados por impresora de los 
diversos ficheros creados mediante las 
subopciones que obtendrá utilizando 
dos menus auxiliares. 

— Gestión Comercial, con valora- 
ción de las existencias, traspaso de las 
facturas de Ventas (emitidas a clien- 
tes) al programa del Plan General Con- 
table, traspaso de las facturas de com- 


pras (recibidas de proveedores) al pro- 
grama antes mencionado, y definición 
de las cuentas a las que deberán tras- 
pasarse las facturas emitidas y re- 
cibidas. 

— Emisión de cheques, donde el 
usuario podrá realizar la emisión e im- 
presión de cheques (en formato de pa- 
pel continuo) para los diferentes pagos 
que deba realizar y definir los paráme- 
tros de los cheques con el fin de adap- 
tar la impresión de los mismos a su 
formato. 

El manual explica al máximo detalle 
en todas y cada una de las opciones, 
indicando los datos que se deben me- 
ter en cada campo, asi como los dis- 
tintos mensajes que el programa pue- 
de originar. En este sentido la informa- 
ción que acompaña al programa es NDS Informática es un programa pro- 
completísima y muy bien organizada, fesional, sencillo de manejar y bien 
con figuras de todos los menús. documentado. 


En definitiva. Facturación Master de José Carlos Tomás 


FICHA TECNICA | 


{ э At 
DISTRIBUIDOR: 


CONFIGURACION: 


OPERACION CAMBIO 


VALORAMOS TU AMSTRAD > СРС 464 40.000 ptas. 
CPC 6128 70.000 ptas. 
PCW 8256 70.000 ptas. 


EN LA COMPRA DE UN PCW 8512 100.000 ptas. 
NUEVO ORDENADOR Teléf. (91) 416 13 02 (de 4.30 a 8.30) 


WE DESAFIA 


solo gn BR contrarafin juego «similar: 


RECORTR Y ENVIA ESTE CUPON A SEAMA: 
су. CARDENAL BELUGA, 21. 
Tels. 256 91 01 - 02. 28028 MADAID 


DE VENTA TAMBIEN EN HONRMI SHOP 
C/. FRANCISCO NAVACERRADA, 19 


TITULO: g . SISTEMA: 

NOMBRE Y APELLIDOS: a — E. P 

DIRECCION: —" — مچ‎ x COD. POSTAL: ...... 
.. PROVINCIA: 


POBLACION: mamar DE EE 
FORMA DE PAGO: ENVIO TALON BANCARIO O CONTRAREEMBOLSO O 


Almacén / Facturación 


Dirigido a la pequeña y mediana empresa, este programa 
emite toda clase de facturas y albaranes, obteniendo 

por impresora la cabecera del expendedor o bien utilizando 
papel preimpreso con la cabecera oportuna. 


Mi E pueden reflejar descuentos por 
Db articulos, especiales sobre el to- 
tal y descuentos por pronto 
pago, así como los recargos de equi- 
valencia e IVA, quedando reflejada la 
forma de pago a utilizar (efectivo, ta- 
lon, tarjeta o efectos). También propor- 
ciona la posibilidad de rectificación de 
facturas ya emitidas, en su totalidad o 
parcialmente, siendo capaz de sopor- 
tar 99 expendedores diferentes, cada 
uno de los cuales con sus respectivos 
discos. Es decir, cada expendedor po- 
see su propio disco o discos depen- 
diendo de la configuración de nuestro 
equipo. 

Imprime, además, los recibos perti- 
nentes de acuerdo con los efectos emi- 
tidos y el registro de facturación, inclu- 
yendo el IVA y los recargos de equi- 
valencia. 

En el apartado almacen permite con- 
trolar totalmente todos los movimien- 
tos del mismo, permitiendo descontar 
automáticamente las facturas emitidas 
e imprimir listados de articulos, tarifas 
de precios, diarios, fichas de articulos, 
balances y necesidades de compra. 


El sistema es de arranque automá- 
tico, por lo que no es necesario intro- 
ducir el operativo previamente, 

Con la opción número 1 del menu 
principal se accede a un pequeño pro- 


grama de inicialización donde tendre- 
mos que introducir datos sobre tipo de 
papel a utilizar, número de líneas de 
impresión por página y la configuración 
de que dispongamos. Esto es muy ri- 
gido, no pudiendo luego cambiar de 
opinión sin perder los datos. 

La aplicación es de sencilla utiliza- 
ción, aunque algo lenta cuando se tra- 
ta de pasar de un menú a un subme- 
nú y viceversa, utilizando para ello la 
tecla ESC. Si queremos salir al siste- 
ma operativo pulsaremos ESC en el 
menú principal. También es muy lento 
a la hora de crear ficheros para expen- 
dedores, cosa que hay que hacer obli- 
gatoriamente, tardando casi un par de 
minutos para cada expendedor. En 
este sentido, el programa se hace bas- 
tante pesado si tenemos en cuenta 
que el usuario puede tener que crear 
ficheros para cincuenta o más expen- 
dedores (hasta un máximo de 99). 

La configuración necesaria para 
esta aplicación es un PC compatible 
con una o dos unidades de disco. Uti- 
liza papel continuo de 11 ó 12 pulga- 
das y cualquier impresora compatible 
de 80, 132 ó 136 columnas. En el caso 
de 80 columnas puede correr con cual- 
quiera que admita entre 132 y 142 co- 
lumnas en su modo comprimido. 

La capacidad del programa está úni- 
camente limitada por el número de dis- 
cos utilizados. ya que. cuando el siste- 
ma rebosa uno, automáticamente es 
posible generar otro nuevo sin perd da 
de los datos almacenados en el ante- 
rior. El número de facturas que se pue- 
de introducir en un disquete no se 
calcula por el número de las mismas, 
sino por el número de lineas de factu- 
ras o presupuestos que utilicemos en 
cada una de ellas. En todo momento, 


Amstrad User / 77 


a i 
———— € 


м чиле == 


дег 


yA 


el sistema informa, al introducir una 
factura, del numero de líneas libres 
que quedan en el disco de trabajo. 

En la configuración de una sola uni- 
dad de disco, el nümero de lineas 
máximo por disquete, asciende a 
2.280 lineas, 500 clientes y 500 articu- 
los y con dos unidades aumenta hasta 
3.373 líneas, 1.900 clientes y 1.900 
articulos. 

Aunque ei manual indica que la apli- 
cación «corre» en un AMSTRAD PC 
1512, también lo hace en otros com- 
patibles. Y hablando del manual he- 


Disco LIMPIADOR EN LA 
UNIDAD A 4 
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mos detectado algún error de bulto, 
como, por ejemplo, que las figuras 9 y 
10 están cambiadas. No obstante, 
cumple su función sin extenderse de- 
masiado en los temas, está bien es- 
tructurado con separadores y se hace 
así muy comodo de utilizar. Al final se 
incluyen los listados que el programa 
es capaz de generar por impresora y 
una carpetilla de plástico para guardar 
el disco original y los de trabajo. 

En lineas generales, el programa es 
de fácil manejo, con instrucciones en 
pantalla suficientemente explicativas 


aunque algo desesperante a la hora de 
crear los ficheros de los diferentes ex- 
pendedores, cosa que el propio ma- 
nual avisa. La presentación, en gene- 
ral, es normal, basada en menús y 
submenus, de los cuales se va salien- 
do por medio de la tecla ESC. El pro- 
grama no presenta ningún problema a 
la hora de la carga ni durante su utili- 
zación. Y, por último, advertir que el 
programa original se puede estropear 
en caso que se intente hacer alguna 
copia de seguridad, cosa que ya se 
avisa en el manual. A cambio. RPA 
SYSTEM INC garantiza el manteni- 
miento del mismo. 


José C. Tomás 


аа. 


4 


EN TIENDAS ESPECIALIZADAS Y GRANDES ALMACENES PROEIN, S.A. 


Distribuldo en Cataluña por: DISCOVERY INFORMATIC С). Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 Velázquez, 10 - 28001 Madrid - Tels. (91) 276 22 08/09 


Recuperar 
el penúltimo 
comando 


En meses anteriores 
vimos que, siempre que 
estemos en el DOS, la 
tecla F3 reproduce en la 
pantalla el último co- 
mando introducido, Des- 
graciadamente, la ma- 
yoría de las veces no es 
ese el que deseamos re- 
petir, sino el anterior. 
Por ejemplo, suponga- 
mos que al escribir 
"TYPE autoexec.bat” se 
produce un error debido 
a que no estamos en el 
directorio raiz, que es el 
que contiene ese fiche- 
ro. Tendríamos que 
cambiar de directorio 
con CD! y luego repetir 
el comando TYPE. Sin 
embargo, existe un pro- 
cedimiento que puede 
ahorrarnos algo de tiem- 
po. Consiste en pulsar la 
tecla Ins, escribir "CD 1" 
seguido de un espacio y 
utilizar F3. Nos encon- 
traremos entonces con 
una línea que contiene 
los dos comandos, se- 
parados por un espacio 
en blanco. Si a continua- 
ción pulsamos Enter, la 
línea entera pasará al 
buffer, pero el DOS sólo 
ejecutará el primer man- 
dato, deteniéndose al 
encontrar el espacio. Si 
ahora eliminamos del 
buffer de edición la or- 
den CD1, pulsando cua- 
tro veces la tecla Del, 
bastará con volver a 
usar F3 para recuperar 
el comando TYPE au- 
toexec.bat. 

Aunque pueda pare- 
cer que este pequeno 
truco no ahorra dema- 
siadas pulsaciones, me- 
rece la pena probarlo si 
la orden escrita inicial- 
mente es lo bastante lar- 
ga. 
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Pausa con alarma 


Un comando que aparece muy a menudo en los ficheros de proceso por 
lotes (los que llevan la extensión BAT) es Pause. Cuando el MS-DOS lo 
encuentra, detiene el proceso y aguarda a que el usuario pulse una tecla, 
permitiendo maniobras como el cambio de discos, que de otro modo sería 
imposible. El mayor inconveniente de Pause es que produce un mensaje 
de aviso sin señal acústica de ningún tipo, lo que obliga a permanecer 
atento a la pantalla mientras se procesan los ficheros por lotes. 
Afortunadamente, es muy fácil incluir un corto pitido de alarma que nos 
avise cuando el PC 1512 ha encontrado una orden de pausa y espera la 
pulsación de una tecla. El procedimiento, que debe seguirse estrictamente, 
es el siguiente: 


©) Formatear un disco nuevo con el comando "FORMAT A:/S”, que lo 
prepara para que el PC 1512 pueda arrancar de él. Así conseguimos una 
copia del fichero COMMAND-COM, evitando la pérdida del original en 
caso de error. 


Q Copiar en este disco el programa del MS-DOS DEBUG.EXE. 


O teclear "DEBUG COMMAND.COM" y pulsar Enter, con lo que 
habremos entrado en el programa debug. 


(9) Teclear "е 4053 07" y Enter. 
(® Teclear “м”, seguido, como de costumbre, por Enter. 
(® Por último pulsar “q” y Enter para volver al DOS. 


Si todo ha ido bien,'tendremos en el disco una versión de 
COMMAND.COM modificada para que emita un breve pitido al 
encontrarse con una pausa. La forma de probarlo es reinicializar el 

PC 1512 (Ctrl + Alt + Del), hacerle arrancar desde este disco e introducir 
el comando PAUSE. 

La instalación de este sencillo avisador sólo debe intentarse con el 
MS-DOS 3.2 que se entrega con el Amstrad PC 1512. En cualquier otro 
caso, el resultado sería imprevisible. 


Ficheros ocultos, pero no del todo 


Si utilizamos de cuando en cuando la orden del DOS CHKDSK, no 
tardaremos mucho en descubrir la existencia de ficheros ocultos (el 
disco del sistema operativo MS-DOS contiene dos, IO.SYS y 
MSDOS.SYS). Los programadores los utilizan para guardar en ellos 
información vital para el sistema, 

por lo que en ningún caso se debe 

modificarlos ni suprimirlos. La 

mejor forma de conocer al menos 

sus nombres, es emplear la opción 

/v en CHKDSK, que, además de 

informar de los posibles errores 

del disco, lista en la pantalla el 

nombre de todos los ficheros, 

incluidos los ocultos. 


Del castellano 
al americano 
... y viceversa 


Como casi todos sabemos, para 
disponer de los caracteres 
castellanos del teclado es 

necesario ejecutar previamente el: 

programa KEYBSP.COM. Si, por 
cualquier motivo, quisiéramos usar 
después el teclado original, de tipo 
americano, no tendríamos más que 
pulsar simultáneamente las teclas Alt, 
Ctrl y F1, mientras que para volver al 
teclado castellano pulsaríamos Alt, Ctrl y F2. 


Un nuevo inductor 
del sistema 


Al arrancar el ordenador, el prompt o inductor del 
Sistema está formado por la letra que identifica la 
unidad de disco en uso y el signo “>”, lo que no 
proporciona prácticamente ninguna información. 
La orden PROMPT permite modificarlo para que 
contenga otros datos, como el directorio actual, la 
fecha, la hora, la versión del DOS en uso, o una 
cadena cualquiera de caracteres. De todas estas 
posibilidades, la más interesante es la que permite 
alterar el inductor para que indique la unidad de 
disco asumida por omisión y el directorio actual. 
Esto se consigue tecleando PROMPT $pSg 
seguido de enter. 

Si, por ejemplo, el directorio actual es 
MBASIC2NEJEMPLOS, el inductor del sistema será 
"A:BASIC2NEJEMPLOS >", en lugar del simple y 
escueto “A>” que aparece habitualmente. 


Cicd Nbasic2Nejemplos 


C^prompt $p$g 


C: NEASIC2NEJEMFLOS > 


Redireccionamiento de 
la entrada y salida 


MS-DOS comparte con UNIX la posibilidad de 
redireccionar la entrada y la salida de 
cualquier programa. Habitualmente, la salida 
se dirige a la pantalla, pero puede desviarse 
hacia cualquier otro dispositivo. Por ejemplo 
"DIR >INDICE” crea un fichero con el nombre 
“Indice” cuyo contenido es el directorio de la 
unidad asumida por omisión, y "TYPE 
CONFIG.SYS>PRN” lista por impresora е! 
fichero CONFIG.SYS. 

También la entrada es redireccionable, de 
forma que, por ejemplo, “DEBUG<PROG” 
obliga al programa DEBUG a tomar como 
entrada el fichero PROG. 


Selección de 
varios iconos 


Debido a lo increíblemente fácil que resulta 
la utilización de GEM, muchos usuarios jamás 
se detienen a leer los manuales y, en conse- 
cuencia, ignoran una buena parte de sus posi- 
bilidades más avanzadas. Entre ellas se en- 
cuentra la selección simultánea de varios ico- 
nos, que puede conseguirse empleando la téc- 
nica de sobremarcado descrita en el manual de 
GEM Desktop. El procedimiento consiste, en 
pocas palabras, en pulsar el botón derecho del 
ratón y, sin soltarlo, llevar el cursor a cada uno 
de los iconos que queremos seleccionar, pul- 
sando sobre ellos el botón izquierdo, que sí 
debe soltarse. 


ficheros Opciones Ordenación DESKTOP 


C MENS 
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Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD. 


Lleva todo, incluido Compact-Disc, y no ocupa casi nada. 
Suena a lo grande, pero tiene un precio que te sonará pequeño. 

Esta temporada, seguro que se va a llevar. iLlévatelo tú el primero! 
e Radio Stéreo З bandas, e Amplificador -Ecualizador de 5 bandas. 
e Doble cassette, € Compact-Disc. 

e 2 pantallas digitales (2 vias), separables. e Alimentación pilas o red. 


COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIANOSLO 


TODO 


ompact-Disc. 


9 
j 
La 
. Tel. 23 11 33. 35007 Las Palmas de Gran Canaria 


| 
rre, 6, 1.2 


С [а] [ы ONUT Te 
i 28008 MADRID 
METRO: ARGUELLES 
Tel.: (91) 248 54 81 


ABIERTO DE 1042 
Y DE 4 a 8 DE 
LUNES A SABADO 


pEL «SOFTWARE» ESTA 


e e LAS ULTIMAS NOVEDADES e 

ye EXCLUSIVIDADES ө IMPORTACIONES “O, 

" e LOS MEJORES PRECIOS 9 
€ ¡¡VEN A VISITARNOS O ESCRIBENOS!! 


AMSTRAD 


MULTIFACE TWO ........... 16.00 ТОНЕ осн, 2.250-0 ROCKY HORROR SHOW , 2.500-D DAMBUSTERS .......... 6.300 
DISCOLOGY Ls 7.000-0 GREAT ESCAPE ............ 875 SIGMA Toro de onu 875 PCW 8256-8512 DECISION IN DESERT .... 5.000 
ARKANOID ... ...975, GREAT ESCAPE _...,.... 2250-0 SIGMA 7 ya s - ра t FLIGHT SIMULATOR ...... 16.000 
ARKANOID ... 7 2.090-0 GOLPE EN LA PEQUEÑA SPACE HARRIER AFTER OR 27 F-15 STRIKE EAGLE ..... 5.200 
ARMY MOVES 875 CHINA .... iter SPACE HARRIER `. аю GULF STRIKE ........... 5,200 
ARMY MOVES ... GHOSTS'S GOBLINS ..... 875 SILENT SERVICE .. BATMAN 3500 HAKER 1... Ls. AQQO 
ACAO JET ........ GHOSTS'S GOBLINS ...... 2.800-D SILENT SERVICE... BAIGE PLANE "$40 HELLCAT АСЕ... 4000 
ACAO JET .... IKARI WARRIORS SEPULCRI .............. COLOSSUS ESSA 777 900 AT 7 10.50 
АСЕ DF ACES IKARI WARRIDAS ........ SEPUDERE: cc `800- NES O KING'S QUEST ЇЇ... $ 800 
ALIENS ........ IMPOSSABALL ... ЗАМЕ 880 E M MEAN GOLF 18 .. ......... 50% 
ALIENS ........ ке IMPOSSABALL ... THAI BOXING .. .. 875 DR “DRAW Ун 12 000 ORBITER ..... А 5.500 
BREAKTHRU ............... 8 INFILTRATOR  .......... THAI BOXING ............. 2.800-D Uer tM Dep. ipe PITSTOP il... 5.000 
BREAKTHRU а 2.250-D INFILTRATOR. с... TWO ON TWO ............ 880 repo D STRIP POKER 6.300 
BACTRON п. 995 LEADER BOARD .... TRIVIAL PURSUIT ......... 3.400 GESTION PLUS 7 17.000 SUPER SUNDAY ............ 9.400 
BACTRON а. 2 695-0 LEADER BOARD TRIVIAL PURSUIT -......... 4.300-D AES EA D SOLO FLIGHT .............. 4.400 
BILLY EL BARRIOBAJERO 99 LAST MISSION... 99 TENNIS 2D .... S МАРИС UNIVERS. 7772 4.00 SUMMER GAMES I|. ...... 5.000 
BILLY EL BARRIOBAJERO 2.695-D LAST MISSION ............ :900- TENNIS 3D ...... ТЕГА m 2 SPACE QUEST ......... 7200 
COSA NOSTRA ............ 1400 LIVINSGTONE SUPONGO. 1.400 TEMPEST RATON a cn SPITFIRE ACE 3 
COSA NOSTRA .......... ‚ 2400-D LIVINSGTONE SUPONGO  2.400-D TRAILBLAZER ........ STRIKE FORCE HARRIER 4.200 SILENT SERVICE 

COBRA .. 1 875 1. TOP SECRET .. STAR GIMER ero TIGERS IN THE SNOW 7.200 
COBRA ren 2 250-D THE РЕМА... SLE BRTAR e 2200 THE TRACER SANCTION — 5 700 
COMMANOO .... 875 a UCHI MATA SOUTHERN BELLE? Aff WORLD TOUR GOLF ...... 10.500 
DRAGON'S LAIR .......... 875 MGT 895- Mire a s dba 3D WINTER GAMES ........... 5.000 
DRAGON'S LAIR .......... 2.250-D MERMAID MADNESS .... 2.695-D WARLOCK ........... a. TOM One 220 LODE RUNNER ............ 8.300 
DRAGON'S LAIR Il ........ 875 MERMAID MADNESS ..... 880 WINTER GAMES ........... OS CK LNTERERGE 7: 7.000 LIGHT PEN ...... :500 
ОВАСОМ LAIR Il ....... 2250-0 MISSION OMEGA ......... 875 WINTER GAMES ........... 2.950-D LAPO БЕТЕП ERU 

VEEP SIHIKE ,. sanos ШУО MACADAM BUMPER ..... 2.100 WERNER: TIA RIOD A “осо ем Б = 

DEEP STRIKE ` 2250-0 2 WAY OF THE TIGER ...... 2 500:0 A em oc s JOYSTICK 

DONKY KONG ........... 875 8 PC Y COMPATIBLES 

DONKY KONG .............. 2.250-D ; ———————— 

EXPLORER ..... 880 8 ALEX HIGGINS SNOOKER 5.000 ШОК SHOT orn I 
GRAND PRIX 500 CG ..... 995 PULSATOR .......фҖф........ 875 BOP'N WRESTLE (LUCHA) 5 000 MANN c S 
GRAND PRIX 500 CC ..... 2685-0 PALITRON ............... 875 3D GRAND PRIX .......... 3.10-D BALANCE POWER .......... 5.500 Les und Dl 
GAME OVER ....... ? PASSAGER DU TEMPS ... 4.200-D 10° FRAME MET BRUCE LEE ................ 6.000 RO 5.000 se . 340 
GAME OVER. _............. 2.250-D PRODIGY ...:............. 7875 10% FRAME CYRUS II CHESS .......... 5000 DIBKETTE T э» (0) 
GAUNTLET ул. 875 PACIFIC ...... тв 1001 ВС CRUSADE IN EUROPE .... 5 000 e IVA INCLUIDO 

GAUNTLET о. 2.250-0 REVOLUTION... 875 CONFLICT IN VIETNAM... 7.300 + TOMAMOS TUS PEDIDOS POR 
GOONIES у NET ROOMTEN ` 25000 DIPLOMACY ................ 7 500 LEFONO 


, 


ІЕЕ 


СОРОМ DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. TUTOR, 50, BAJO DCHA. 28008 MADRID. 


NOMBRE/APELLIDOS: 
DIRECCION COMPLETA: 


———————À— TEL. 
TITULOS: PRECIO: 


GASTOS DE ENVIO 200 
TOTAL: 


FORMA DE PAGO: 
[1 POR CHEQUE (A NOMBRE DE COCONUT INFORMATICA) [C] CONTRA REEMBOLSO 


¡A fondo: inprinir a dos 
COLUMNAS sasinen рад. 


Guia rapida para manejar 
ом as pag. Y 


¡Utilidades de disco 
¡The Knife ....... pag. 


Juegos POH: Frank Bruno's 
pese EE LCS] 


SIDEKICK PARA AMSTRAD PCW 


En el Reino Unido existen dos versiones de la popular utilidad residente Sidekick para PCW. Para los que no la 
] conozcan, diremos que Sidekick se instala en memoria y permanece inactivo hasta que se pulsa cierta 
combinación de teclas. En ese momento nos aparece un menü que da paso a una serie de opciones (agenda, 


block de notas, calculadora, calendario, etc.). Una vez que terminamos de usar Sidekick, podemos continuar sin 
problemas con el programa que estábamos utilizando sin necesidad de volver a arrancarlo. 

Las versiones para PCW se llaman Companion, desarrollada por Digital Integration, y Write Hand Man, de Hisoft. 
Companion tiene algunas de las utilidades no residentes, mientras que Write Hand Man 

es totalmente residente. 


PROGRAMAS PROFESIONALES DE NDS BYTES 


e Locoscript 2 se re- 
trasa. Segün las noti- 
cias que nos llegan, la 
nueva versión de Lo- 
coscript 2, que debiera 
haber estado prepara- 
da en marzo de este 

año, va a retrasar E 
ramente su aparición 
en EnA Como 
siempre, su aparición 
en España llevará algo 


NDS acaba de na- 
cernos llegar tres pro- 
gramas profesionales 
para el AMSTRAD 
PCW 8512. Se trata 
de Contabilidad Plus, 
Agenda Plus y Factu- 
racion Plus. 

Próximamente ten- 
drán nuestros lectores 
la posibilidad de cono- 
cerlos a través de 
nuestras páginas. 


AICI CAJA AUXILIAR DE LA EMPRESA DESCURDR 466789 más de tiempo. ¡Habrá - 


ENTRE NUM. DOCUMENTO, (ж) PARA VOLUER AL MENU 


que tener paciencia! 


¿A QUIEN NO LE GUSTA EL BILLAR? 


Serma nos comunica que 
se van a hacer cargo de la 
importación del juego de 
ajedrez para PCW Colossus 
Chess. Además, los 
amantes del juego del billar 
que posean un 

AMSTRAD PCW podrán 
disfrutar, comprando un solo 
disquete, de tres 
modalidades de este 
deporte: billar francés, 
snooker y billar americano. 


organizar nuestra 
base de datos, etc. 
Está disponible en 
Master Computer, Cea 
КО d ERR 
drid), y Magdalena, 
118 (El Ferrol) 
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ПЕКО! 


IMPRIMIR FOLLETOS 


Si planea usar LocoScript para crear folletos explicativos o circulares, 
probablemente querrá imprimir el texto en dos columnas, como es costumbre en 
este tipo de documentos. LocoScript no posee (por lo menos hasta el momento) 

ninguna orden que realice esta tarea, pero, con un poco de astucia, se puede 
conseguir esto mismo de una manera indirecta. 


con texto a espaciado proporcional. Si estaba es- 
cribiendo una carta normal, con texto en una co- 
lumna a lo largo del papel, quizá estaría utilizando márge- 
nes, aproximadamente, de 10 y 89, con lo que trabajaría 
con texto en 80 columnas, y 2 cm de margen a cada lado. 

Mientras que el texto en 80 columnas ocupa toda la pá- 
gina normalmente, para escribir en dos columnas y una 
separación en medio, en el mismo espacio, las columnas 
deberían ser de 38 caracteres de ancho, con un espacio 
central de cuatro caracteres. De manera que la primera 
cosa que hay que hacer es preparar dos formatos de Lo- 
coScript: uno debe tener el margen izquierdo en la posi- 
ción 10 y el derecho en la 47, y el otro tendrá el margen 
izquierdo en 52 y el margen derecho en 89. Las colum- 
nas 48 a 51 son, por tanto, la separación central. 

Lo mejor es reservar un grupo especial en su disco de 
LocoScript para documentos que vayan en formato de va- 
rias columnas. Vaya a ese grupo y empiece editando el 
documento PLANTILL.EST. Para crear los formatos pulse 
la tecla 'F2—Formato' y a continuación [INTRO]. Poste- 
riormente elija la primera opción que aparece, "Formato 
nuevo', Está ahora en la pantalla de ‘Editando formato. 
Mire en la parte de arriba para ver qué formato es el que 
está editando. Probablemente será el número 1. 


S UPONGAMOS que está usando papel estándar A4 


للست 


El primer formato que necesita justo antes de ser grabado. 


Pulse la tecla flecha hacia abajo del cursor para acce- 
der a la reglilla, y a continuación las teclas de las flechas 
hacia la izquierda y la derecha para situar el cursor en la 
columna 10. Defina el margen izquierdo pulsando [f1]. De 
manera similar, establezca el margen derecho en la posi- 
ción 47, moviendo el cursor y pulsando [f2]. Ahora pulse 
[SAL] para guardar este formato. 


жнг, 
Pali 


Cómo preparar 
uno de los 
formatos. 


Editar Formato 


Formato 


Partiendo de la pantalla de 'Editando texto” repita todo 
el proceso para conseguir un segundo formato con el mar- 
gen izquierdo en la posición 52 y el derecho en la 89. Ob- 
serve, de nuevo, cómo LocoSpcript asigna, seguramente, 
al nuevo formato el número '2'. 

Ya está todo listo para empezar. Asegúrese que está in- 
sertado el primer formato (con los márgenes en las posi- 
ciones 10 y 37) al principio del documento que va a llevar 
las dos columnas. Teclee el texto de la manera habitual. 
Entonces, una vez que haya terminado de teclear todo y 
vaya a imprimirlo, vuelva al principio de la segunda pági- 
na e inserte el segundo formato (el que tiene los márge- 
nes 58 y 89). Al principio de la página 3 vuelva de nuevo 
a insertar el formato 1, y así consecutivamente... Las pá- 
ginas pares llevarán al principio el primer formato y las im- 
pares el segundo. 

Ahora ya está preparado para imprimir. Grabe el docu- 
mento de la manera habitual e imprímalo. Es mejor utili- 
zar, en este caso, papel suelto. Ponga la primera hoja de 
papel en la impresora, y cuando termine y esté preparado 
para imprimir la página 2 ponga la misma hoja de papel 
otra vez. La segunda página, debido a sus márgenes es- 
peciales, se imprime en otra columna a la derecha de la 
primera. Ahora, imprima las páginas 3 y 4 juntas las dos 
en una nueva hoja, y así sucesivamente. 

Este método es muy práctico. El único problema es que 
debe tener cuidado de colocar la hoja siempre en el mis- 
mo lugar o, de lo contrario, observará que la separación 
central varía de unas páginas a otras, o que las lineas no 
están debidamente alineadas. Con un poco de práctica 
saldrá perfecto. 


Editando un documento en LocoScript para imprimirlo pos- 
teriormente en dos columnas y el resultado de su impresion. 


ж?н acta 


лишне de, bateria, de 
«dente, de, V 


PAT) (Linder) 
; 


“мше 
(LinCente) (Fa sor b) ТЕКО ФК «Pas 


hunque ¿ut está. por. confirmar... los, 
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¡ULTIMA HORA! ¡ULTIMA HORA! ¡ULTIMA HORA! 


• KEOPS Records anuncia un nuevo disco 
del popular cantante Mark Swan que 
lleva por tema HOW?. En este LP, sigue 
en la línea de canciones melódicas, 
igual que en sus últimos trabajos. 


e BUSCAN BATERIA 
Grupo Revelación 


Por la muerte del batería del grupo 
en un fatal accidente de tráfico, 
Revelación anda buscando un 
percusionista que pueda reemplazarle. 
Se barajan varios nombres, aunque 
Roque del Río, del desaparecido grupo 
DINERO FACIL, parece ser el probable 
sustituto. 


e VIENEN QUARKS 


Aunque aún está por confirmar, los 
últimos rumores señalan que la banda 
de rock que hace furor en Australia, 
THE QUARKS, actuará еп la sala 
madrileña AVALON, durante la primera 
semana de Julio. 

El líder del grupo George Barry 
explicó a los periodistas congregados 
en Melbourne que le gustaría actuar 
en España, ya que comentó la buena 
acogida de sus discos entre los 
adolescentes de nuestro país. 

La sala AVALON, de moda ahora en 
la capital española, se ha adelantado 
desplazando al lugar a una de sus 
representantes para ultimar 105 
detalles del contrato y concretar la 
fecha de su actuación que parece será 
en el verano. 


RICART, 33 08004 - BARCELONA Teléfonos 423 00 48 - 425 27 33 
Telex, 98,641 MINIG 


SERVICIO TÉCNICO OFICIAL 


AMSTRAD Y SINCLAIR 


* REPARACIÓN DE ORDENADORES 
* CONTRATOS DE MANTENIMIENTO 


PCW 8512 


PC 1512 
| PCW 8256 


* AMPLIACIONES DE DISCO RIGIDO PARA РС 1512 


* REPARACIÓN DE CADENAS HIFI Y VIDEOS. 


ESPECIALISTAS EN MANTENIMIENTO 


DE DISCOS (DRIVES) PARA ORDENADORES 
FLOPPY-DISK Y HARD-DISK (8", 5'" 74, 3" y2, y 3") 


CON "CÁMARA BLANCA" (CLEAN BENCH) 


* FABRICACIÓN Y VENTA DE EQUIPOS COMPROBADORES DE DISCOS. 


* CURSILLOS DE MANTENIMIENTO. 


RUBS 


¿Qué hacer cuando nos aparece este mensaje para no perder el documento que tenemos en la memoria? An- 
tes de nada debemos comprender cómo maneja LocoScript los documentos al editarlos. Cuando editamos un do- 
cumento, al contrario de lo que se puede pensar, LocoScript no trabaja sobre ese mismo documento. Lo que real- 
mente ocurre es que LocoScript crea un documento «paralelo» con la extensión .$$$. en donde. según nos vamos 
moviendo por el documento, se van anadiendo partes del anterior, o las nuevas que introduzcamos, borrando o 
realizando los cambios oportunos. Á esta manera de trabajar se le puede criticar todo lo que se quiera, pero hay 
que aprender a vivir con ella, porque el programa LocoScript está hecho así. Como ventajas podemos senalar que 
en cualquier momento, si cambiamos de idea. podemos quedarnos con la versión anterior del documento (eligiendo 
de «Opciones de salida», Abandonar edición, con lo que no se graba el documento). Además, si se nos va la luz, 
conservamos dicha versión anterior, de lo contrario nos quedaríamos con un fichero corrompido por no haberse 
cerrado de la manera correcta, sin haberse grabado la marca de final de fichero. 

Si elegimos Terminar edición, lo que ocurre es que se graba el documento, se le cambia la extensión $$$ por 
la que realmente hayamos elegido. El documento anterior se lleva al «limbo», lo que quiere decir que se traslada 
a un grupo o zona de usuario que LocoScript no muestra (las zonas de usuario de 9 a 15). 

Una vez comprendido esto, se explica facilmente ciertos errores de «Disco lleno». Por ejemplo, si tenemos un 
fichero de 25K, y el disco tiene libres 20K no vamos a poder grabarlo posteriormente. También que el documento 
mayor que podremos tener es de unas 86K (173K es la capacidad del disco, necesitamos las otras 87K para poder 
editarlo posteriormente). 

La mejor manera de evitar el fastidioso mensaje «Disco lleno» es teniendo muy en cuenta todas estas obser- 
vaciones. Pero si alguna vez se diera, el menú que aparece nos ofrece, de entre varias, la opción de ir al menu 
de «Gestión de discos». Elijamos esta opción. Eliminemos todos los documentos que no nos valgan. Si esto no es 
posible, movamos algún documento (cualquiera menos el que estamos editando) a la unidad M. Pulsemos [SAL]. 
LocoScript intentará ver si es suficiente con el espacio adicional que le hemos dado. Si no, nos volverá a presentar 
el mismo mensaje, con lo que debemos repetir la misma operación (borrar o mover a la unidad M). Si ha habido 
suerte y le hemos dado el suficiente espacio. LocoScript podrá grabar el documento. Si hemos movido documentos 
que nos eran utiles a la unidad M, debemos tener en cuenta que si apagamos el ordenador ahora se perderian por 
completo, por lo que, a continuación, introduzcamos un disco virgen formaleado, о con suficiente espacio, y mova- 
mos de nuevo de la unidad M a este disco los documentos deseados. 

Algunos consejos más: no hagáis documentos demasiado largos, pues son incómodos de manejar y son los 
que más problemas dan de «Disco lleno». Cuando lleve bastante tiempo tecleando utilice la opción «Grabar y con- 
tinuar», que graba todo el trabajo realizado hasta ahora, sin salir de la edición. Realice copias de seguridad con 
regularidad de todos aquellos documentos importantes. los que podrian producirle quebraderos de cabeza de per- 
derlos irremediablemente. 


Teclas útiles en RPED 


RPED es un sencillo editor que sirve para crear ficheros de texto, normalmente para codigos fuente de len- 
guajes (PASCAL, FORTRAN, COBOL...) u otro tipo de ficheros ASCII (ficheros .SUB, u otros para ser usados por 
SETKEYS o SETLST). Las teclas que se pueden utilizar en este editor son las siguientes: 


[+] bascula entre los modos inserción y sobre-escritura. Si se teclea nuevo texto en medio de texto antiguo, 
lo nuevo es insertado, y lo anterior, desplazado a la derecha. Si pulsa [+]. el nuevo texto se escribe encima de los 
caracteres antiguos que estaban antes en esas mismas posiciones. Pulsando [+] de nuevo volvemos al modo 
inserción. 


[ALT] | inserta una línea en blanco encima de la linea en la que estamos actualmente. 
[CORT] borra la línea actual en la que está el cursor y cierra el hueco abierto. 


[FDL] le lleva al final de la línea actual y [LINEA] (para ello pulse [MAYS] y [FDL]) le lleva al comienzo de la 
linea actual. [RETURN] mueve el cursor al principio de la linea siguiente. 


[SAL] graba el fichero actual y vuelve a la pantalla del menú principal. 


[STOP] cancela la edición y vuelve a la pantalla del menú principal. 
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Definición de teclas de función y 


Desde Mataró, nuestro amigo CLAUDIO SANTOS 
TORRES nos hace llegar algunos trucos para 
PCW, que nos evitan el tecleado innecesario y 
repetitivo de algunas de las órdenes más 
comunes. 

Nos envia cuatro pequeños listados que deben 
ser tecleados con un editor, ya que funcionan 
desde CP/M. por ejemplo, con el RPED. El 
primero de ellos sirve para crear un fichero de 
ejecución automática PROFILE.SUB, que se debe 
(al igual que los otros tres) introducir en el disco 
de CP/M de arranque diario. Al final de dicho 
listado se hallan dos instrucciones: SETKEYS 
TECLASFN y SETLST REDEFIMP.17, ambas se 
cargan también automáticamente y redefinen el 
teclado y el tipo de letra de la impresora, como 
alternativa al paso 10 que incluye por defecto. 
Concretamente TECLASFN redefine el teclado de 
la siguiente forma: 


— 12 proporciona un «DIR FULL» de la unidad 
implicita. 

— f4 proporciona la memoria disponible (SHOW) 
de las unidades A: y M: 


— {6 proporciona un directorio de la unidad 
implicita (al contrario que los dos anteriores, se 
puede llamar bajo BASIC). 

— 17 carga directamente BASIC desde la 

unidad M: y, por tanto, mucho más rápido que 
desde la A:. 

— 18 retorna el control desde BASIC a CP/M. 
Además. el borrado de pantalla bajo BASIC 
resulta en todo momento posible pulsando a la 
vez las teclas [MAYS]- [ALT]- B. Bajo 

CP/M basta pulsar [ALT]-- B. Por otra parte, 
pulsando a la vez las teclas vocales + 

[EXTRA] se obtienen las mismas acentuadas, 

lo que puede ser de utilidad en ciertos programas. 
Los ficheros REDEFIMP.17 y REDEFIMP.PRO 
(de una linea cada uno), que se envían a la 
impresora mediante SETLST, sirven para que ésta 
escriba en paso 17 o en paso proporcional. Para 
seleccionar uno u otro basta con cambiar la linea 
SETLST del programa de arraque diario. 

Con estas sencillas instrucciones resulta mucho 
más cómodo trabajar, ya que evitan en gran 
manera el tener que estar constantemente 
cambiando de disco. 
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Juego de caracteres de LocoScript 


El manual de LocoScript posee varios diagramas del teclado al rig [ALT] P 
principio que muestran todos los caracteres que se pueden obte- E 
ner en combinación con las teclas [ALT] y [EXTRA], pero puede п mayuscula [MAYS] + [ALT] P 
ser difícil de encontrar un carácter en un momento dado. Aquí da- p то [ALT] R 
mos una lista un poco más organizada en la que se muestran to- o sigma [ALT] S 
dos los caracteres disponibles a los usuarios de LocoSeript, y que 5 sigma mayúscula [MAYS] + [ALT] S 
no aparecen sobreimpresos en las teclas del teclado: Y taù [ALT] T 
Ш Símbolos matemáticos o fi [ALT] F 
ji ALT] X 
= X menor o igual [EXTRA] < a 5 si ^ Y 
= aproximadamente ¡igual [ALT] = 
omega ALT] O 
=ч MAST ACTS 5 Sing mayúscula РО + [ALT] O 
# distinto [EXTRA] = 
> mayor o igual [EXTRA] > A 
centos 
= aee USE me lee pri | acento y d | caráct deb 
: eclee primero el acento y despues el carácter que va debajo 
Биа төй ENTRA purto de él. Por ejemplo, para obtener la e aguda, pulse [MAYS]+G y 
+ división [ALT] / después teclee e, 
x | multiplicación [MAYS] + [ALT] / 
/ barra a la izquierda [EXTRA] coma , acento agudo [MAYS] С o [EXTRA] 6 
| elevado a [EXTRA] U o [EXTRA] ; ^ acento circunflejo [MAYS] (+ o [EXTRA] 7 
por tanto [ALT] ; ` acento grave [EXTRA] Ç o [EXTRA] 8 
<= es implicado por [EXTRA] H diéresis [EXTRA] (e 
-» implica [EXTRA] K ~ tilde [EXTRA] 
<> doble implicación [EXTRA] J 
х infinito [ALT] (e Ш Símbolos de puntuación 
NL [EXTRA] 5 «calderón [EXTRA] P 
%o — tanto por mil [MAYS] + [ALT] 5 t cruz [EXTRA] D 
0 cero sin barra [EXTRA] cero Circulo [ALT] punto 
^ on odava ГАЕП - topo [MAYS]+[ALT] punto 
Y, un cuarto [ALT] 2 
% ез octavos (ALTIS Ш Simbolos monetarios 
Y, ип medio [ALT] 4 
% cinco octavos [ALT] 5 R. peseta [EXTRA] 4 
X, пез cuartos [ALT] 6 £ libra [MAYS]+[ALT] 4 
"5 Siete octavos [ALT] 7 € centavo [MAYS]+[ALT] 3 
v yen [EXTRA] Y 
Wü] Caracteres alemanes f orin [EXTRA] F 
з dobles [EXTRA] B o [EXTRA] S Ш Otros simbolos 
ШШ Caracteres escandinavos 1 flecha hacia атра (ALT) U 
ui) ۴ ! flecha hacia abajo [ALT] N 
à a minúscula con círculo [ALT] 8 — flecha a la izquierda [ALT] H 
А а mayúscula con circulo [MAYS] + [ALT] 8 -„ flecha a la derecha [ALT] K 
е diptongo AE minúscula [ALT] 9 <> flecha a izquierda y derecha [ALT] J 
Ж  diptongo AE mayúscula [MAYS] + [ALT] 9 т abrir comillas [MAYS]- [ALT] H 
o o minúscula con barra [ALT] cero = cerrar comillas [MAYS]+[ALT] К 
© о mayúscula con barra [MAYS] + [ALT] cero [ abrir corchete [ALT] < 
д ] cerrar corchele [ALT] > 
WE Caracteres griegos | abrir llave [MAYS] +[ALT] < 
a alfa [ALT] A | cerrar llave [MAYS]+[ALT] > 
B beta [ALT] B © flecha entrante en el papel [ALT] I 
Y gamma [ALT] G O flecha saliente del papel [MAYS] -[ALT] I 
F батта mayúscula [MAYS] + [ALT] G : copyright [EXTRA] C 
5 delta [ALT] O є marca registrada [EXTRA] R 
A delta mayúscula [MAYS] + [ALT] D тм marca comercial [EXTRA] T 
Е épsilon (ALT] E 
8 teta [ALT] Q Recuerde que estas combinaciones especiales de teclas fun- 
ALT cionan dejando pulsada [ALT], [EXTRA] o (MAYS] mientras se pul- 
à — lambda [ALT] L sa la otra tecla, parecido a la manera en que se utiliza [MAYS] 
H mu [ALT] M para obtener las letras mayúsculas. 
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THE FEAR - STORM II 

La piedra mágica "THE FEAR “ 
ha aido robada. STORM debe 
impedir que caiga en malas 
manos, valiéndose tan sólo de su 
espada. 


HIPERBOWL 


En el año 3.600 el hockey sobre 
hielo ha alcanzado un nivel de 
alta tecnología. Diez clases dife- 
rentes de naves, se enfrentan en 
un campo metálico ... 


menta rescatar eea ا‎ 
| asu 
¡nata pisita TERMINUS. 


XCEL 

Pilota una nave espacial para Iu- 
char can planetas “Inteligentes ' 
Usa tus computadoras para deco- 
dificar los mensajes secretos y 
ataca con tus cazas. 300 áreas 
de juego. ¿Puedes afrontar tanto 
desafío?. 


BACK TO REALITY 

Intenta volver 9 la realidad, ia- 
grando salir de la esfera antigra- 
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Eres un NINJA, demuestra tu 
destreza luchando contra los 
mejores Budokas en un combate 
a MUERTE. 


Y otros 120 juegos mas. 
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Editor de sectores 


The Knife 


La herramienta más útil para un ordenador es sin duda un editor de sectores, 
que nos permitirá incluso recuperar ficheros borrados. 


HE Knife no es ni 
más ni menos 
que un editor de 


sectores. Esto quiere de- 
cir que permite examinar 
y alterar el contenido de 
un disco, eso sí, a través 
de las divisiones que en 
el han quedado marca- 
das al ser formateado: 
pistas y sectores. En rea- 
lidad, se trata de una ver- 


e a ur E 


sión revisada del Knife 
ya editado hace tiempo 
para los CPC, siempre 
que trabajaran bajo 
CP/M 2.2. Este Knife 
puede correr tanto con 
CP/M 2.2 como con 
CP/M Plus. Eso quiere 
decir que puede ser utili- 
zado por toda la gama 
CPC (464, 664, 6128) y 
PCW (8256 y 8512). 
The Knife engloba va- 
rias herramientas: KNI- 
FE, KNIFE2, KNCON- 
FIG, WDEL, SDIR, WPIP 
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y por último UNERA, El 
primero es el editor de 
sectores propiamente di- 
cho; el segundo (KNI- 
FE2) es también un edi- 
tor de sectores, pero con 
algunas diferencias 
esenciales con respecto 
al anterior; KNCONFIG 
permite configurar el te- 
clado para el KNIFE2, 
además de poder alterar 


ют... 
MENTO... 
«DOCUMENTOS... 


AREA TA 


REUNIÓN s.: 


‚КОТ... 
"ОНО... 
ШАРИ ЊВ... 
ҮШАТАМАМ 


el número de pistas que 
KNIFE2 espera encon- 
trar en un disco; borrar fi- 
cheros de forma selecti- 
va es la finalidad de 
WDEL: el quinto produce 
un listado de los ficheros 
de un disco de forma de- 
tallada; WPIP es un co- 
piador para realizar 
transferencia de ficheros 
entre dos discos y UNE- 
RA sirve para «des- 
borrar» o recuperar un fi- 
chero que haya sido 
borrado del disco. 


Mirando 
con lupa 


Como ya se ha dicho, 
dos son los editores que 
se encuentran en The 
Knife. Esto responde a 
una filosofía clara: que 
tanto el usuario experto 
como el novicio dispon- 
gan de una herramienta 
adecuada a sus necesi- 
dades. Asi, KNIFE se ca- 
racteriza por su sencillez 
de manejo. mediante un 
menú de opciones per- 
manentemente en panta- 
lla y una presentación 
del contenido del sector 
leido en ese momento 
muy sencilla y fácil de 
comprender (poniendo 
en relación de forma di- 
recta la lectura hexadeci- 
mal con la ASCII). Por 
otra parte, KNIFE2 es 
más «profesional», no 
sólo en la visualización 
(con dos columnas sepa- 
radas para la informa- 
ción hexadecimal y la 
ASCII, como es lo acos- 
tumbrado en este tipo de 
utilidades), sino en las di- 
versas opciones disponi- 
bles —y que son básica- 
mente las mismas que las 
de KNIFE—, a las que se 
accede mediante coman- 
dos de teclado. Además 
de estas diferencias, hay 
una gran e importante di- 
vergencia: KNIFE gestio- 
na la información por sec- 
tores lógicos (128 bytes), 
mientras que KNIFE2 lo 
hace por sectores reales 
(512 bytes). 


Las opciones que brin- 
da KNIFE permiten mo- 
verse a través del disco 
avanzando o retrocedien- 
do un sector; situarse de 
forma directa en el lugar 
deseado eligiendo la pis- 
ta y sector en cuestión; 
volcar por impresora el 
contenido de un registro; 
realizar cambios en la in- 
formación; grabar el re- 
gistro en cuestión en el 
disco (esto debe hacerse 
cada vez que se haya 
modificado algo, pues de 
lo contrario el cambio se 
perderia); y buscar una 
cadena. Igual trabaja la 
opción Mirar un Fichero, 
con la cual, además de 
ver los registros del fiche- 
ro en secuencia, se pue- 
de seleccionar un área de 
usuario. 

Por su parte, KNIFE2 
presenta en pantalla tan 
sólo la información del re- 
gistro leído, sin ningún 
tipo de menús. En reali- 
dad, sólo se visualiza la 
mitad del registro de una 
sola vez. El cursor apare- 
ce directamente sobre el 
primer byte. Para pasarlo 
a la columna ASCII basta 
con pulsar el tabulador. 
Tanto en la parte hexade- 
сіта! como en la ASCII 
las modificaciones se ha- 
cen de forma directa es- 
cribiendo encima de lo 
antiguo la nueva informa- 
ción. 

Todas y cada una de 
las opciones de este edi- 
tor se activan mediante 
una combinación de de- 
terminadas teclas asigna- 


das a la tarea en cues- 
tión. Algunas de las op- 
ciones que tiene KNIFE2, 
pero ausentes en KNIFE 
son: localización de 
bytes, escritura de un 
sector en cualquier posi- 
ción, repetir el rastreo de 
una cadena, seleccionar 
un nuevo bloque y avan- 
zar o retroceder en los 
bloques. Además de todo 
esto, KNIFE admite dis- 
cos de doble densidad 
formateados en la unidad 
B del PCW (720 Kb), aun- 
que pueden surgir algu- 
nos problemas con los 
bloques de 16 bytes en 
las entradas del directo- 
rio. 

Sin duda, la mayor vir- 
tud en ambos editores es 
su potencia. En esta re- 
dacción se «machaca- 
ron» las pistas de direc- 
torio de un disco con el 
KNIFE, de tal forma que 
algunos ficheros no eran 
reconocidos y los que lo 
eran no podían ser leídos 
ya que las marcas de di- 
rectorio estaban altera- 
das. Bien, pues con el 
KNIFE2 se pudo recupe- 
rar toda la información 
extrayéndola por regis- 
tros y almacenándola en 
otra disco, donde des- 
pués fue organizada y re- 
compuesta. Aunque es 
cierto que el KNIFE2 es 
mucho más cómodo de 
utilizar que el KNIFE, 
esto no quiere decir que 
éste sea menos potente 
о capaz. A pesar de que 
el KNIFE2 corre sin pro- 
blemas bajo CP/M Plus, 
es preferible utilizar la 
versión que ya viene 
configurada, el KNIFE2J, 
debido a las diferencias 
en algunos de los códi- 
gos del teclado. 


Herramientas 
extra 


Pero, además de los 
editores, en el disco se in- 
cluyen una serie de herra- 
mientas de apoyo para 
completar un verdadero 


juego de utilidades. En 
primer lugar están las que 
podríamos llamar herra- 
mientas menores, pues 
no son ni más ni menos 
que versión de comandos 
CP/M mejorados o simpli- 
ficados. La primera de es- 
tas herramientas es 
WDEL, un programa que 
permite borrar ficheros 
selectivamente; lo cierto 
es que apenas difiere del 
ERASE de CP/M con la 
opción [c] que pide confir- 
macion antes de borrar 
cada fichero. A continua- 
ción encontramos SDIR 
que muestra una lista de- 
tallada de todos los fiche- 
ros que contiene el disco, 
mostrando el nombre del 
fichero, el nümero de ex- 
lensión examinada, nü- 
mero de registros de esa 
extensión y si el fichero 
es de lectura/escritura, 
sólo lectura, de sistema o 
de directorio; luda esta in- 
formación también la su- 
ministra DIR [full]. Por úl- 
timo, nombrar a WPIP un 
copiador de ficheros que 
pide confirmación antes 
de efectuar la copia (igual 
que la opción [c] de PIP). 


Recuperar 
lo valioso 


No es extraño que 
borremos sin querer un 
fichero (sobre todo al 
efectuar borrados de for- 
ma indiscriminada). Re- 
cuperar estos ficheros 
borrados es la tarea de 
UNERA. Basta con darle 
el nombre y extensión 
del fichero que se quiere 
recuperar y el se encar- 
ga de buscarlo y restau- 
rarlo. La única solución 
que se ofrecía antes era 
intentar recuperar un fi- 
chero mediante la opción 
del LocoScript de recu- 
perar un fichero del «lim- 
bo», sin embargo, esto 
no siempre funciona de- 
bido a que el fichero se 
ha corrompido en parte. 
Tras numerosas prue- 
bas, es posible hablar de 


que es más sencillo y so- 
bre todo más eficaz res- 
taurar ficheros con el 
KNIFE2 que con UNE- 
RA. Lo que realmente 
hace UNERA es buscar 
en las pistas de directo- 
rio una cadena igual a la 
que le suministramos 
como nombre del fichero 
y una vez que la localiza 
pone su primer byle a 
cero. Bien, pues eso mis- 
mo es posible hacer con 
KNIFE (se puede hacer 
que él mismo busque la 
cadena del nombre o ir 
directamente a la pista 
de directorio, la cual sue- 
le ser la 1 y sus sectores 
O y 1), pero es sorpren- 
dente ver cómo ficheros 
que no aparecen en di- 
rectorio, que LocoScript 
no reconoce como fiche- 
ros en el «limbo» y que 
UNERA no consigue en- 
contrar, aparecen con 
KNIFE2 y pueden ser 
restaurados con sólo 
cambiar la senal de que 
estan borrados (el primer 
byte con valor E5 hexa- 
decimal o 08 si han sido 
borrados con LocoScript) 
por el mismo byte a cero. 

El último fichero, ya 
que no es una herra- 
mienta propiamente di- 
cha, es KNCONFIG, que 
permite configurar los 
códigos de teclado para 
que el usuario asigne 
cada opción del KNIFE2 
a la tecla que quiera. 
Pero, además de poder 
definir las teclas, el 
KNCONFIG hace posible 
modificar el nümero de 


pistas que KNIFE2 debe 
leer en el disco. Esto úl- 
timo es bastante peligro- 
SO, ya que si, por ejem- 
plo, se obligara al cabe- 
zal a leer por detrás de la 
ültima pista éste podría 
salir danado con casi to- 
tal seguridad. 


En resumen 


El paquete se acompa- 
ña de un pequeño ma- 
nual muy claro y sencillo, 
pero que está escrito 
pensando en la versión 
anterior que sólo corría 
bajo CP/M 2.2, por tanto 
la gama CPC. Para in- 
tentar solucionar esto, en 
el mismo disco aparece 
el fichero READ.ME, un 
completo resumen de las 
principales diferencias y 
novedades que incluye 
el nuevo Knife con res- 
pecto a su versión an- 
tigua. 

The Knife es induda- 
blemente un interesante 
conjunto de herramien- 
las que vienen a tapar el 
hueco de este tipo de 
sotfware para PCW. Al 
usuario inexperto le fas- 
cinará darse cuenta de 
los nuevos campos de 
posibilidades que le abre 
un editor de sectores tan 
potente, Al experto le 
vendrà muy bien dispo- 
ner de un paquete seme- 
jante que le va a permitir 
extraer mucho más pro- 
vecho a su PCW. 


Sancho Lázaro Piñeiro 
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JUEGOS 


Frank Bruno's Boxing 


<A 


Que nuestro PCW se 
las tenga que ver 
con una hoja de 
cálculo, una base de 
datos o un 
procesador de 
textos, no es 
extraño. Sin 
embargo, 
enfrentarse con ocho 
fipejos a cada cual 
más despreciable es 
algo muy distinto. 


N esta ocasión el 
PCW deja de ser 
tal y se convierte 
en alguien de carne y 
hueso (o de silicio y plás- 
tico, que viene a ser lo 
mismo). Frank Bruno's es 
el personaje, un ágil y 


fuerte negro ingles. Se le 
conoce en el mundo del 
boxeo por su rápida as- 
censión. pero ahora le ha 
llegado el momento de 
superar la prueba de fue- 
go. Debe enfrentarse a 
los ocho mejores boxea- 
dores de todo el globo y 
vencerlos para conseguir 
el Campeonato Mundial 
de Pesos Pesados. 

Más o menos así es la 
historia de este Frank 
Bruno's Boxing juego que 
ha llegado a nuestras ma- 
nos para PCW. El boxing 
no podia tener mejores 
credenciales, pues ha 
sido producido por Elite, 
una de las mayores crea- 
doras de éxitos para otros 
equipos. En esta ocasión, 
el resultado es cuanto 
menos muy satisfactorio. 
Se trata del tradicional 
combate de boxeo visto 
desde detrás de la espal- 
da de nuestro hombre y 
teniendo enfrente al opo- 
nente, el cual no deja de 
incordiar con golpes poco 
ortodoxos y habitualmen- 
te muy certeros. Frank es 
controlado con un total de 
ocho teclas que al princi- 
pio desorientan bastante, 
aunque con un poco de 
práctica no es que dejen 
de ser un problema, pero. 
si se escogen unos gol- 


ЇНОА DRY! е Peso PEDÍRTE UNA COA? 


YO TENGO UN PC y TU w €Pc 
ASSUERDALO. Puma 


CUALQUIER cosa QUE ME Pi 
IDAS 
ES INCOMPATIBLE. / 
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pes determinados y en- 
tonces se prescinde de 
algunas teclas, es más fa- 
cil salir adelante. 

El juego está muy bien 
desarrollado si tenemos 
en cuenta las limitaciones 
de la máquina (el mismo 
juego en otro equipo más 
«lúdico» resultaría un tan- 
to chapuza). El único in- 
conveniente es el buffer 
de teclado con que cuen- 
ta; es muy desagradable 
ver como el adversario 
nos tumba con algun gol- 
pe sucio porque no he- 
mos podido esquivarlo a 
tiempo (no por falta de 
habilidad, sino por dos o 
tres pulsaciones anterio- 
res aun almacenadas). 
Por otro lado, la dificultad 
para eliminar a determi- 
nados oponentes es bas- 
tante alta, pero esto que 
en principio parece un 
punto negro, se convierte 
en realidad en una más 
de sus virtudes, ya que 
con ello gana en adicción. 

Tras tumbar al primer 
oponente aparece en 
pantalla un código que 
debemos recordar muy 
bien. ya que lo necesita- 
remos para poder luchar 
con el siguiente boxea- 
dor. Estos códigos varian 
de una partida para otra, 
pero, ademas, cambian 


SOLO QUERÍA PEDiRTE 
CINCO MIL PESETAS. 


de un jugador a otro, pues 
están elaborados a partir 
de las iniciales que se 
han introducido. La difi- 
cultad va creciendo con 
cada adversario (como es 
lógico), pero no por la du- 
reza del enemigo o por su 
resistencia, sino por la 
cantidad de trucos sucios 
que utilice. 

En resumen, se puede 
decir que Boxing es uno 
de los mejores juegos 
para PCW, con un esme- 
rado diseño y un indice de 
adicción muy alto. Dificil, 
pero a la vez emocionan- 
te. 


Distribuidor: Soft Ex- 


press 

Lo mejor: La tensión 
del combate 

Lo peor: El buffer de 
teclado 


EL DWERO ES Lo Único 
COMPATIBLE QUE Existe 
ENTRE NOSOTROS 


po $; AMSTRAD 
PRINTER 140 


IMPRESORA MATRICIAL COMPATIBLE PC 


SISTEMA Matriz de puntos 
(9X9) con agujas 
reemplazables. 

VELOCIDAD 140 caracteres por segundo. 

FUENTES 224 caracteres ASCII y semigráficos. 

GRAFICOS Imprime gráficos GEM. 


COLUMNAS 80 (caracteres normales), 132 (comprimidos), 
40 (ensanchados), 66 (ensanchados- 
comprimidos). 

ALIMENTACION _ Fricción y tracción. 

PAPEL Hojas sueltas de 102 a 254 mm. de anchura. 
Papel continuo de 242 mm. (opcionalmente 
de 102 a 254 mm.) Papel en rollo de 102 
a 254 mm. 


INTERFACE Paralelo CENTRONICS. 


BUFFER 2 Kbytes de memoria. 


П ROTO 


UAI LI 


№ 1 OCTUBRE 1985. 300 pts. 
Joan Guillen: «Mi lapiz es un 
Amstrad». La revolución del dis- 
co. Un ordenados muy musical. 
¿Hay vida despues del Basic? 


N.* 9, JUNIO 1986. 300 pts. 
Lenguaje de programación. Jue- 
gos: Mat Il, Viernes 13. Instruc- 
ciones llegales del 280. Ratones 
y tabletas. Master Rent. 


AMSTRAD DMP 2.000. 


Nota: los ejemplares 6 y 7 están ag 


` N^ 15, DICIEMBRE 1986. 350 pis. 
SIMO. Especial PC 1512: pre- 
sentación, Sistemas Operativos, 
GEM, BASIC. Tensions, Pacific. 
Contabilidades: Contabilidad Ge- 
neral Il y Placon. Impresora 


User 
que te falta 
y pídelo. 
Si todavía no eres suscriptor, suscríbete ahora mismo para continuar tu colección 


con esta magnífica oferta: 


PAISAJES 


TT 
ИЙ 


N^ 2, NOVIEMBRE 1985. 300 pts. 
Los héroes anónimos (1). El CPe 
6128: Super Amstrad, Aula infor- 
matica con Amstrad. Programa 
Mirando a las estrellas Pascal. 


N.* 10. JULIO 1986. 300 pls. 
Veinle programas deportivos. 


Animación en Basic, Compara- 
cion de tres lapices opticos. Jue- 
gos: Finder Keepers. Craflon y 


Xunk, Formula one simulator 


Profesional user: Control de 


stocks Grotur. 


N.* 16. ENERO 1987. 350 pis. 
Planifique el Nuevo Año. Speed 
King. Pacific, Glider Rider. Pro- 


gramas educativos. Emulacion 
del BASIC 1.1 en un 464. Ges- 
tión de video clubs. Facturación 
Leo. Bateria musical AMDRUM 
Convertidor de pantallas Spec- 
trum a AMSTRAD. 


N. 3. DICIEMBRE 1985. 300 pls. 
Guia de Software para Amstrad, 
300 programas. Como usar las 
rutinas de la Rom. PCW 8256, la 
alternativa profesional. Alan Su- 
gar, la fuerza de Amstrad. Casti- 
llo y mapa del Knight Lore 


A tiros con el ordenador. Barco 
de pruebas SEIKOSHA SP-1000 
CPC. Bomb Jack Harrier Atack. 
Batman. Prolesional User. 


N.° 17. FEBRERO 1987, 350 pts. 
Impresoras AMSTRAD DMP 
3000 y DMP 4000. Juegos para 
PCW. El enigma de ACEPS. 
Juegos: Cosa Nostra. Livingsto- 
ne, Jack the Nipper, Frostoyte, 
Army Moves. BASIC 2 el BASIC 
de PC. Caracteres de control en 
los CPC. Mulilace ll 


otados. 


N.* 4. ENERO 1986. 300 pts. 
Todos los perifericos Joysticks, 
impresoras, lapiz Optico. Juegos 
Karate, Sorcery. Panorama para 
matar. Ficheros de acceso direc- 
10. Firmware 


N12. SEPTIEMBRE 1986, 350 pis. 
Programas educalivos. Banco de 
pruebas, Robo: Fischertechnik. 
Turbo Spril Winter Games. GSX 
(y 11). Base de datos DELTA 
PLUS. Master OH. Super mapa 
para BATMAN. 


N.* 18, MARZO 1987, 350 pts. 
Juegos: Toad Runner, Kane, 
Street Hawk, Miami Vice, Pro- 
digy. Tennis 3D, Knight Tyme, 
Zombi. Caracteres castellanos 
para Amsword. La verdades del 
PC 1512, Codigos de control 
СРАМ Plus. Especial procesado- 
res de lexio. 


EJEMPIARESATRASADOS 


Completa tu colección de Amstrad User 


ejemplares 


№“ 5, FEBRERO 1986. 300 pis, 
СРМ. el estandar de 8 bits. Am- 
graph, gráficas profesionales 
Juegos: Devil's Crown. Raid. 
Cyrus. Firmware: Gestor de sonido. 
RSX: Comandos en tecnicolor. 


i 


N.? 8. MAYO 1986. 300 pls 
Uso profesional de los Amsirad 
RS 232: Un estándar рага comu- 
nicat Juegos: Sir Fred, Hacker 
Spy vs Sp Yie ar Kung Fu. 
Nuevos periféricos DK ironics 


№ 13. OCTUBRE 1986. 350 pts 
Especial Juegos de Guerra. Ani- 
mación en BASIC Il. Hoja de 
Calculo CRACKER ll. Procesa- 
dor de texto Tasword 128. Mult- 
programación. Programa Tóxicos 


N.* 19. ABRIL 1987. 350 pts. 
Enciclopedia Dilogic. Disco ВАМ 
para CPC 6128. Juegos: Impos- 
Saball, Billy, Great Escape. Des- 


pues de comprar un PC. Juegos 
para PC 1512. Impresión de grá- 
ficos en el PCW. Interface RS 
232 y Censonis para PCW. Sica- 
le: gestión de guarderias. Espe- 
cial hojas de cálculo. 


{ 
N^ 14, NOVIEMBRE 1986. 350 pis. | 
Desert Fox, Stainless Steel, Certens 
Ghosts 4 Goblins, Complementos 
ergonómicos para ordenador. 
Convertitores de Televisica. PC 
1512. Gestion GESPACK. Con- 
trol de persona! Avial. Como 
convertir su PCW 8256 en 8512 


Busca el 
ejemplar de 
Amstrad | 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


| СОРОМ DE PEDIDO 


| Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


121 O Caja de 10 discos 3 ” al precio de 6.950 ptas. 
| 120 О Caja de 5 discos al precio de 3.475 ptas. 
111 О Curso completo BASIC 1 y II por 3.200 ptas. 
| 112 O Oferta especial de 5 programas por sólo 2.800 ptas. 


| El importe lo абопаге: О POR CHEQUE (О CONTRA REEMBOLSO 
C] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


| Número de mi tarjeta: [IIIIIIIIIIIIIIIIILIJ 
Fecha de caducidad: — . a Firma 
NOMBRE A) | |. ] _ DNI 


| DIRECCION . . |. LOCALIDAD 
— JGP: PROVINCIA 


| (Todos los precios incluyen IVA y gastos de envío) 


CUPON DE О TRABAJO [1 VENDO COMUNIDAD AUTONOMA 


ANUNCIO | dee пала Г 
GRATUITO | ЕС] 
ИЕ 1 O —3L— 


particulares y sin objetivos | 
Em 2L I| Jl. JL M] 
trabajo, intercambio y venta 
de material de ocasión, | 
experiencias, contactos y | 
cualquier otro servicio ütil a 


nuestros lectores. Los | [o] po] lL] [ 1] 


anuncios de venta e 


D aL лг —1L —1L —1i 
originales serán rechazados | + 


sistemáticamente. 


| |. CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA 
AMSTRAD USER por 12 numeros. 


TARJETA DE ' 57557 


SUSCRIPCIÓN | DOMICILIO CODIGO POSTAL 
| LOCALIDAD PROVINCIA 
| DNI TELEFONO i 
ETE ATT СТТ Г PRECIO SUSCRIPCION 

| FORMA DE PAGO 3.800 PTAS. * IVA Inc. 
L1 CONTRA REEMBOLSO * Precio normal en quioscos 
O TALON DE BANCO (1) 4200 ptas anuales 
O TARJETA DE CREDITO 


Firma 
| Carguen 3.800 ptas. a mi tarjeta: VISA | | 


мот ае т tarea  [ITITIITIITIIII) 


| Fecha de caducidad 2 (1) Dirigir a AMSTRAD USER 


| [ ] Nueva suscripcion. 
[_] Renovación. 


AU-21 


NO 
NECESITA 
SELLO 


|| [RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.° 7000 


B.O.C. N.° 10 de 30885 A franquear 


en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


"RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.? 7000 
B.O.C. N.° 10 de 308-85 


NO 
NECESITA 


$U CUPON 


SELLO 


A franquear 
en destino 


ST 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N * 7000 


NO 
BOC. N° 10 de 30-885 NECESITA 


SELLO 
A franquear 
en destino 


AMSTRAD» 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


-ENVIE HOY MISMO 


OFERTAS SUSCRIPTORES 


AMSTRAD jer 


PROGRAMANDO 
dt 


AMSTRAD 


PROGRAMANDO CON 
AMSTRAD 

Fundamental para el usuario 
principiante. 

Ameno y repleto de ejemplos. 


PROGRAMACION 


BASIC 
CON AMSTRAD 


ny 


PROGRAMACION BASIC 
CON AMSTRAD 
Imprescindible para el 
principiante y eficaz 
herramienta para el 
programador avanzado, 


4 ZEG 


CADA UNO 


"o pEDIDO 
PRIMEROS 500 E 
LOS P „menes 
LoS 
а portes incluido 
¡ea ipacrico DEBA e i 
ion m 
SO AU nei dep gan quae 
Basic est "M bre 10 con toda 64 
popular бв opine Т TRAD CPC^ 
pa 


OFERTA LIMITADA 


JS 


JUEGOS 
SENSACIONALES PARA 
AMSTRAD 


Aventuras, laberintos, ajedrez, 
cartas, Mastermind, educalivos, 
utilidades. Todos los listados en 
BASIC. 


AMSTRAD 


cPc:d6a 


40 JUEGOS EDUCATIVOS 
Listados completos 
(Matemáticas, geografía, 
música, eic.) para aprender 
diviriéndose, 


TECNICAS DE 
PROGRAMACION DE 
GRAFICOS EN EL 
AMSTRAD 

Este libro enseña a aprovechar 
las excelentes funciones 
gráficas del AMSTRAD, con 
múltiples ejemplos. 


COMPLETE SU CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


IMPRESORA 
AMSTRAD DMP-1 


Carlos María Martín Pérez 
Moradas, 38, baja C 
47010 Valladolid 


LOTES DE 3 
PROGRAMAS 
EN CASSETTE 


Roberto López Novo 
Cuntis, 46, 3.* 
El Ferrol (La Coruna) 
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PREMIOS SORTEO AMSTRADIEZ 
ABRIL-87 


Angel Garcia Banacloig 
Avda. Blasco Ibáñez, 153, 71.* 
46022 Valencia 


José Miguel Ruiz Higueras 
Cigüela, 45 
14700 Palma del Río (Córdoba) 


Arturo Dosal Ariza 
Mauricio Legendre, 33 
28046 Madrid 


Luis Martín Bejarano 
Administración de Hacienda 
Ayamonte (Huelva) 


Benito Alonso del establecimiento Rodas (León) 
realiza la entrega del primer premio de Amstradiez 
a Lorenzo Becares Fuentes. 


"ABULOSOS PREMIOS 


1 IMPRESORA AMSTRAD 
DMP-1 


5 LOTES DE 3 
PROGRAMAS EN 
CASSETTE 


Para participar solamente deberá rellenar el cupón con los títulos de sus cinco | 
programas favoritos en orden de preferencia y enviarlo a AMSTRAD USER. 


Todos los cupones recibidos antes del día 30 de cada mes entrarán en un sorteo. 
A los premios les será notificado por carta certificada a su domicilio. 


PROFESIONALES 


MAY. 87. PROGRAMAS - . MESPASADO MESES EN LISTA VOTOS% - 
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[BROS 


GRAFICOS AVANZADOS CON 


AMSTRAD 


Autor Robert Ranson. Editorial: Ra-Ma. Páginas: 


Uno de los aspectos 
más llamativos de los 
Amstrad CPC, compara- 
dos con otros ordenado- 
res de su nivel, es la po- 
sibilidad de realizar ex- 
celentes gráficos y con 
bastante rapidez. Sin 
embargo, para aprove- 
char la potencia del Ba- 
sic de los Amstrad en 
este terreno, es necesa- 
rio proveerse de los pro- 
gramas adecuados. 

Este libro pretende ser 
una introducción sencilla 
alos gráficos por ordena- 
dor para el programador 
no experimentado, ade- 
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más de servir como pri- 
mer contacto con el mun- 
do de los auténticos grá- 
ficos por ordenador. 

En sus páginas, el lec- 
tor aprenderá a construir 
imágenes sencillas y 
gráficos mediante carac- 
teres de texto, a dibujar y 
manipular objetos con 
estructura «de alambre» 
en dos y tres dimensio- 
nes, a dibujar en pers- 
pectiva, a emplear algo- 
ritmos de «líneas ocul- 
tas», a construir figuras a 
base de segmentos y a 
rellenar los diagramas de 
las estructuras para con- 


«> «а-та 


229 


seguir imágenes sólidas 
de aita resolución. 

Se ofrece, además, 
una amplia variedad de 
programas ejemplo, así 
como una biblioteca de 
subrutinas gráficas que 
le serán muy útiles al lec- 
tor para realizar sus pro- 
pios programas. 


Hay que destacar 
como nota positiva que el 
autor del libro no se Imi- 
ta a dar listados, sino que 
previamente explica los 
conceptos involucrados 
en cada programa, de 
forma que el lector tenga 
una idea clara de lo que 
se pretende hacer y de 
cómo lo hace el progra- 
ma. 


El libro está estructu- 
rado en capítulos que 
abarcan temas indepen- 
dientes, de forma que los 
conocimientos se van 
adquiriendo de forma 
paulatina y completa, sin 
abandonar una lección 
hasta que todo queda 
bien asentado. 


También es importan- 
te que los listados están 
totalmente en castellano, 
tanto los textos que apa- 
recen en la pantalla 
como los comentarios 
sobre el listado mediante 
REM. 


Se trata, por tanto, de 
un excelente libro para 
todo aquel que desee sa- 
carle partido al Basic de 
su Amstrad CPC y de- 
sarrollar programas para 
el manejo de gráficos. In- 
teresante también para 
cualquier usuario de 
Amstrad CPC que desee 
adquirir nuevas nociones 
sobre programación. 


Autores: W. R. Osgood 
y J. F. Molloy 
Editorial: Alhambra 
Páginas: 164 


Casi todas las opera- 
ciones comerciales son 
susceptibles de mejora 
mediante el empleo de un 
proceso racional en la 
adopción de decisiones. 
Sin embargo, la mayoria 
de las personas respon- 
sables de esta actividad 
carecen de los conoci- 
mientos y el tiempo nece- 
sario, especialmente 
cuando se trata de orga- 
nizaciones de escasa en- 
vergadura. 

El propósito de este li- 
bro es mostrar paso a 
paso la metodología ade- 
cuada para mejorar la 
efectividad de la adopción 
de decisiones, usando 
como instrumento el mi- 
croordenador, que realiza 
fácilmente actividades 
analíticas complicadas y 
tediosas. 

A lo largo de 10 capi- 
tulos, William R. Osgood 
y James F. Molloy des- 
criben las principales 
técnicas de análisis y re- 
solución de problemas 
comorciales mediante 
ordenadores compati- 
bles PC y el programa Vi- 
siCalc. Explicando minu- 
ciosamente términos 
como control de costes, 
desarrollo del mercado, 
predicción de la deman- 
da, cash-flow, punto de 
equilibrio, presupuestos 
y análisis de riesgos, los 
autores demuestran el 
enorme potencial de las 
hojas de cálculo en el 
ámbito comercial. Una 
empresa ficticia, la Acme 
Hardware Company, sir- 
ve como ejemplo para la 
aplicación con Visicalc 
de la metodología ex- 
puesta. 

E! libro comienza con 
un capítulo de carácter 
introductorio, seguido 
por otro en el que se des- 
criben brevemente las 
características de los mi- 
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жир PA ара ھا‎ оь TO ےا تاس‎ ыга аы аъ ызы س اس کے سے سے کے‎ 


стз = 3 


سے 


ADOPCION 


DE 


DECISIONES EN 
ACTIVIDADES 
COMERCIALES 


(Ordenadores PC) 


¡croordenadores. Los 
| apartados dedicados al 
PC y a VisiCalc se encar- 
gan de recordarnos que 
la edición original de la 
| obra se produjo en 1983. 
Desde entonces, las in- 
novaciones aparecidas 
en el mundo de la infor- 
mática han sido tantas 
que el libro ha quedado 
' desfasado en algunos 
puntos muy concretos, 
como cuando habla de 
PCs con unidades de 
disco de una cara y 160 
Kbytes de capacidad, re- 
legados al olvido hace 
años. Lo mismo cabe de- 
cir de VisiCalc, superado 
primero por Multiplan y 
luego por Lotus 1-2-3 y 
Otros programas simila- 
res. 

En el tercer capítulo se 
explica la notación em- 
pleada y las operaciones 
preparatorias para el tra- 
bajo con VisiCalc, así 
tomo la secuencia real de 
introducción en el ordena- 
dor de los datos relativos 
aun determinado proble- 
ma. El planteamiento 
adoptado en los restantes 
capítulos ha sido el de ex- 
plicar un concepto comer- 
cial básico y aplicarlo al 
ejemplo de la Acme Hard- 
ware Company, mostran- 
do las alternativas posi- 
bles y la forma de anali- 
zar los datos. 

Adopción de decisio- 
nes en actividades co- 
merciales es un libro re- 
peto de informaciones 
ities para aquellos lecto- 


res que quieran aplicar en 
su actividad comercial el 
potencial de cálculo y 
análisis de las hojas elec- 
trónicas. 

Inexplicablemente, los 
listados de los ejemplos 
no se han traducido al 
castellano, aunque el tex- 
to aclara el significado de 
los términos ingleses em- 
pleados. Por lo demás, la 
traducción alcanza el тіѕ- 
mo nivel de calidad que 
los restantes volúmenes 
de la serie. 

La única objeción que 
puede planteársele a este 
nuevo título de Alhambra 
es el haberse escrito en 
torno a VisiCalc, que, 
aunque cronológicamen- 
te fue la primera hoja de 
cálculo del mercado, hoy 
en día prácticamente no 
se utiliza, habiendo que- 
dado obsoleta. En cual- 
quier caso, esta circuns- 
tancia no tiene demasia- 
da trascendencia, puesto 
que lo expuesto en el li- 
bro es aplicable a cual- 
quier otra hoja de cálculo. 


KORTEX KX- TEL 


lar 


Hi 


nodem 
To 


KORTEX 


International 


honans KX C 


TARJETA MODEM KX-TEL 
* Standard de transmisión CCITT 


V21 300 bps full-duplex 
V23 1200 bps/reversible 


BELL 103 y 202 
* Transferencia ficheros PC a PC 


a 1200 bps (V23) 
ASCII o BINARIOS 


etl 
Lege 


e 
рес10п202 por SU E 


opio software 


SU PC AL TELEFONO 


SOFTWARE COMUNICACIONES KX-COM 


* Nuestro programa de comunicaciones KX-COM 
gestiona nuestro MODEM KX-TEL. 

* Muy documentado, en colores, fácil aprendizaje. 

* Comunicación PC a PC a través de red telefónica 
conmutada. 

* Emula teletipo, VT 100 y VT 52. 

* Transforma su PC terminal VIDEOTEX, sistema 
MINITEL. 

* Autollamada y autorrespuesta. 


KORTEX 1200 


eCONECTAR SU PC A GRANDES 
ORDENADORES. IBM, BULL, DEC 
en modo sincrono o asincrono. 
—Asincrono emulación ANSI VT 100, 
VT 52, IBM 3101, 

— Sincrono, la interface V24 (RS232) 
instalada de serie en nuestra tarjeta, 
permite conectarla a tarjetas sincronas 
(HDLC, SDLC, diversas emulaciones 
dc terminales y de controladores 
sincronos del tipo 3278 y 5250). 


AGROINFORMATICA Y 

COMUNICACIONES, S.A. 

Residencial Paraíso 

Sagasta 3, Zaguán 4 

Tfnos. (976) 21 19 28/21 36 48 
(96) 352 46 44/352 12 10 

Télex 58072 CACIN IDIASA 

50008 ZARAGOZA-ESPAÑA 


Su compatibilidad HAYES, permite 
que la tarjeta modem pueda ser 
gestionada por programas (ales 
como PC TALK, CROSS TALK, 
SIDEKICK, MITE, RELAY, así 
como por otros módulos de 
comunicaciones como OPEN 
ACCESS, FRAMEWORK, 
SYMPHONY, 
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ШШЕ 


PROGRAMACION EN 
LOCOMOTIVE BASIC 2 


para Amstrad 1512 


Autor: Robert 
Ransom. 
Editorial: Rama. 
Páginas: 203. 


El escaso numero de 
páginas que los manuales 
del PC 1512 dedican al 
BASIC 2 es una buena ra- 
zón para producir libros 
que analicen en detalle las 
características de este len- 
guaje. Asi pues, no es de 
extranar la rápida apari- 
ción de títulos sobre el BA- 
SIC 2; Programación en 
Locomotive BASIC 2, de 
la editorial Rama, ha sido 
el primero en llegar a 
nuesta redacción. 

La etiqueta «Recomen- 
dado por Locomotive 
Software» que figura en 
la portada es un excelen- 
te aval de calidad. El libro 
no pretende reemplazar 
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el manual realizado por 
Locomotive Software 
para el sistema BASIC 2, 
sino presentar una intro- 
ducción algo más extensa 
a este lenguaje. 

En esencia se trata de 
una relación clara y legi- 
ble de los elementos 
esenciales de BASIC 2, 
acentuando sus diferen- 
cias con las implementa- 
ciones de BASIC más tra- 
dicionales a las que el 
lector puede estar acos- 
tumbrado. El conocimien- 
to previo de la programa- 
ción en cualquiera de los 
interpretes de BASIC 
será de gran utilidad para 
el lector de esta obra. 

Programación en Lo- 
comotive BÁSIC 2 está 
estructurado en tres sec- 
ciones principales, cada 
una de las cuales consta 
de varios capitulos. La 
primera sección presenta 


el entorno GEM y el len- 
guaje BASIC 2 y describe 
cómo empezar a progra- 
mar. La segunda muestra 
con mayor detalle algu- 
nas de las posibilidades 
del lenguaje, comparán- 
dolo con las implementa- 
ciones clásicas y anali- 
zando en profundidad te- 
mas como el uso del ra- 
tón, los comandos gráfi- 
cos y la gestión de ven- 
tas, así como la utilización 
de ficheros secuenciales, 
aleatorios e indexados. 
Por último, la tercera sec- 
ción está formada por cin- 
co apéndices de referen- 
cia, que abordan las ins- 
trucciones de BASIC 2, 
las funciones, los códigos 
de caracteres, los mensa- 
jes de error y sus códigos 
y los mapas de pantalla y 
teclas de función. 

Robert Ransom, autor 
de varios libros sobre los 
ordenadores Amstrad, ha 
conseguido reunir en esta 
obra toda la información 
necesaria para empezar 
a programar en BASIC 2. 
partiendo de conceptos 
de carácter general, 
como los entornos WIMP 
(ventanas, iconos, ratón y 
puntero) y las caracterís- 
licas de GEM, Ransom 
explora incluso las posibi- 
lidades más avanzadas 
del lenguaje, entre las 
que se encuentran el tra- 
tamiento de errores, sali- 
da a otros dispositivos y 
prolección de programas. 

En definitiva, se trata 
de un libro idoneo para 
profundizar en el conoci- 
miento del BASIC 2, un 
lenguaje que tiene todas 
las posibilidades de con- 
vertirse en el BASIC es- 
tàndar de los compatibles 
PC con entornos gráficos 
tipo GEM. 


Autores: Sofía Watt, 
Miguel Mangada, 

M. Teresa 
Gómez-Mascaraque. 
Editorial: Paraninfo. 
Páginas: 165. 


Aunque por el título 
pueda parecer que el libro 
está dedicado al tópico de 
que el LOGO sólo sirve 
para que lo usen los ni- 
ños, la realidad es bien 
distinta. En realidad está 
enfocado hacia el uso de 
este lenguaje como 
herramienta educativa 
para que los niños más 
pequeños aprendan con- 
ceptos de su entorno real, 
tales como el giro, la lógi- 
ca de los hechos cotidia- 
nos, el movimiento o la 
posibilidad de conseguir 
algo a base de repetir al- 
gún proceso. 

La orientación y el esti- 
lo del texto están encami- 
nadas hacia el manejo del 
libro de forma conjunta 
por el padre o educador y 
el niño o el alumno, de 
forma que juntos van 
aprendiendo a manejar 
LOGO y el padre, con 
ayuda del ordenador, 
puede explicar con facili- 
das los conceptos cita- 
dos. 

El material está dividido 
en secciones muy cortas, 
con textos que dialogan 
directamente con el niño 
como si el libro mismo 
fuera el simpático perso- 
naje —Arturo— que ilus- 
tra todos los ejemplos. En 
algunos casos, cuando es 
necesario, hay un recua- 
dro con Notas para el 
adulto. 

El libro está desarrolla- 


do sobre una versión de 


LOGO en castellano. No 
obstante, para aquellos 
que, como los usuarios 
de AMSTRAD, posean 
una versión en inglés, 
existe al final de libro un 
apéndice con la equiva- 
lencia entre los nombres 
de las primitivas en am- 
bos idiomas. 

Los ejemplos son lo 
bastante sencillos para 
ser comprendidos por el 


— 


niño, y lo bastante com- 
plejos como para aportar 
nuevos conocimientos 
siempre basados en lo ya 
explicado, con lo que se 
consigue un aprendizaje 
coherente y ordenado. 
Afortunadamente no se 


LOGO PARA NINOS 


ha olvidado que un nino 
es siempre un niño, y cer- 
del libro, cuando los co- 
nocimientos ya son más 
sólidos y el chaval tiene 
una cierta soltura teclean- 
do sobre su ordenador, 
encontramos algunos lis- 
tados completos y algo 
más complejos, entre 
ellos un juego de misterio. 
De este modo se le dan 
incentivos al nino para 
aprender y seguir con el 
libro hasta el final. 
Resumiendo, se trata 
de un libro interesante 
tanto por su contenido 
(para los recién llegados 
al LOGO) como por su 
enfoque claramente edu- 
cativo. Muy aconsejable 
para el padre que dispon- 
ga de tiempo libre para 
dedicarle a su hijo. 


ORDENADORES 
PROGR 


llega a 
cualquier punto de 


PERIFERICOS, LIBROS 
MAS ETC... 


| 


ARAGON 


SERVICIOS: mantenimiento 


formacion 


consultas 
telefonicas 


LEON XIII,2-4 -50008- ZARAGOZA TL. 976-231931 238193 
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de especialistas de 
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i 
ALICANTE ALICANTE BARCELONA | 


4 4. MULTISYSTEM, Б. A. 


ORDENADORES | SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL 
IMPRESORAS IMPORTACION 
MONITORES 

SUMINISTROS 


PAPEL DISCOS ACCESORIOS 
SERVICIO TECNICO 
C/. San Vicente, 53 
Tel. (965) 20 17 37 - 20 38 11 
03004 - ALICANTE 


INFORERCNECA Sil 
SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE III 


fu 
Ls 
ORDENADORES 


PERSONALES 


Dr. Jiménez Díaz, 2 
Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


| 
| 
1 
Avda. Gaudí, 15 e 08025 BARCELONA | 
1 
| 


Tel. (93) 256 1914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


| BARCELONA | MADRID | | BARCELONA | 


novo/digit 


Distribuidor oficial 
AMSTRAD 


ORDENADORES 
PERIFERICOS 
ACCESORIOS 

PROGRAMAS GESTION 

VIDEO JUEGOS 

LIBROS 


«.. y la nueva linea audio/video 


AMSTRAD 


facilidades de pago 


c/ Lepanto, 256 
08013 BARCELONA 
Tel.: 232 42 13 
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ANUNCIESE 
por 


MODULOS 


MADRID 
91/459 30 01 


rr 
010-55 
Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


| 
| — BARCELONA | BARCELONA | BARCELONA | 
| 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 


VALLES 


INFORMATICA, 5.A. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


C/ Francesc Layret, 76 - Tel. 691 2311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA) 


Ofites 
y Informáti 
COKPUTER ca 
SOCIEDAD ANINA 
* AULA DE DEMOSTRACION DE SOFTWARE 
* DEPARTAMENTO DE PROGRAMACION 
* ANALISIS Y ASESORAMIENTO 


NUESTROS PROGRAMAS DE 
GESTION EN EL MERCADO 
AVALAN NUESTRO NOMBRE 
Calabria, 207 Ida - Tel. (93) 230 14 31 
08029 BARCELONA 
Avda Virgen de Montserrat, 20 tda 
Tel (93) 219 27 45 BARCELONA 


Guía 


|. RSE: 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 


| Tel. 431 96 67 
| 48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


de especialistas de 


JIOBYS ¿537 


CENTRO COMERCIAL 2 


a 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda. de la Constitución de 1978 
Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz) 


AMSTRAD 


BILBAO CADIZ CANARIAS 


E REMSHOP'S 


ORDENADORES PERSONALES 
Y DE GESTION EMPRESARIAL 
ESPECIALISTAS EN 
PROGRAMAS 
EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 
GRAL MAS DE GAMINDE, 45 


Tel 23 02 90 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 


| 


MASTER 
COM UNER 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AUTORIZADO 


C/ Magdalena, 118 
Tel. (981) 35 49 83 
EL FERROL 


ANUNCIESE 
por 


MODULOS 


MADRID 
91/459 30 01 


A orimarica 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES 
Alfonso X. 34 
Tel 69 80 52 


JAEN 
Pasaje Maza, 7 
Tel. 25 01 44 


MADRID MADRID MADRID 


BAZAR 
TETUAN 


ESPECIALISTAS EN 
AMSTRAD 


Arenal, 9 Tel. 265 68 55 


20029690529 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


Tel. 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


micr roges 


LOS PROFESIONALES DE 
AMSTRAD 


Programas para: 

— Arquitectos 

— Administración de Fincas 

— Videoclubs 

— Gestión 

— 1X2 LOTO etc. 
PROGRAMAS A MEDIDA 
c/ Silva, 5 - 4? 


Tel.: (91) 242 24 71 - 248 50 88 
28013 MADRID 
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MADRID MADRID MADRID 


An BOUTIQUE 
' AMSTRAD 


CLARA DEL REY, 58 Tel.: 415 15 46 
METRO ALFONSO XIII ¡FACIL APARCAMIENTO! 


Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 
• Programas profesionales 

y de gestión para 6128, 
PCW y PC 1512. 


• Programación a medida. 


Consulting de paquetes 
informáticos de alto nivel. 


intercomunicación entre 
ordenadores vía telefónica 
«Correo Electrónico». 


Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 


Instalación 

y mantenimiento de 
equipos informáticos 
Amstrad. 


iTODO, 
ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


NMASTERSORT 


1 Master 5 Master video 
2 Contabilidad Master gest 
3 Almacén Master Block 
4 Cliente/proveedores Master QH 
Albaranes Master renta 
Facturacióre 
Almacén 


Centro Comercial Sto. Domingo 
Ctra. Burgos Km. 28 
Algete (MADRID). Tel.: 622 12 89 


: |ЕВСА | OMPUTER 


ORDENADORES 
PERSONALES 


C/COMANDANTE ZORITA, 13 
TELF.: 253 57 93 
28020 MADRID 


ESPECIALISTAS 
EN AMSTRAD 


IMPORTANTES 
DESCUENTOS 


NASER 
COM PAU TIER | 


Centro Comercial, local 15 
Ciudad SANTO DOMINGO 
Carretera de Burgos, Km. 28 
Tel.: 622 12 89 Algete Madrid. 
CURSOS DE INFORMATICA |! 
ABIERTO DOMINGOS DE 10 a 2H. 
Plaza Cristo Rey, 3 


(Esquina Cea Bermúdez) 
28040 MADRID 


Tels.: 244 59 36 - 244 59 43 


MADRID 


| 
| 


J. 1. INFORMATICA, S. A. 


“La Boutique de la Informática. 


MICRO ORDENADORES SOFTWARE DE GESTION 
ORDENADORES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS SUMINISTROS 


— CURSOS DE APRENDIZAJE 

— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

— SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS | 
Y DE GESTION 


e ONE OE LA yt reni 61 |C/ NAVARAC Y LEDESMA, 19 
CBENDAS TEL 651 ALCALA DE HENARES TEL 888 1338 


| 
| 
| 
| 


SISTEMAS Y SOPORTES == == 
INFORMATICOS == 


DISTRIBUIDOR OFICIAL - 


AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
— PERIFERICOS Y COMPONENTES 
— FORMACION PARA MANEJO DE PROGRAMAS 


NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Ауда General L. Dominguez, 5 - Local 1 Ed! «Bruselas. 
Tei 77 98 64 - 82 42 34 MARBELLA - MALAGA 
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Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPAÑA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


Freneria, 2 


Teis.: (968) 21 76 49 - 21 61 23 
MURCIA 


ALMACENES MENDEZ 
ulstribuldar Oficial de: 


AMSTRAD 


Venga a visitarnos 


Capitán Cortés, 17 
Tel. (988) 22 86 07 32004 ORENSE 


dei AMSTRAD 
de especialistas de USER 


PONTEVEDRA SAN SEBASTIAN VALLADOLID 


а و‎ {ғ Оез | |22542 


Informática 
S.A. 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. 


PLAZA DE TENERIAS, 11 


OFERTAS ESPECIALES Tel. 33 40 00 
DISTRIBUIDOR OFICIAL 47006 Valladolid 


AMPLIAMOS RED DE * Distribuidor oficial 
DISTRIBUCION autorizado 


Avda. ls 5-8." Te £ 3c 
S0 EER EDAR V ANR CLASES DE INFORMATICA 


Benito Corbal, 17 - 1* Dcha 
Tel, 84 69 12 - PONTEVEDRA 


| 
micros LOTO-1X2 Arturo Manuel 


Programas para PC а. 
DIST 
CENTROS DE ENSERANsA| [AMSTRAD y SPECTRUM EQUIPOS Y SUMINISTROS. 


DE LA COMUNIDAD Equipos completos para PROGRAMAS STARDARD 


Maestro Palau, 12 
331 53 27 VALENCIA 


VALENCIANA 
peri IMPRESIONdeBOLETOS! | on 
DISTRIBUIDOR OFICIAL "A as ig فا ا ا‎ 
AMSTRAD m _ — ' 
QuinFormática, ѕ.а. Tel 325 19 09 - 328 20 13 


Te p ci Gunierres Solana | 1 izada 28036 MADRID Tel 4580556 46008 VALENCIA 


SICOLE 


— PROGRAMA CREADO ESPECIALMENTE PARA CENTROS DE ENSEÑANZA (COLEGIOS, 
GUARDERIAS, ESCUELAS INFANTILES, ETC.). 
ES LA SOLUCION DEFINITIVA PARA RESOLVER LA GESTION DEFINITIVA. 
PERMITE EL CONTROL DE ALUMNOS, EMISION DE RECIBOS, INFORMES Y LISTADOS. 


DESARROLLO PARA AMSTRAD PCW 8512. 
PARA MAYOR INFORMACION LLAMENOS. 


| ¡BUSCAMOS DISTRIBUIDORES РАКА ЕЅРАМА!! | 


ks MULTISYSTEM, Б. A. 


C/ SAN VICENTE, 53 TEL.: (965) 20 17 37 / 2038 11 03004 ALICANTE 
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| GORRED 


E... amigos: 


Soy propietario de un 
POW8256 y tengo graves 
problemas con el programa 
AMSFILE que agradeceria 
me іпаісагаіѕ cómo resolver. 
En primer lugar, no sé sí 
sera por ser asi el programa 
0 por error mío, siempre que 
quiero utilizar este programa 
he de grabarlo en el disco 
que voy a utilizar, con lo que 
el espacio que me queda li- 
bre para introducir los datos 
es muy pequeño, pues ocu- 
pa 114 k. Si me limito a car- 
gar el programa y luego sus- 
tituyo el disco original por un 
disco en blanco, me encuen- 
tro con que el programa fun- 
ciona bien en principio, pero 
que cuando le digo que pro- 
ceda a ordenar el fichero me 
contesta con un «Error. El fi- 
chero... no existe. Pulse una 
tecla», y al pulsarla vuelve al 
menú principal (sin embargo 
mediante el DIR se puede ver 
que los datos sí que están 
grabados). Desearía saber si 
es que siempre ha de tener- 
se el programa grabado en el 
disco en que se use, en cuyo 
caso para дие sirva de algo 
sería necesaria una segunda 
unidad de disco, o hay algu- 
na forma de solucionarlo. 

Por otra parte, y aunque 
tenga el programa grabado 
en el disco, cuando escojo la 
opción definir el formato de 
impresión, y dentro de ella 
«texto especial», me en- 
cuentro con un menu en el 
que si escojo la opción «nue- 
vo texto» me encuentro con 
que no responden ninguna 
de las teclas de funciones 
(f^. f...) y que me es impo- 
sible utilizar el editor de tex- 
105, 

Por último, cuando proce- 
do a imprimir etiquetas, con 
la opción de papel continuo, 
resulta que de vez en cuan- 
do se produce un salto en la 
impresión. Así, si está impri- 
miendo una etiqueta, de re- 
pente se corre varias líneas 
y continúa imprimiéndola, 
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con lo que descoloca el res- 
to de la serie de las eti- 
quetas. 

Agradeciéndoos que pu- 
dierais darme alguna indica- 
ción sobre estos problemas, 
queda en espera de vuestras 
noticias. 


Alfonso Bullón de Mendoza 
Madrid 


Su primer problema con el 
AMSFILE creemos que se debe 
a que las instrucciones de car- 
ga que da no son del lodo 
correclas. Las que hay que dar 


Son: 

A>SUBMIT [RETURN] 

Esto hace que se pasen al 
disco M: (el disco RAM) los 
programas principales que com- 
ponen el AMSFILE. Esto tiene 
сото objeto que se pueda sa- 
car el disco de AMSFILE y me- 
ter uno de datos en la unidad A: 
0 B:. Si no se ha hecho esto, lar- 
de o temprano empezarán los 
problemas, ya que el programa 
principal cree que los demás 
subprogramas están en el disco 
M: e irá allí a buscarlos. Un 
ejemplo de ello es a la hora de 
ordenar el fichero. La rutina de 
ordenación debe eslar en el dis- 
co M, de lo contrario se produ- 
cirá un error. 

En cuanto al hecho de que no 
funcionen las teclas de función 
en el modo texto especial, pue- 
de ser debido a que previamen- 
le haya utilizado otro programa 
que haya dejado el leclado re- 
delinido. Lo mejor es cargar 
CP/M, y justamente a continua- 
ción. AMSFILE, segün las ins- 
Irucciones que se dan arriba. 

Para imprimir eliquetas, apar- 
le de definir el formalo de im- 
presión, debe escoger en Tipo 
de papel, papel continuo 66 Ipi., 
ya que en caso contrario asume 
papel suelto y dará un pequeño 
salto al final de la página. 


M, Senor nuesiro: 


Quisiera saber de alguna 
publicación en castellano 


para sacar un buen provecho 
del sistema operativo CP/M 
3 suministrado con el orde- 
nador PUW8256, tengo al- 
gunas dudas en ciertos со- 
mandos: get, set, dump, 
setsio... de sus posibilida- 
des y empleo. 

En la misma linea, y res- 
pecto al Basic suministrado, 
y dado lo sucinto que se tra- 
ta el empleo de JETSAM, 
quisiera amp là ih brmacion 
de esie sistema de acceso 
secuencial indexado, ya que 
usando conocimientos de in- 
dexados en Basic estandar, 
me produce códigos de 
error. Quisiera, asimismo, 
saber que posibilidad existe, 
si hubiese alguna, de insta- 
lar en el PCW8256 otras ver- 
siones de Basic, concreta- 
mente del instalado en el 
modelo 128, ast como la im- 
plementacion de ciertas fun- 
ciones y ordenes de Basic 
para computadoras para el 
empleo de matrices y vecto- 
res tales como MAT. 

Quisiera aprovechar para 
consultarle qué tipo de len- 
guaje (language n) he de se- 
leccionar previamente desde 
CPM para usar satisfactoria- 
mente dBASE il, así como 
MULTIPLAN. Caso de ser in- 
diferente, de qué modo pue- 
de crearse un contorno para 
mejor visualizacion de las 
ventanas o cualquier tipo de 
fichas. 

Sólo rogarle que si no es 
el lugar adecuado para for- 
mular dichas cuestiones, Sír- 
vase comunicarme en su 
contestación donde puedo 
adquirir dicha informacion, 
para que en sucesivas con- 
Sultas no vuelva a moles- 
tarles. 

Sin mas por el momento, 
me despido de usted salu- 
dándole afectuosamente, 


Carlos Dominguez 
Huelva 


El único libro que conocemos 
sobre el CP/M Plus en raslella- 
no es CP/M Guía del Programa- 
dor, CP/M Plus, 2.2 y 14, pu- 
blicado en Espana por la edilo- 
rial RÀ-MA. Sobre el MALLARD 
BASIC y sobre ficheros indexa- 


dos, hasta donde nosotros sa- 
bemos, no hay nada editado, 

Existen otras versiones de 
Basic que se pueden instalar en 
el PCW. Estos son el MBASIC 
de MICROSOFT y el CBASIC de 
DIGITAL RESEARCH, aunque 
ninguno de ellos incorpora ins- 
trucciones MAT para manejo de 
matrices. Por supuesto el Basic 
de los CPC no es compatible 
con este ordenador. 

Bnb para dBASE |) como 
para MULTIPLAN, y, en general, 
todos los programas en СРАМ 
puede usar el LANGUAGE 7, que 
es el español teniendo en cuen- 
la las siguientes variaciones: 

P. (€) (EXTRA 4) 

i. (e) [ (ALT <). 

N (е) / (MAYS N) 

¿ (6) ] (EXTRA /) 
(<=) | (EXTRA ) 


S, un suscriptor de 


vuestra revista y os escribo 
para ver si me podeis resol- 
ver una serie de problemas 
que tengo: 

1) Tengo el manual del 
Firmware y, como está pen- 
sado para el 464, no hay ni 
rastra de las rutinas de dis- 
co de la ROM. ¿Podiais de- 
cirme cómo se carga y salva 
y se ejecuta un programa en 
disco desde código máqui- 
na? 

2) ¿Existe alguna unidad 
de disco de cinco y cuarto, 
doble cara/doble densidad 
compatible con AMSDOS y 
CPM? 

3) ¿Por qué en algunos 
programas se hace esto. 
OPENOUT "T": MEMORY &...: 
CLOSEQUT siendo &... una 
dirección de memoria, y en- 
cima no queda ni rastro del 
fichero I? 

Gracias. 


Alberto García Esteban 
ZARAGOZA 


El manejo de ficheros de dis- 
co se realiza de la misma ma- 
nera que los ficheros de cinta. 


| 


Lo que ocurre cuando lenemos 
una unidad de disco es que el 
sistema operativo modifica los 
conlenidos de las direcciones 
entre &ВС77 (CAS IN OPEN) y 
&BC9B (CAS CATALOG) de for- 
ma que apunten a las rutinas 
equivalentes (que realizan las 
mismas funciones) pero рага 
disco. Así, si para cargar un fi- 
chero de cassetle utilizabas CAS 
IN ОРЕМ (48077), CAS IN DI- 
ВЕСТ (&BC83) y CAS IN CLO- 
SE (48C7A). para leer un fiche- 
ro de disco debes ulilizar las 
mismas rutinas. Sin embargo. 
has de considerar las diferencias 
que presentan los nombres de 
los programas en cinta y en dis- 
co. Mientras que en cinta pue- 
des tener hasta dieciséis carac- 
teres en un nombre, en disco el 
máximo son doce (incluyendo el 
punto "." que separa nombre у 
lipo). Además. al cargar de cin- 
ta puedes dar un nombre vacio, 
y €sto en disco no es posible, 

Aaroinformálica, S. A., distri- 
buye en España una unidad de 
disco con las caracleristicas que 
citas, si bien creemos que sólo 
se puede utilizar con doble den- 
sidad bajo CP/M Plus. En cual- 
quier caso, te aconsejamos que 
le pongas en contacto con dicha 
empresa, cuya dirección podrás 
encontrar en las páginas de pu- 
blicidad de nuestra revista. 

Cuando abrimos un fichero 
de entrada o de salida con OPE- 
NIN, UPENÜUT, LUAU, MERGE, 
SAVE, etcétera, el BASIC prepa- 
ra un buffer de 2 Ка partir de 
la dirección que indica HIMEM 
hacia abajo. Así, si HIMEM es 
&A200, el buffer se extenderá 
desde (&4200-2048) hasta 
&ATFF. Ahora bien, con la linea 
que indicas, al utilizar MEMORY 
después de OPENOUT, normal- 
menta fijando la dirección de 
MEMORY justo en la dirección 
anterior a la de comienzo del 
buffer. conseguimos que el BA- 
SIC utilice siempre, para las si- 
guientes operaciones de EN- 
TRADA/SALIDA el buffer creado 
con ese OPENOUT. Es decir, re- 
servamos y fijamos un área de 
memoria como memoria lempo- 
ral para el acceso a disco. 

El hecho de que no quede ni 
rastro del fichero «I» se debe, 
simplemente, a que no escribi- 
mos nada en él, por lo que el 
operativo no salva nada a! disco. 


A... de comprarme un 


AMSTRAD PCW 8512, del 
cual estoy muy satisfecho, 
ya que lo he cambiado por 
un Spectrum 48K, pero 
como ocurre cuando se co- 
noce algo nuevo, se me han 
planteado algunas dudas y 
quisiera que me ayudasen. 
Las dudas son estas: 

1) ¿Cómo se simula la 
funcion del Spectrum PRINT 
АТХ, Y, «TEXTO»:? 

2) ¿Cómo puedo escribir 
en la pantalla y en la impre- 
sora con INVERSE VIDEO? 

3) ¿Cómo se activa el pi- 
tido que suena para senalar 
algún error? 

4) ¿Y equivalentes de 
AND, NOT, OR, etcétera? 

Y por ultimo, sugerirles 
que dediquen más espacio à 
este ordenador, que está al- 
canzando un gran nümero de 
ventas, y los que tenemos 
nociones de BASIC y nos 
gusta crearnos nuestros pro- 
pios programas no tenemos 
mucha información ni mu- 
cho software que se adapte 
à lo que necesitamos. 

Muchas gracias. 


Wenley Montota Huesca 
Torrent (VALENCIA) 


La función AT se puede si- 
mular mediante una secuencia 
de «escape» Esto consiste en 
imprimir con PRINT el carácter 
cuyo código ASCII es el 27, se- 
guido de un cierto carácter (en 
el caso que nos ocupa, simular 
la función AT, es el carácter 
«Y») y de los parámetros ne- 
cesarios. 

El PCW considera las colum- 
nas numeradas entre O y 79 y 
las Filas entre 0 y 31. Ademas, 
esta secuencia de escape nece- 
sila dos parámetros; el primero 
es el número de fila + 32 y el 
segundo el número de columna 
+ 32. Por tanto, para situar el 
cursor en la esquina izquierda 
superior de la pantalla, que en 
Spectrum se haría con PRINT AT 
0,0;, deberemos escribir PRINT 
CHR$ (27) "Y"CHRS$ 


(32)CHRS$(32). De todas for- 
mas, es más cómodo que deli- 
nas esla secuencia como una 
función que tenga dos paráme- 
tros de entrada, las coordenadas 
Y y X Incluye esta linea en lus 
programas: 

10 DEF FN ATS(YX) = 

СНАФ(27) + «Y» + СНАФ(32 
+ Y) + CHR$ (32 + X) 
y para situar el cursor, por ejem- 
plo, en la fila 11 y la columna 
35 y escribir ahi la palabra 
«TEXTO» bastará con PRINT FN 
АТФ (11,35) «TEXTO». 

Para consequir vídeo inverso 
en la pantalla hay que utilizar de 
nuevo una secuencia de escape, 
que de nuevo introduciremos eri 
una función para que sea más 
manejable. 

Vamos pues a delinir dos 
funciones: INV$ activará el 
modo de vídeo inverso y TRUE$ 
to desaclivará. 

20 DEF FN INV$ = 
CHR$(27) + "p" 

30 DEF FN TRUE$ = 
СНА$(27) + "9" 

Para activar video inverso es- 
cribiremos PRINT FN INVS; y 
para desactivarlo PRINT FN 
TRUES;. En la impresora no po- 
demos conseguir vídeo inverso 
en texto. Lo que puedes hacer 
es trabajar en la pantalla con ví- 
deo inverso y luego realizar una 
copia de pantalla pulsando a la 
vez las teclas EXTRA e IMPR, 

El pitido se consigue impri- 
miendo un caracter de control, 
el número 7, Teclea PRINT 
СНА$(7); 

La instrucción PAUSE 0 la 
puedes simular con 

WHILE INKEYS = “; WEND 

En cuanto a las lunciones 
AND, OR, NOT, etcétera, el BA- 
SIC Mallard lambién las uliliza, 
aunque tal vez con ligeras dile- 
rencias 3 como lo hacen en al 
Speclrum. 


$, suscriptor de su ге- 


vista, la cual me gusta mu- 
cho. He aprendido bastante 
BASIC pero desconozco 
completamente el código 
máquina, y me gustaría 
aprenderlo, por fo que les re- 


mito esta carta con pregun- 
tas sobre el mismo. 

1) ¿Que es el lenguaje ma- 
quina ensamblador y desam- 
blador? 

2) ¿El código máquina se 
puede cargar, salvar o ejecu- 
lar igual que un programa 
BASIC normal? 

3) ¿El lenguaje ensambla- 
dor y desamblador parte del 
código máquina o son cosas 
independientes? 

4) ¿El libro «Código má- 
quina para principiantes con 
AMSTRAD» es un buen libro 
para iniciarse en el lenguaje 
máquina y en el lenguaje en- 
samblador y desensambla- 
gor? 

Atentamente, 


Maxi Anta 
Zamora 


En primer lugar, hay que 
aclarar que los programas BA- 
SIC no se ejecutan nunca. Un 
programa BASIC está formado 
por una serie de «pseudo-ins- 
trucciones» que no las ejecula 
e| microprocesador. Lo que 
ocurre es que el BASIC es en sí 
un programa en lenguaje maqui- 
na que realiza un trabajo de in- 
lérprele, esto es, coge esas 
«pseudo-instrucciones» que 
forman el programa que hemos 
tecleado en BASIC y, según la 
instrucción de que se trate, eje- 
cula un subprograma u otro, Por 

el contrario, un programa escri- 
to en lenguaje máquina está for- 
mado por los verdaderos códi- 
gos Œ imstucción del micro- 
procesador, por lo que sí que es 
directamente ejecutable por éste. 

La instrucción RUN "«nom- 
bre>" del intérprete BASIC te 
permite cargar con autoejecu- 
ción tanto un programa BASIC 
como un programa escrito en 
lenguaje máquina. 

Por otra parte, el lenguaje en- 
samblador es un lenguaje muy 
especial, ya que, utilizando un 
programa ensamblador, convier- 
le cada instrucción de esle len- 
guaje en una instrucción de mi- 
croprocesador. Se dice por ello 
que d lenguaje ensamblador y 
el lenguaje máquina están al 
mismo nivel. 

Es importante que diferencies 
entre lenguaje ensambiador y 
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programa ensamblador. El len- 
guaje ensamblador es un grupo 
de instrucciones formadas por 
abreviaturas (en inglés general 
mente) de las acciones que de- 
sempena una instrucción del 
microprocesador. Por ejemplo, 
LD A, 39 es abreviatura de LoaD 
Acumulalor with 39 (Carga el re- 
gistro llamado «Acumulador» 
con el valor 39). 

Con un procesador de texto 
podemos crear lo que se cono- 
ce como «programa luente», 
utilizando para ello las instruc- 
ciones del lenguaje ensambla- 
dor. Este programa fuente, al ser 
sometido a la acción del progra- 
ma ensamolador, da lugar a un 
«programa objeto», que es el 
formado por códigos directa- 
mente ejecutables о lenguaje 
máquina. 

En cuanto al libro, resulta in- 
teresante, al igual que muchos 
otros que encontrarás en el mer- 
cado, 


M, Senores mios: 


Tengo un CPC 6128 y es- 
toy intentando poner en mar- 
cha en CP/M la clave secreta 
(password) del comando 
SET. 

Siguiendo el manual, no 
hay problema en poner una 
clave para el directorio, un 
fichero o varios ficheros. 

Tampoco en determinar 5! 
la clave es para lectura, es- 
critura 0 borrado. Ahora 
bien, cuando intento ejecutar 
un comando protegido por 
password. en lugar de soli- 
citar la clave (que creo que 
es lo que deberia hacer). 
emite el siguiente mensaje: 

BDOS Errar on A. 

Error = 15 files = 
XXXXXX.COM 

А> 

La unica forma de poder 
ejecutar ese comando es in- 
virtiendo el proceso de adju- 
dicación de clave secreta, 
con lo cual queda totalmen- 
te disponible. 

Les agradeceria me dije- 
ran 5! esto es así о si hay 
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algo que me dejo por hacer. 
ya que el manual no hace 
mención alguna a lo que 
pasa cuando se ejecuta SET 
PASSWORD = XXXXX. 
Atentamente, 


Marcos Martinez Ramos 
La Coruna 


Efectivamente, hay algo que 
haces mal, Cuando un tichero 
está protegido por password, el 
CP/M no le pregunta la clave, 
sino que eres tú quien se la 
debe dar, a la үе? que el nom 
bre del comando, y separada de 
ésle por un punto y coma. Vea 
mos el ejemplo: 

Supongamos que has prole- 
gido un programa llamado FI- 
CHEROS con la clave de acceso 
MARCOS. Para ejecutarlo debe- 
rás teclear, en respuesta al cur- 
sor de CP/M: 

A>FICHEROS:¡MARCOS 


E... amigos de 


AMSTRAD USER: 

Os escribo para felicitaros 
por vuestra revista y para ha- 
ceros una consulta acerca 
del СРС 6128, 

Compre el aparato en ene- 
ro de 1986, y hasta ahora no 
he tenido ningun problema 
con él; sin embargo, al co- 
piar del manual el programa 
«BUSQUEDAS» (pagina 8.7) 
y ejecutarlo, previa correc- 
ción de cuatro errores de 
sintaxis en las lineas 290, 
470, 490 y 510, en las que 
faltaba el simbolo «arroba» 
(« delante de la variable г%, 
se produce el siguiente 
error: 

А! consultar el valor de 
г%, este es -2 (ERROR DE 
CONMUTACIÓN DE BAN- 
COS); error que segun el 
manual no se debería produ- 
cir nunca. El programa por 
lo demas creo que funciona 
bien. 

¿Creéis que es un error 
del programa o del hard- 
ware? 


¿Se trata de un error im- 
portante? 
¿Deberia repararlo? 


Juan C. Moranchel 
Zaragoza 


Pienso que seria interesante 
que consiguieras probar el pro- 
grama en otro CPC 6128 (de al- 
gún amigo, por ejemplo) y uti- 
lizando el programa BANKMAN 
de su disco CP/M. Si el tallo 
persiste, puedes suponer que se 
deba a algún error en el listado 
En caso contrario, podría ser 
que tu copia de BANKMAN este 
defectuosa o que tu aparato ten- 
ga algún problema, en cuyo 
caso es aconsejable que lo Ile- 
ves al servicio de reparaciones 
más cercano, bien directamente 
0 a través del comercio que te 
vendió el ordenador. 


ueridos amigos de 
AMSTRAD USER: 

Soy un lector de vuestra 
revista y poseo un AMS- 
TRAD PCW 8256. Me dirijo 
a ustedes, pues quisiera que 
me solucionaran los siguien- 
tes problemas: 

1) Tengo gran curiosidad 
por saber mediante que or- 
denes y de que forma es po- 
sible grabar un programa en 
BASIC en disco. ya que en 
los manuales. por más y 
mas que busco, solo en- 
cuentro apartados en los que 
hablan de ficheros, 

2) Tambien quiero saber 
como se pone el ordenador 
en LOGO. ya que, aunque 
este punto se explica en los 
manuales, no consigo dis- 
frutar de este idioma. El pro- 
blema esta en que cuando 
introduzco el disco en la uni- 
dad. esta da tres «bip» y, se- 
gun tengo entendido, esta 
senal viene a decir que el 
programa deseado no está 
en el disco. 


Raul Carrasco 
Romero Bonares 
Huelva 


Para salvat un programa des- 
de BASIC Mallard, primero de- 
bemos decidir qué nombre le 
pondremos. Supongamos que 
queremos llamarle JUEGO. En 
este caso, una vez tecleado, bas- 
la con introducir un disco en la 
unidad A y escribir SAVE «JUE- 
GO». pulsando a continuación 
la tecla RETURN. Si en lugar de 
la unidad À queremos enviarlo 
а otra (por ejemplo, a la unidad 
M), basta con introducir delante 
del nombre la letra de la unidad 
de disco seguida por el carácter 
dos puntos. En el caso del dis- 
co M seria SAVE «M:JUEGO». 

Para cargarlo del disco en 
otro momento, basta con utilizar 
la orden LOAD, cuya sintaxis es 
similar a la de SAVE, Siguiendo 
con nuestro ejemplo, para car- 
gar el programa JUEGO basta 
con teclear LOAD «JUEGO» y 
pulsar RETURN. Para cargar de 
otra unidad de disco. se hace de 
igual manera que en el caso de 
SAVE, esto es, añadiendo delan- 
te del nombre la letra que iden- 
lifica a la unidad de disco y el 
carácter dos puntos 

El problema que tienes con el 
LOGO es que lo estás haciendo 
mal. Para usar LOGO debes car- 
gar antes el sistema operativo, 
esto es, encender la máquina e 
introducir el disco 2. Una vez 
que aparezca el prompt del 
CP/M (los caracteres “A>"), 
debes introducir el disco 4, 
teclear SUBMIT LUGO y pul- 
sar la tecla RETURN. 


А... amigos: 


Tengo desde hace poco 
un AMSTRAD CPC 6128 y 
compro desde entonces su 
revista casi cada mes, y es- 
toy muy contento de los dos. 
Les agradeceria que publica- 
Sen las respuestas a las pre- 
guntas que les formulo a 
continuación: 

1) ¿Pueden MBASIC, 
CBASIC Compiler y MBASIC 
Interpreter hacer ficheros de 
acceso aleatorio? ¿e indexa- 
dos? 

2) ¿Se puede aplicar el 
BASIC Mallard en mi 6128? 


Rs 


Н. Soy un lector de 


AMSTRAD USER y me gus- 


taría que me contestaran a la 


siguiente pregunta (sí es po- 
sible). ¿Cómo proteger un 

programa de tal manera que 
el programa protegido no se 
pudiera borrar ni con KILL o 
ERA? Agradecería que риб 
caran la respuesta en la sec- 


cion 1180. 
Ho 


Rafael rione: Suria 
Barcelona 


Desde dentro del BASIC no 
es posible, pero sí desde Edu 
Vamos a ыы con un 


Ў em 
minar de teclear un programa, 
Supongamos también que quie- 
res llamarle PROG?. En ese Caso 
basta con que escribas SAVE 


«PROG1» y pulses la tecla RE- 
TURN. is vez Que aparezca el 
e «Ok», teclea la palabra 
SY y pulsa RETURN. Con 
esto vuelves a CP/M. E 


Si hiciese falta una amplia- 
ción, indíqueme cuál, por fa- 
vor. Sí la respuesta es sí, di- 
ganme dónde conseguirlo, 
cómo y Su precio aproxi- 
mado. 

Atentamente les da las 
gracias y se despide, 


Agustin Pérez 
Barcelona 


Tanto el compilador de CBA- 
SIC como MBASIC, bien com- 
pilado o bien utilizando el intér- 
prete manejan ficheros de acce- 
so directo, aunque no poseen 
comandos especificos para uli- 
lizar ficheros indexados. 

En cuanto al BASIC Mallard 
de los AMSTRAD PCW. luncio- 
na perfectamente en los AMS- 
TRAD CPC 6128 con CP/M Plus 
Sin necesidad de ninguna am- 
pliación, si bien es necesario іп- 


En el mismo disco en que 
está el BASIC encontrarás un fi- 
chero cuyo nombre es 
SET.COM, Pues bien, una vez 
que con SYSTEM has salido del 
BASIC, basta con teclear SET 
PROG1.BAS¡RO¿ y pulsar la te- 
cla RETURN. Observarás que se 
enciende la luz de la unidad de 
disco y, tras breves momentos, 
а un mensaje semejan- 


хөд ни SET TO READ 


QUE Age decir que el fichero 
PROGI.BAS queda marcado 
como de sólo lectura, esto ез, 
no se puede modificar ni borrar; 
lan sólo lo podemos cargar des- 
de BASIC. 

Sien alguna ocasión quieres 
borrarlo, primero tendrás que 
desprolegerlo. Para ello debes 
utilizar de nuevo SET, pero aho- 
ra de esla forma: 

SET PROG1.BAS¡RW¿ 

y por supuesto pulsando la te- 
cla RETURN a continuación. 
Tras esto el programa queda 
desprotegido y lo puedes borrar 
con KILL o соп ERA. 


troducir la instrucción WIDTH 
79 antes de empezar a teclear 
un listado, para no tener proble- 
mas con el editor de pantalla, ya 
que éste supone que está en un 
PCW y que dispone de noventa 
columnas, cuando en realidad el 
CPC sólo tiene ochenta 

Sin embargo, hasta donde 
nosotros sabemos, nadie distri- 
buye el BASIC Mallard suelto. 
Tan sólo se suministra al com- 
prar un PCW 


M, señores míos: 


Me dirijo a ustedes para 
saber si existe en el merca- 
do algun programa para la 
corrección de exámenes en 


general. Mi limitación de 
tiempo me impide la crea- 
ción de un programa о pro- 
gramas dirigidos a lo ante- 
riormente dicho. 

Dispongo de un ordena- 
dor PCW 8256. ¿Haria falta, 
en caso de que existiera al- 
gún programa, algún acce- 
sorio de software para que 
pudiera cumplir a la perfec- 
ción su función? 

Muy agradecido por su 
atención. 


Francisco Andres Furio 
Godella 
Valencia 


En la actualidad, que noso- 
tros sepamos, no existe ningún 
programa especifica de correc- 
ción de exámenes para el PCW, 
El principal problema para ulili- 
zar un ordenador para las 
correcciones reside en la forma 
de darle a ésle las respuestas 
que hay que corregir. Si se trata 
de exámenes de respuesta alter- 
naliva, se puede hacer que el 
examinado tenga que marcar 
con una cruz una casilla situada 
junto a la respuesta que consi- 
dere correcta, y luego con un 
sistema de reconocimiento ópti- 
co leer cuál es la opción seña- 
lada. En este caso necesitaría- 
mos un aparato de reconoci- 
miento de caracteres y el soft- 
ware que le comunicara con el 
ordenador 

Sin embargo, en el caso de 
los exámenes en que las res- 
puestas son a desarrollar es más 
dificil encontrar una solución 
satisfactoria. En cualquier caso, 
esperamos que si algún lector 
de nuestra revista conoce algún 
programa de corrección de exá- 
menes para PCW nos lo haga 
saber 


M gustaría que me 


aclaraseis algunas dudas so- 
bre las RSX. 

Voy a explicar la situación 
en que me encuentro: me- 
diante un compilador —bien 
de FORTRAN, bien de BASIC 
o de PASCAL— creo un fi- 
chero de extensión COM eje- 


cutable directamente, para lo 
que utilizo la utilidad GEN- 
COM. Despues de haberlo 
incluido, para acceder a él 
desde BASIC tendría que lla- 
mar (CALL) a la dirección 
donde se encuentra la RSX. 
He ahi mi problema, no sé 
en qué dirección se encuen- 
tra. Utilice la utilidad DUMP 
pero la dirección dada no me 
sirve de nada, pues liene 
sólo el nombre del programa 
y al llamarla ésta no llama a 
su vez a la RSX y se resetea. 
Con respecto a esto tambien 
me gustaría que me explica- 
seis si es necesario incluir en 
В RSX una Instrucción (un 
EOF tipo 1 Z) que devuelva 
el control al BASIC al acabar- 
la o si lo hace automática- 
mente al encontrarse con ce- 
ros. 

Gracias por vuestra ayu- 
da. 


Vidal Díaz Cotón 
Santiago de Compostela 
(La Coruña) 


En primer lugar, una RSX es 
aconsejable crearla en lenguaje 
ensamblador o, como mucho, 
en C, ya que el comienzo es una 
cabecera con una estructura 
muy concrela que difícilmente 
podrás crear utilizando un com- 
pilador de un lenguaje de allo 
nivel. 

En el número 14, página 90 
de AMSTRAD USER encontrarás 
un artículo titulado nuevos ca- 
racteres para PCW. Estos nue- 
vos caracteres se consiguen me- 
diante una RSX, y en el texto se 
explica la estructura de las ca- 
beceras de las RSX. El listado 
ensamblador se encuentra den- 
tro del listado BASIC bajo la for- 
ma de DATAs. 

Un RSX es pues un progra- 
ma en código máquina, y como 
cualquier otro, si queremos que 
devuelva el control al programa 
principal debe concluir con la 
instrucción RET, cuyo código es 
OC9H, Además, para ejecutarla 
desde el BASIC debes llamar a 
la dirección 0005H con el nú- 
mero que hayas adjudicado a la 
RSX en el registro C del 280. 
Para ello, desde el BASIC, de- 
beras construirte un pequeño 
programa de enlace con código 
máquina al cual deberás llamar. 
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CONTABILIDAD 


GESTIAVA 


PAQUETE INTEGRADO DE CONTABILIDAD Y GESTION COMERCIAL CON EL QUE VD. TIENE DE UNA FORMA 
SENCILLA CONTROL ABSOLUTO DE SU EMPRESA SIN NECESIDAD DE PASAR DE UN PROGRAMA A OTRO 
POR UN PRECIO ASEQUIBLE A CUALQUIER EMPRESA, TANSOLO 49.900 Pts 


En este programa hemos intentado que Vd., el usuario, tenga las 
máximas facilidades раа ө! perfecto control de su 
Contabilidad. 

Esencialmente los características a destacar son las siguientes: 


- El nümero de Ctos. que Vd. puede controlar así como el 
número de apuntes a introducir, no tiene limitación. Esto 
limitación solamente le vendrá dada por la capacidad de disco 
que Va, utilice. 
- Las Ctas. aperturadas controlan 5 niveles, GRUPO- SUBGRUPO- 
MAYOR-CUENTA-SUBCUENTA. Con esto se consigue controlar 
totalmente cualquier gestión de Contabilidad. 

Los apuntes contables son introducidos y ordenados 
directamente por fechas y por Ctas., evitando así las posteriores 
integraclones y ordenación por fechas. 


-E código de las SUBCUENTAS puede ser alfanumérico. 

- Todos los balances necesarios para su Contabilldad se 
encuentran programados, incluido el Balance de Situación, 

- Posibilidad de efectuar un Cierre Ficticlo de Contabilidad con 
todos los extractos de EXPLOTACION- R. ESTRAORDINARIOS-R. 
CARTERA DE VALORES-PERDIDAS Y GANANCIAS, como si Vd. 
hublese efectuado un Clerre Real, pero sin contabilizar, 

- La introducción puede efectuarse de Modo MANUAL, es decir, 
apunte por apunte o blen de Modo AUTOMATICO. es decir 
diferentes apuntes contra un apunte único. 


- Posiblidad de acceder a diferentes campos desde la 
Introdución de Asientos: 


-- Cambio de Modo (MANUAL O AUTOMATICO) 

- Edición de BORRADORES del Ubro Diario, tanto por pantalla 
como por Impresora. 

-- Altas de Ctas. Contables. $ al Introducir el apunte, la Cta. no 
existiese, el programa le Indica si Ud. desea aperturaria, en caso 
afirmativo directamente Ud. podrá operturaria sin volver a la 
opción de aperturas. 

-- Visión de todos los Conceptos Automáticos. progamados. 

~ Posiblidad de introducir un apunte completo utllizando 
solamente el teclado numérico. 


- Opción de poder Introducir las Ctas. con saldo, directamente 
desde la creación de estas, 

- Creación de Conceptos Automáticos, para su posterior 
utilización en la Introduclón de Asentos. 

- Posibliidad de definir el formato de página para impresora. 

- Continuar con otro disco la Contabilidad por Vd. comenzada, 
una vez que el que ulilza se complete. 

- Borrado de Acumulados Anuales. Mensuales e incluso Saldos . 

- Carga automática del programa. 

Además le ofrecemos nuestro servicio de Software postventa. 
para atender cualquier tipo de duda que se ie pudiese plantear, 
así como nuestra Garantia de camblo. ante una fortuita 
degeneración del disco de programas. 


-- CALCULADORA INCORPORADA 
-- CONTROL DE VENCIMIENTOS PARA PAGOS Y COBROS 
-— GRAFICOS COMPARATIVOS DE CUENTAS 


23.900 Pts 


IVA NO INCLUIDO 


Gestión 
Software 


APLICACIONES DE GESTION 


CARACTERISTICAS 


GESTION COMERCIAL 


- Gestión COMPLETA Y FLEXIBLE para Control de Almacén y 
facturación con control de cobros de facil manejo. 

- Totalmente personalizada. 

- Tratamiento de ficheros INDEXADO. Le proporciona gran 
rapidez y con la opción de reorganizar, se recuperan datos 
deteriorados en cualquler momento. 

- Acceso a cualquier fichero por el código o por el nombre sin 
necesidad de tecleario completamente. Posibilldad de uso de 
Multialmacén. 

- Ustados ordenados Alfabeticamente o por código de ficheros 
Maestros, 


- FLEXIBILIDAD en cuanto al fomato de Allbaranes y Facturas, 

- Valoración en cualquier momento del Almacén (Inventario) 
según Costo Ultimo Medio y de Venta Actual, 

- Los Acumulodos de Clientes, Articulos, Agentes, etc. se 
actuallzarán en cualquier momento y con la opción de 
agruparlos por familias, zonas etc. 

- La NUMERACION, que es automática, de Albaranes y facturos 
5e puede cambiar cada vez que se emitan nuevos. 

- Debido a sus Tablas los porcentajes de IVA DESCUENTO Y 
COMISION son prácticamente limitados y adaptables. 5 

- Se podrá camblar el P.V.P., DTO. e IVA de los artículos en 
albaranes al Introducirios, 

- Avisar cuando no hay existencias en Almacén a tengamos 
catalogado a un cliente de moroso o sin crédito. 

- Posibliidad de realzar albaranes a clientes y/o artículos sin 
tenerlos grabados previamente. Además se puede emitir 
albarán alorado o no) Inmediatamente después de ser 
Introducido. 


- Todo Documento (Alb, Fact., etc.) podrán llevar un comentario 
particular. 

- En una misma Factura o albarán se puede tener más de un tipo 
de VA, DTO, o COMISION en un mismo cilente. 

- La Emisión de Facturas se hará juntando los albaranes 
pendientes o por cada albarán una factura. 

- Se puede modificar las facturas en cualquiar momento 

También se pueden introducir manualmente en su Histórico 

- La forma de Pago en Focturas se toma del cliente pero se 
podrá modificar en cualquier momento. 

- Genera automáticamente los cobros pendientes al Facturar y 
teniendo la opción de modificarlos, borrarlos, etc. y de ponerles 
entregas a cuenta, 


- La emisión de RECIBOS está bajo el formato oficial y se puede 
emitir en cualquier momento y repefilos las veces que 
queramos. 

- Al inspeccionar о listar Facturas, Albaranes, Cobros, 
Documentos de Almacén se puede hacer por el número o por 
el cllente. 


- El control de las comislones también se podrá hacer por el 
Importe da las ventas efectuadas. 

- Etiquetas de Artículos y Clientes. 

- Fechas de üitima actualización de ficheros maestros. 

- Cambio de precios de artículos autómatico. 

- Impresión N. Bultos en Albarón y Portes en facturas. 


33.500 Pts 


ORDENADORES IBM PC Y COMPATIBLES 
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IMPORTANT E: Los anuncios incluidos en estas pá- 


ginas son siempre a título particular. Sin ánimo comercial. 


Piratas abstenerse. 


INSTRUCCIONES 


e Vamos a introducir una serie de mejoras en 
estas páginas que empiezan con la inclusión 
de una sección de Bolsa del Trabajo, tanto 
para demandas como para ofertas. 

e Debido al grandísimo interés despertado 
por la sección C-V-C en los lectores de AMS- 
TRAD USER, y ante la imposibilidad de publi- 
car todos los cupones que recibimos (más de 
1.000 mensuales), nos vemos ohligados a pro- 
poner las siguientes normas: 

— No se admitirá más de un cupón por sec- 
ción Compro, Vendo, Cambio o Trabajo. 

— Queda totalmente prohibida la utilización 
de estas páginas a los PIRATAS. 

— Con el fin de ganar en agilidad, interés y 
comprensión de los anuncios clasificados he- 
mos decidido poner una cuota de 50 pesetas" 
por anuncio publicado. 


* El dinero se puede enviar en sellos de correo. 
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TRABAJO 


BUSCO periodistas jóve- 
nes para revista semanal. 
Enviar carta de presenta- 
ción a Paco Pérez. C/. Hi- 
larión Eslava, 27, 10 C. 
28015 Madrid. 


BOCETISTAS, ilustrado- 
res, copy junior. Publici- 
dad. Mandar currículum 
vitae a Douglas y Suárez. 
C/ Puerto Rico, 32, bajo 
B. 28016 Madrid. 
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SE OFRECE copy junior 
con dos años de experien- 
cia. Llamar al (91) 
730 22 08 de 20-22 horas 
(Santiago). 


NECESITAMOS 12 ana- 
listas programadores con 
experiencia en Cobol. Re- 
mitir historial académico 
y protesional a CCS. Pla- 
za Carlos Trías Bertrán, 
s/n. 28020 Madrid. 
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COMBROZUENDOSGAMBIO 


CANARIAS 


VENDO CPC-472 con 
monitor FV. Unidad de dis- 
co DD1 Amstrad. con inter- 
face para una segunda uni- 
dad, interface DK'TRO- 
NICS 256 K Memoria, Inter- 
face KDS para la impreso- 
ra Printer 130, este interfa- 
ce saca la «n» y los acen- 
tos, impresora Printer 130. 
Y varios programas en cin- 
tas y tratamiento de texto 
AMSWORD II en cinta у mi- 
croscript en disco. Todo el 


lote completo por 100.000 
pesetas, negociables. Todo 
con poco uso. Interesados 
escribir a Santiago Tejera 
Herrera, Secretario Aguilar, 
7. Tamaraceite (Las Pal- 
mas de Gran Canarias). 
VENDO Amstrad 


CPC-464 monitor fosforo. 
Libros 25 programas per- 
fecto estado. Pedro Luis 


le 


MURCIA 


COMPRO ordenador 
Amstrad 6128, monitor ver- 
de, precio máximo 60.000 
pesetas, según edad. Tel. 
(968) 76 28 14. Cieza (Mur- 
cia). Miguel. 

PCW. Intercambio o ven- 
do programa como Bat- 
Man, contabilidad, etcéte- 
ra. Unos 30 programas 
más en total. Estoy intere- 
sado en comunicaciones 


con el ordenador. Escribir a 
Juan Fernández Molina, La 
Paz, 2, 3.° D. Patiño. 30012 
Murcia. Tel. 25 20 15. 


116 / Amstrad User 


CAMBIO programas 
para 464 y 6128. tengo 
unos 40 programas entre 
juegos y utilidades (Merce- 
nario, Kier ar Kunf-Fu, Sor- 
cery, Gran prix, Bruce Lee, 
Pecathon, Manicminer, 
Mastercalc, Tasword, otce 
tera). Javier López Yepes. 
Heredia Spinola, 4. Ulea 
(Murcia). Tel. 69 80 79. 

AMSTRAD  SOFT 
CLUB. El club de software 
más importante del país te 
da la oportunidad de ser un 
beneficiario más. Obten- 
drás las últimas novedades 
del soft, los mejores trucos, 
pokes, etcétera. Oferta de 
suscripción: dos cintas de 
juegos. Escribenos. Ams- 
trad Soft Club, Los Mendo- 
zas-Perin. 30396 Cartage- 
ria. 

INTERCAMBIO progra- 
mas en disco y cinta. Pre- 
terentemente de Murcia. In- 
teresados llamar al Tel. 
(868) 61 17 53, de 14.30 a 
15.00 y de 21.00 a 22 ho- 
ras. o escribir a Antonio Ca- 
ballero Martínez, apartado 
118. Molina de Segura 
(Murcia). Mandar lista. 

CAMBIO programas dis- 
co o cinta. Prometo contes- 
tación. Poseó más de 300 
programas. Mandar lista a 
Javier García Ortiz, Pala- 
cios, 9. Villanueva del Se- 
gura (Murcia). 

CAMBIO juegos 
CPC-464. Poseó Exploding 
First, Bomb Jack, Kunf-Fu- 
Master, 3D Voice Chess, 
3D Gran Prix, Saboteur, 
Cazafantasmas, etcétera, 
Desearía conseguir Bat- 
man, Combra, Great Esca- 
pe, Bazoca-Bill y Copion 
para juegos turbo. Razón: 
Francisco Torres Carrión, 
La Estación, 23. La Palma 
(Murcia). 

INTERCAMBIO y vendo 
programas comerciales 
para el Amstrad CPC-464, 
Interesados escribir a José 
Francisco Martinez García, 
Virgen de Begoña, 36, 
barrio Peral. 30300 Carta- 
gena (Murcia). Contesta- 
ción segura. Mandar lista, 
gracias. 

SE CAMBIA monitor fós- 


foro verde por color, para 
Amstrad CPC-464. Estoy 
dispuesto a pagar la dife- 
rencia. Condiciones a tra- 
tar. Interesados escribir a 
Luis Fabián Saura Madrid, 
Isac Peral, 3. Torre-Pache- 
cho (Murcia). 
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ANDALUCIA 


INTERCAMBIO todo tipo 
de programas para 
CPC-464. Poseo más de 
420 programas comercia- 
les, la mayoría son juegos. 
Ultimas novedades. Intere- 
sados escribir a Pedro Ver- 
gara Pelayo, Trille, 6,6. C. 
11009 Cádiz, o llamar al 
Tel. 25 13 96. Mandar lista. 
Contestaré. 

VENDO PCW-8512, di- 
ciembre 86, con garantia 
hasta agosto 87. Se inclu- 
yen!os dos discos de siste- 
ma, BASE Il, Supercalc 2, 
DR Graph. Arte (lápiz ópti- 
co), COMPAS, 3-D-Clock 
Chess, Colossus 4 Chess, 
7 discos CF-2 y 8 CF-2DD 
con manuales y embalaje 
Tel. (957) 23 28 64 (de 14 
à 17 horas). Córdoba. Juan 
Garcia. 

VENDO Amstrad 6128, 
monitor verde, adaptador 
TV color y seis discos con 
juegos y utilidades (DBA- 
SE 11, Multiplan, Worastar, 
Tasword, Cyrus). 80.000 
pesetas. Llamar al Tel. 
269 21 37. llamar mana- 
nas. Pedro. 

CAMBIO juegos y utilida - 
des. Más de 200 títulos y 
muchas novedades. Intere- 
sados llamar al Tel. 
2131 16. Sevilla. Pregun- 
tar por Manolo. Preferente- 
mente sean de Sevilla. 

NECESITO, para 
PCW-8256, programas so- 


| 


bre administración fincas y 
seguros. Escribir a L. Fojo, 
apartado de Correos 2.398. 
Cádiz. 

INTERCAMBIO progra- 
mas para CPC-128, sólo en 
disco. Interesados escribir 
a Fermin Requera, Sor 
Paula Alzola, 20-23. 21002 
Huelva. 

CAMBIO juegos de Ams- 
trad CPC-464. Estoy intere- 
sado por Rocky, Horror 
Stow, Great Escape, Top- 
Gum. etcétera. Tengo más 
de 130 titulos comerciales. 
Juan Manuel Jiménez 
Barrero, Los Sauces de 
Monte Alto, 38. Jerez de la 
Frontera. 

VENDO 464, FV, muy 
pocas horas de uso y per- 
fecto estado de conserva- 
ción, con interface color, lI- 
bros de juegos y curso Ba- 
sic. Todo por 60.000 pese- 
las. jEs una ganga! Tel. 
(954) 63 34 56, de 20 a 23 
horas. Sevilla. Preguntar 
por Antonio. 


DESEARIA contactar | 


con usuarios del Amstrad 


464-664-6128 para e! inter- | 


cambio de programas de 
bdo tpo. Tengo Bs ultimas 
novedades (Profanation , 
Sir Fred, Aliens, Avenger). 
Interesados escribir a Se- 
bastián Robles, Santa Ce- 
cilla, 31. Ronda (Málaga). 

CAMBIO juegos y utilida- 
des en cinta para Amstrad, 
serie CPC. Interesados 
mandar lista a Ignacio Gar- 
cia, Hernán Cortés. 1. 
Torre del Campo (Jaén), 
apartado 23.640. 

SOS a todos los amstra- 
dictos. Desearía intercam- 
bar y vender los juegos y 
utilidades que pose. Entre 
ellos están: Cobra, Ttiana- 
tos, Frost Byte, 1992. 
Gauntlet, Dragon's Lair. et- 
cétera. Escribir a Juan Luis 
García, Los Cantos, chalet 
7.21660 Riotinto (Huelva) . 
Tel. (955) 59 09 58. 

VENDO y cambio pro- 
gramas para Amstrad CPC 
y PCW. Tengo una gran va- 
riedad de juegos y utilida- 
des. Además hago progra- 
mas a medida. Manuel J. 
Gallego Huertas. Menén- 
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dez Pidal, 14. 14004 Cor- 
doba. Tel. (957) 29 67 69. 

VENDO, cambio o com- 
pro programas para Ams- 
trad CPC y PCW, poseo 
más de 300 titulos. José 
Luis Muñoez Vargas, ave- 
nida Medina Azahara, 35. 
14005 Córdoba. Tel. (957) 
23 77 56. 

COMPRO, cambio o 
vendo juegos para 
CPC-464, Escribir a Fran- 
cisco Javier Sanz Oliven- 
cia, urbanización Dona Ca- 
silda. bloque 6. portal 3, 1. 
derecha; o llamar al Tel. 
(956) 66 22 08. Algeciras 
(Cádiz). і 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC-464 
para el intercambio de jue- 
gos y trucos. Eduardo Cas- 
Ша Ruiz, Panaderia Casti- 
lla, sín. Salobreña (Grana- 
da). Tel. 61 08 03, 
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BALEARES 


ATENCION: me interesa 
conseguir el procesador de 
textos Tasword 128 o el 
Tasspell, los cambiaría por 
los siguientes programas: 
Compás, Devpacart Studio, 
Spitfire 40, Alien 8. Intere- 
sados dirigirse a S.S.R. 
Roca D'enboira, 26, Fela- 
nitx (Baleares) 

APUNTATE a nuestro 
Club Amstrad Union Inca 
(Baleares). Es gratis. sólo 
cambiamos programas por 
copión. Llamar al teléfono 
(971) 503779. Preferible 
que seáis de Baleares. 

VENDO ejemplar n.* 1 de 
AMSTRAD USER por 300 
pesetas. Incluidos gastos 
de envio. ¡Tatención!, si 
perteneces a la provincia 
de Alicante y deseas visitar 
una futura teria Amstrad 
ponte en Contacto conmi- 


go. Francisco Segura. Juan 
de Juanes, 11, 4. izada. 
03800 Alcoy (Alicante). 

DESEARIA mantener 
correspondencia con pro- 
pietarios del Amstrad 
CPC-6128 para cambiar 
listados de programás o al- 
gunos trucos. Escribir a 
José A. Canet. Paseo Ri- 
balta, 10, 3. -B. 12004 Cas- 
tellón. Preferencias de 
Castellón y provincia. 

SITE interesa formar par- 
te del Club Usuarios Áms- 
trad en Valencia. No dejes 
de escribirnos al Apartado 
de Correos 1.822 de Valen- 
cia. Puedes verte muy be- 
neficiado al entrar y colabo- 
rar en él, o bien intercam- 
biando programas, juegos 
y utilidades. Contestamos a 
todos. ‹ 

VENDO 100 discos vir- 
genes por estrenar marca 
Amsoft de 3. A 600 pesetas 
cada uno. En cajas de 10 
unidades. Llamar al teléfo- 
no (96) 351 63 74 de Va- 
lencia y preguntar por Emi- 
lia. 

COMPRO juegos para 
CPC-464 en cassette que 
funcionen, unos 100 
aproximadamente. Mandar 
lista y condiciones a Emilia 
García. Játiva, n. 1, entre- 
suelo-b. 46002 Valencia. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstras 
PCW 8256/8512 para inter- 
cambiar juegos, programas 
profesionales y otras utili- 
dades. Tengo unos juegos 
de importación, Interesa- 
dos llamar (si es de fuera 
de Valencia) al teléfono 
(96) 267 89 47 y preguntar 
por Gustavo o Manuel Sal- 
vador. 

CAMBIO-VENTA de pro- 
gramas, juegos, utilidades 
cinta y disco últimas nove- 
dades. Escribir a Vicente 
Montesinos. Ulpiano, 
n. 26, Torrevieja (Alican- 
te). Tel. (96) 571 1170 y 
(96) 571 18 44. Preguntar 
por José Maria. 

CAMBIO, vendo progra- 
mas para CPC 464 cinta y 
disco. Poseo últimas nove- 
dades. Dirigirse a Vicente 
Montesinos. Ulipano, 


n. 26. Torrevieja (Alican- 
te). Tel. (965) 71 11 70. 

OCASION. Vendo orde- 
nador Amstrad CPC 464 
(monitor fósforo verde) en 
buenuso, más de cuarenta 
rogramas comerciales. Por 
45.000 pesetas. Tel. 
351 72 95 (Valencia). Por 
comprar otro mayor. 

VENDO ordenador 
SU-328, cassette interfaz 
centronis y Miniexpander. 
Regalo varias cintas. Pre- 
cio a convenir. Manuel Pé- 
rez Garrido. Pérez Medi- 
na, 42, 5. -B. 03007 Alican- 
te. Tel. (965) 12 34 15. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
PCW 8256/8512 para inter- 
cambiar juegos, progrmas 
y otras utilidades. Tengo 
unos cuantos juegos de im- 
portación. Escribir a Gusta- 
fo Salvador Herranz. Gó- 
mez Ferrer, n. 9, Pto. de 
Sagunto, 46520 Valencia, 
o llamar al telefono (96) 
267 89 47. 

OCASION!!! Vendo o 
cambio por Amstrad 
CPC-6126, consola de 
Amstrad CPC 464, modu- 
lar, televisor Philiphs K-40, 
todo en perfecto estado, 
además regalaria más de 
300 juegos y utilidades (to- 
dos originales). si estás in- 
leresado escribe a Jorge 
Vidal Monferrer. Avda. Ca- 
salduch, 34. 12003 Caste- 
оп, o llamar al teléfono 


(964) 20 89 52. de 22h. a | 


2330 h de lunes a jueves. 
CAMBIO programas 
para Amstrad PCW. Intere- 
sados escribir a Alberto 
González. Sueca, n- 17, 
ріа-27. 46006 Valencia. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des para CPC 6128. Lla- 
mar al teléfono (96) 
369 09 84, a partir de las 
20 h. Preguntar por An- 
drés, 

VENDO videojuegos Phi- 
liphs más dos cartuchos 
por 12.000 pesetas. Tel. 
360 79 72 (horas comida). 
Preguntar por Francis. Va- 
lencia. 

INTERCAMBIO, compro 
y vendo programas Ams- 
trad 8256/8512 y Amstrad 


PC 1512. Dirigirse a M.” Pi- 
lar Gallach Fernández. 
Avd. Ausias March, п. 9, 
13.. 46006 Valencia. 

POR cambio de equipo 
vendo Amstrad PCW-8256 
con cantidad de discos, de 
aplicaciones y juegos origi- 
nales. Precio a convenir. 
Obispo Salinas. n.* 81, 
5.” izgda. 12003 Castellón. 
Tel. (969) 2304 71. Pre- 
guntar por Jose. a partir de 
las 18 h. 

VENDO juegos origina- 
les por cambio de ordena- 
dor. Títuos: West Bank. Sa- 
boteur, Match Day, Bamb 
Vack, Spy Hunter, Bruce 
Lee, Tremor, Fighter Pilot, 
La Princesa, Panzer 3-D. 
para Spectrum; a precios 
muy baratos, y además re- 
galo el juego original Atc 
Atac. Tel. (96) 365 22 97. 
Pablo (hijo). Valencia. 

CAMBIO programas 
para el PCW-8256 y 8512, 
tanto de gestión como de 


| juegos. También sugeren- 


cias e ideas, José Luis Al- 
bert Cruz. B. N. Factor, 
n. 16, Albaida. 46860 Va- 
lencia. 


CASTILLA- 
LA MANCHA 


COMPRO o cambio pro- 
gramas para Amstrad en 
cinta. Tengo unos 250, Es- 
cribir a Marco Antonio Mo- 
reno. Oropesa, n. 15, 
1.—-B, Talevera (Toledo) 
Tel. (925) 80 43 41. 

VENDO 6128 con moni- 
tor color sin usar, sintoniza- 
dor TV (PROTO). con ga- 
rantia. Joystick. cables 
alargadores y fundas orde- 
nador/ monitor, discos y 
cintas, utilidades y juegos, 
manuales y libros. Todo 
con embalaje. Por 100.000 
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pesetas. Emilio. Tel. (925) 
23 28 80 (Toledo). 

CAMBIO juegos para 
Amstrad. Poseo Batman, 
3D Voice Ches, 3D Gran 
Prix, Yiar-Kun-Fu, Pyjamar- 
ma, Rambo, Bon Jack 
1942, etc., contestaré. Inte- 
resados escribir a Joaquin 
Calvo. Parque San Ju- 
lián, n. 8, 3.°-Е (Cuenca), о 
bien llamar al telefóno 
(966) 21 30 77, de 9,15 a 
10,15 PM, excepto viernes 
y fines de semana. 

INTERCAMBIO juegos, 
poker, trucos, programas 
profesionales e ideas. Pa- 
blo Medina, n. 7, 3.”A. 
02005 Albacete. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, monitor color, 
cassettes y manuales. Sin 
uso, en impecable estado y 
con su embalaje original. 
Interesados llamar al telé- 
fono (911) 21 01 40 (tarde), 
Guadalajara. 

AMSTRAD РС-1512. 
Desearía contactar con 
usuarios de este ordenador 
para intercambio de progr- 
mas y experiencias. Fran- 
cisco Martín Montes, plaza 
Mayor, n.* 6. San Clemen- 
te. 16600 Cuenca. 

DESEARIA contectar 
con usuarios del Amtrad 
CPC-464 para cambiar jue- 
gos y utilidades en cinta. 
Escribir a Juan Miguel Sán- 
chez Ramón. Mayor п.° 67. 
02500 Tobarra (Albacete). 
A ser posible de Castilla-La 
Mancha. 

VENDO Amstrad-472, 
fóstoto verde, libros, ma- 
nuales, 10 juegos origina- 
les. Precio 50.000 pesetas, 
preguntar por Valentin. 
Tel. 42 75 46. Puertollano 
(Ciudad Real). 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas en cinta para el 
Amstrad PCP-464. Intere- 
sados escribir a Arturo 
M. Sánchez Carreira. Ron- 
da Buenavista, n. 14, 2. 
bloque, 6-B. 45005 Toledo. 

DESEARIA comprar los 
números 1 y 3 de la revista 
AMSTRAD USER a 200 
pesetas cada una. Escrbir 
a Marco Antonio Moreno. 
Oropesa n.* 15, 1.°-В. Tale- 


vera (Toledo). Tel. (925) 
80 43 41. Mejor llamar por 
teléfono. 

COMPRO teclados Ams- 
trad (sólo telcado) 464 y 
6128. Tel. (925) 78 58 93. 
Toledo. Preguntar por 
Juan. 

COMPRO, cambio y ven- 
do toda clase de progra- 
mas para el CPC 6128. 
Tengo: Turbo Esprit, Ani- 
mated Strip Poker, Raspu- 
tín, Lebeme AXE, Jack te 
Nipper, más de 200 juegos; 
también tengo: Ensambia- 
dores, Desensambladores, 
Dr. Graph, Compilador de 
Pascu y muchos más. Lla- 
ma al teléfono 22 54 21. 
Hugo Soler. Hermanos Be- 
cerril, п.° 15, 4.°-А. Cuenca. 

COMPRO juegos a 200 
pesetas para Amstrad 464. 
Mandar lista. Vendo juegos 
y programas profesionales 
a 150 pesetas y 10 a 1.000 
pesetas, corrijo programas 
con errores a 75 pesetas 
programa corregido. Club 
San Clemente pide socios 
para cambiar programas, 
juegos y trucos. Mandar lis- 
la. Fernando Ruiz. Elagua, 
n. 14. San Clemente 
(Cuenca). 


V. A 


MADRID 


TASWORD 8000 para 


PCW original con manual 
todo en castellano, vendo 
por 5.000 pesetas. Tels. 
738 55 65 y 611 05 81. 
Paco. 

VENDO Amstrad 6128, 
color, nuevo, en garantía, 
filtro Polac, fundas, manual 
y juegos: Skyfox Fighter P., 
Torgun, Elite, etc. Todo por 
95.000 pesetas. Precio en 
mercado 150.000 pesetas. 
Tel. 206 14 29, de 14h. a 
17 h. 

VENDO monitor fósforo 


verde (nuevo) para Ams- 
trad CPC, con garantía, In- 
descomp. Precio 25.000 
pesetas. Llamar a José Ma- 
nuel. Tel. (91) 227 12 82. 
Madrid. 

VENDO o cambio una 
motocicleta mobilette por 
un ordenador Amstrad de 
cualquier tipo que esté en 
buenas condiciones. La 
molo tiene faro nuevo, sillín 
nuevo y está recién pinta- 
da. Si interesa, llamar al te- 
léfono (91) 246 41 29, de 
21 h. a 22 h. Madrid. 

COMPRO programas de 
juegos y gestión para 6128 
en disco, enviar lista con 
precios. Dirigirse a Enrique 
Alonso García. Hermanos 
РАЙО (Ar t. ды? 
28937 Móstoles (Madrid). 

VENDO Amstrad 
CPC-664. Unidad de dis- 
cos incorporada monitor 
fósforo verde. Regalo 100 
programos, utilidades y jue- 
gos de ültima novedad. Tel. 
(91) 764 55 41. Madrid. 
Preguntar por Angel (de 
22 h. a 23 h.). Precio 
70.000 pesetas. 

VENDO 8512-PCW, en 
garantía, por cambio de 
equipo, libros discos, etc, 
130.000 pesetas. Tel. (91) 
468 65 18. Madrid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de 
PCW-8256/8512, o on al- 
gún club para intercambiar 
programas profesionales, 
utilidades y de juegos. Inte- 
resados mandar lista escri- 
biendo a José María de la 
Puente. Villaescusa, o lla- 
mar al télefono (91) 
754 37 91. 28017 Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-472, color, con ma- 
nuales, revistas, juegos, 
utilidades, Joyick, tapadera 
teclaro y cables por solo 
75.000 pesetas. Manolo. 
Tel. 255 89 01. Madrid. 

DOS OPCIONES: A) 
Vendo FV CPC-664, ma- 
nuales, 12 discos, Joystick 
rebosantes de juegos y 
aplicaciones por 70.000 pe- 
setas. B) Cambio CPC-664 
por CPC-6128 abonando 
10.000 pesetas y dando de 
regalo el software. No nota- 


rás la diferencia si no en- 
tras en CF/M. Angel (hijo), 
llamar al teléfono 
331 43 97 (de 23,30 h.). 

VENDO 30 discos con 
los mejores programas. 
Compiladores Cobol, For- 
tran, C. Pascual, Basic, jue- 
gos, Trasword, Dbase-ll, 
Transmat, Oddjob, etc., 
con manuales. Todo por 
45.000 pesetas. Llamar al 
teléfono (91) 274 15 64, 
mañanas y noches. Pre- 
guntar por José. 

CAMBIO monitor en ver- 
de por uno en color, siem- 
pre que esté en buen esta- 
do y a buen precio: 10.000 
pesetas. Interesados lla- 
mar al teléfono (91) 
891 37 89. 

CAMBIO programa para 
el Amstrad en disco. Tengo 
master Kungfu, Manic Mi- 
ner, Jet set Willy, Bonb 
Yacr, Comando, Green Be- 
ret, etc. Interesados llamar 
al teléfono (91) 291 37 80, 
o escribir a Paseo de Delfi- 
te, n.* 2. Aranjuez (Madrid). 

DESEARIA contactar 
con poseedores de Ams- 
trad 6128 para cambio de 
ideas, programas, etc. Lla- 
mar al teléfono (91) 
891 37 89, por las mana- 
nas. Madrid. 

VENDO dos cintas de 
Juegos Defend or Die y 
Honse of User por sólo 500 
pesetas, son originales 
¡animaros! Llamar al teléfo- 
no (91) 891 37 89, ó escri- 
bir a Paseo del Deleite, 
n? 2, 1-8. Aranjuez (Ma- 
drid). 

COMPRARIA impresora 
a buen precio. Interesados 
en vender llamar al teléfo 
no (91) 891 32 89. 

COMPRO discos virge- 
nes, aunque sean de se- 
gunda mano. Intereados 
escribir a Paseo del Delei- 
te, n*2, 1.-B. Aranjuez 
(Madrid). 

DESEARIA cambiar jue- 
gos y utilidades en disco 
para Amstrad 6128. Escri- 
bir a Luis Briones. Luis de 
Salazar, n.° 1, 1, °-р, 
28002 Madrid. 

VENDO-CPC-464, color, 
con tapa metacrilato para 
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teclado, regalo Joystick por 
65.000 pesetas. Interface 
Amstrad RS-232 por 8.000 
pesetas. Unidad disco 
DDI-1 con controlador por 
15.000 pesetas. Llamar de 
WE п: а 21 us Telk 
654 29 77. José Rios. 

VENDO teclado 
PCW-8256, totalmente 
nuevo. Llamar a Félix 
Poza. Tel. (91) 253 89 96, 
de 13h.a 16h. 

VENDO Amstrad 
PCW-8256 con gran canti- 
dad de programas y juegos 
completamente nuevo con 
fundas. Me urge vendrlo 
para cambiar de modelo de 
ordenador. Llamar por las 
tardes, a partir de las 
5 Р.М. al teléfono 
723 26 22. Madrid. Pregun- 
tar por Carlos. 

1X2-PROFESIONAL me 


interearía. lo cambio por | 


varias Utilidades o juegos, 
más de 200, también cam- 
bio juegos educativos y jue- 
gos profesionales. Tel. 
403 75 00. Preguntar por 
Eloy. Madrid. 

VENDO Amstrad 
CPC-472, tóstoro, unidad 
de disco, cuatro Joysticks, 
adaptador sintetizador ste- 
reo, veinte revistas, cinco li- 
bros, doscientos juegos y 
utilidades, tapa metacrilato 
por 115.000 pesetas. Tel. 
(91) 845 59 27. Sergio. 

VENDO o cambio juegos 
y utilidades para el 
CPC-6128. Escribir a Mi- 
quel angel Marcio. Cáce- 
res, п. 54. 28045 Madrid. 
Tel. (91) 474 86 96. 

VENDO o cambio utilida- 
des como Tascopy, Tas- 
trint, procesador de textos, 
etc., en casseltes origina- 
les para CPC-464. Tam- 
bién vendo revistas AMS- 
TRAD del n.* 1 al 18, nue- 
vas, 300 pesetas unidad. 
Victor. Tel. 672 81 80. Cos- 
lada (Madrid). 

VENDO ordenador Ams- 
trad CPC-464. Regalo can- 
tidad de juegos (Game 
Over, Three weeks in Para- 
diee, etcétera) y utilidades 
(DeVPAC, Amstrad, Mini- 
Office, etcétera) y nueve 
copiones. Regalo curso de 


cinco días de iniciación al 
manejo del ordenador. 
También cambio por 6128. 
Llamar al Tel. 786 04 77, 
de Madrid. José. 

VENDO CPC-6128 mo- 
nocromo, con compilado- 
res Basic Pascal Fontnan 
Cobol C Lisp. Manuales 
Pascal Fortran Cobol C 
Firmware, 10 discos llenos. 
Todo por 95.000 pesetas. 

CAMBIO, compro o ven- 
do programas PCW-8256, 
utilidades, compiladores y 
juegos. Interesados escribir 
a Angel Fernández Martín, 
O'Donnell, 49, 3.* izqud. B. 
28009 Madrid. Tel. (91) 
274 47 OT. 


CAMBIO monitor fósforo 
verde por monitor color 
abonando la diferencia, 
CPC-6128. Tel. (91) 
408 25 39. Enrique. Ma- 
drid. 

SOY poseedor de un 
CPC-6128 y me gustaría 
que algün usuario de PCW 
me dejase copiar su ma- 
nual Basic. A cambio yo le 
dejaría copiar las utilidades 
que acompañan al CP/M 
Plus en mi modelo o le 
prestaría cualquier otro ser- 
vicio con mi ordenador que 
le beneficiase. Interesados 
llamar al Tel. 274 98 17. 
Carlos. Madrid. 

VENDO impresora Star 
Gemini-iox, en perfecto es- 
tado. 35.000 pesetas. Tel. 
458 71 79. Madrid. 

DESEARIA contactar 
con usuarios del Amstrad 
6128 para el intercambio 


de programas, ideas y tru- 
cos. Dirigirse a David 
Larroca González, Las 
Evas, s/n. 28723 Pedre- 
duela (Madrid). Contesto 
siempre. 

COMPRO interface 
Centponics-RS232 original 
Amstrad para PCW. Tels. 
611 05 81 y 738 55 65. 
Paco. También busco New- 
vord para PCW con ins- 
trucciones. 

VENDO ratán para Ams- 
trad CPC con software de 
dibujo (Starnouse). 6.000 
pesetas. Regalo programa 
Dr. Draw, de digital original 
con instrucciones para di- 
bujo. Tels. 738 55 65 y 
611 05 81. 

VENDO ordenador Ams- 
trad PCW-8512, monitor 
fósforo verde, teclado es- 
panol, impresora Amstrad 
PCW-8512. Con garantía 
casa Amstrad Lamar al 
Tel. 449 13 99. Teresa 
(Madrid). 

VENDO monitor fósforo 
verde sin estrenar para 
CPC. 25.000 pesetas. Lla- 
mar al Tel. (91) 227 12 82. 
José Manuel (Madrid). 

COMPRO MS-Sort y 
Tas-Spe LL. Vendo progra- 
mas de CPM y últimos jue- 
gos. Baratos. Envíos ur- 
gentes. También intercam- 
bio. Compraría cajas de 
discos en buen estado. A. 
Bravo, avenida Ferrol, 1. 
28029 Madrid. Urge. No te- 
lefonear. 

VENDO un ordenador 
CPC-6128, color, соп dos 
jostik, y más de 300 juegos 
de regalo por 110.000 pe- 
setas. Para comprarlo venir 
a la calle Valderrodrigo, 28, 
5° A, No tengo teléfono. 

VENDO Spectrum 48K, 
impresora GP-SOS, joys- 
tick y interface Kempston. 
Precio a convenir. Llalar, a 
partir de las 20.00 horas, al 
Tel. (91) 651 66 37. 

INTERCAMBIO progra- 
mas Amstrad 6128. Juegos 
y utilidades. Salvador Vico, 
Bayona, 2. 28028 Madrid. 
Tel. 246 37 41, Enviad lis- 
ta. Disco y cinta. 

VENDO ordenador Ams- 
trad 664, unidad de disco, 


monitor color. Regalo joys- 
tick, fundas, libros, juegos. 
revistas y todo tipo de com- 
piladores, MBasic, Cobal, 
T. Pascal, Lenguaje C, et- 
cétera. Utilidades Transu- 
nat, ODDJOB, etcétera. 
Perfecto estado, poco uso. 
Todo por 78.000 pesetas. 
Tel. 681 40 41, de 16 a 20 
horas. Jesus. 

UNIDAD de disco para 
Amstrad CPC con controla- 
dor o cable 6128. 25.000 
pesetas. Tels. 738 55 65 y 
611 05 81. Paco. 

VENDO Amstrad 
PCW-8256, comprado en 
marzo 1986. Nuevo. Con 
pantalla fóstoro verde, im- 
presora, disco. Programas: 
compiladores MS-Cobol, 
Turbo, Pascal, MBasic, 
Dbase Il, hoja multiplan, 
Contas más Vencim con 
IVA. Todos con manuales y 
muchos otos Juegos y ut- 
lidades. Todo por 100.000 
pesetas. Interesados lla- 
mar a Millán al Tel. (91) 
473 01 30. Madrid. 

VENDO Sharp MX-800, 
con cassette incorporado, 
conexiones paralero, moni- 
tor, joyckstick, vídeo, 64 К 
RAM más 16 K vídeo 
Stiware: Basic, Pascal, 
Fortran, máquina, ajedrez, 
etcétera. Todo por sólo 
45.000 pesetas. Llamar, 
noches, al Tel. 421 85 14. 

VENDO Amstrad 464, 
monitor fósforo Verde, te- 
clado espanol, perfecto es- 
tado. Comprado hace seis 
meses. 15 cintas, progra- 
mas y juegos, revistas, fun- 
da y otros accesorios. 
50.000 pesetas. Tel. 
252 37 84. Pável. 

COMPRO toda dase de 
copiones, preferentemente 
turbo. Interesados llamar, 
por las tardes, al Tel. 
705 64 96. Preguntar por 
Ramiro. 

VENDO, cambio o vendo 
juegos en cassette para 
464. Vendo revistas Ams- 
trad por 250 pesetas. Com- 
pro juego «Tensions» de 
póker, o cambio por otros. 
Tel. 672 81 80. Victor. Cos- 
lada (Madrid). 

CAMBIO o vendo moto 
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trial 50 c.c., marca Bultaco. 
Buenas condiciones. A es- 
trenar. Por ordenador Ams- 
trad. Precio a combenir. 
Llamar a Juan Carlos al 
Tel. 695 50 96, a partir de 
las 16 horas. 
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EXTREMADURA 


CAMBIAMOS progra- 
mas. Asociación usuarios 
del Amstrad. Admitimos 
nuevos socios. Gabriel 
Carrillo Calderón, Lusitana, 
6, 4. D. Plasencia (Cáce- 
res). Tel. (927) 41 19 89. 
Preguntar por Rubén. Códi- 
go postal 10600. 

COMPRO juegos en dis- 
co muy baratos para 
CPC-6128. También com- 
praría pasaprogramas cin- 
ta-disco (Transmat). Ma- 
dad lista con programas y 
precios a David Alves Ro- 
dríguez, Carretera del Va- 
lle, 6, 3. B. 10600 Plasen- 
cia (Cáceres). Contestaré. 

VENDO o cambio Frank 
Bruno's en cinta para 
CPC-464 (original), sin 
usar, por otro juego que me 
interese. También original. 
También compraría juegos 
y copiones en disco muy 
baratos. Contestación rápi- 
da. Interesados mandad 
lista y precios a David Al- 
ves Rodríguez, carretera 
del Valle, 6, 3.* B. 10600 
Plasencia (Cáderes). 

SE VENDE e intercam- 
bia toda clase de juegos 
comerciales en disco. Po- 
seo todas las últimas nove- 
dades en juegos. Contestar 
a José Romero Mesa, Me- 
dina, 30. Burguillos del 
Cerro (Badajoz), o llamar al 
Tel. (924) 54 12 28. Animo, 
llamar de toda España. 

INTERCAMBIO progra- 
mas para Amstrad CPC. 
Utilidades, juegos, lengua- 
jes. Me interesan las utili- 


COMBROSUENDOGAMBLO 


dades, y estoy interesado 
en un programa de bingo. 
Poseo de lo ultimo: Ikari 
Warriors, Spitfire, Kane, 
Starion, Gmost'n'go Blins. 
Escribir a Juan Pérez Mår- 
quez, Zapateria, 47. Alcan- 
tara (Cáceres). Mandar lis- 
ta. 


CATALUÑA 


INTERCAMBIO progra- 
mas tanto de gestión, utili- 
dades, educativos, juegos, 
trucos, etcétera, para Ams- 
trad PCW-8256-8512, Inte- 
resados dirigirse a Ramón 
Pujol Perramón. paseo 
Verdaguer 36, 1° 08700 
Igualada (Barna). 

POR CAMBIO de orde- 
nador vendo Amstrad 
PCW-8512, en perfecto es- 
tado, incluyendo: embalaje 
de origen, seis discos con 
manuales de los progra- 
mas CP/M logo script y Dr. 
Logo, Amsfile, Supercal 
C-2, Dbase 2, Bat-man; 
cuatro discos densidad nor- 
mal; dos discos doble den- 
sidad. Todo por 145.000 
pesetas. Interesados lla- 
mar al Tel. (93) 210 34 55. 
Preguntar por Federico Ca- 
pellas. 

URGE vender ordenador 
Amstrad PCW-8256, más 
seis discos, más un multi- 
plan. tiene solo tres meses. 
100.000 pesetas, porque 
necesito uno de mayor ca- 
pacidad. Llamar al Tel. 
751 23 49, Premia de Mar. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC-6128 para el inter- 
cambio de todo tipo de jue- 
gos y utilidades. Enviad lis- 
la, contestaré a todas las 
cartas. Intercambio en toda 
España. Escribir a José 
Manuel Gil, paseo Verdún, 
18, 3^, 4.*, bloque interior. 


08016 Barcelona. Tel. (93) 
353 73 33. 

CAMBIO programas 
para todo tipo de Amstrad. 
Tengo 120. Mandad lista, 
prometo respuesta. Jordi 
Farrás, Torrent de les 
Flors, 83. 08024 Barcelona. 
Llamar al Tel. (93) 
213 98 82. 

VENDO tres modens 
muy baratos para pasar 
programas, ficheros y tex- 
tos por teléfono a nivel ur- 
bano. Llamar, de 18 a 21 
horas, al Tel. 346 22 22, de 
Barcelona. 

CLUB Amstrad dispone 
de lodas la últimas noveda- 
des, tanto de gestión como 
de juegos. Más de 600. In- 
leresados escribir a Juan 
Antonio Blanco García, 
avenida Tomás Giménez, 
29, 2." 08906 Hospitalet 
(Barcelona). Tel. 
334 09 14, de 21 a 23 ho- 
ras. 


—— etl 
SESENTA discos con 
utilidades profesionales y 
juegos por 60.000 pesetas. 
Es una ganga a precio dis- 
CO virgen (valor comercial 
800.000 pesetas). Tel. (93) 
209 95 46. Jordi. 

DEBASE И, Multiplan, 
Delta Plus, Supercall Il, 
Placon, Art Studio, Music 
System, Pascal. Cbasic y 
150 juegos. Todo por 
60.000 pesetas. En discos. 
Tel. (93) 209 95 46. Jordi. 

RAMBO. ¿Dónde es- 
tán los prisioneros des- 
pués de coger el helicop- 
tero y volver al campa- 
mento? Quedaría muy 


agradecido a quien me 
ayudase. Carlos Marti- 
nez, Pje. Congost, 11, 2.°, 
2.*. L'Hospitalet (Barcelo- 
na). 

VENDO PCW-8256, sie- 
te discos más multiplan. 
Sólo tres medes de uso. 
Por 100.000 pesetas, todo 
completo, por necesitar 
uno de mayor capacidad. 
Urge vender. Llamar a Xa- 
vier al Tel. 751 23 49. Pre- 
mia de Mar. 

SOY un usuario de un 
CPC-6128 y me gustaria 
cambiar programas, jue- 
gos, ideas, etcétera. Escri- 
bir a Jaime Galindo Jimé- 
nez, Extremadura, 53, 1. 
2.* Las Franquesis (Barce- 
lona), o llamar al Tel. (93) 
849 11 79, de 15 a 16.30 
horas. 

CAMBIO juegos como 
Batman, Rally Il, Ghostn' 
Goblins, Rambo, Natch 
Puint, etcétera. Interesados 
escribir a Antonio Enrique, 
plaza Maestro José Ruca- 
rols, bloque 6, 8.* E. 08760 
Martorell (Barcelona). Man- 
dad lista, contestaré. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128 por cambio a 
PC. Monitor monocromo. 
Regalo 22 diskettes con 55 
juegos y 22 programas uti- 
lidades. Tel. (93) 
209 06 26. Joaquín. Barce- 
lona. 

VENDO CPC-6128 con 
monitor color y 60 discos 
con juegos y utilidades pro- 
fesionales. Conjunto por 
140.000 pesetas. Llamar al 
Tel. (93) 209 95 46. Jordi. | 

ALMIRANTE Graf Spee. 
A ver si alquien me hecha 
una mano. Lo cargo y des - 
pués del mapa ya no sé 
continuar. Gracias. Carlos 
Martínez, Pje. Congost, 11, 
2.°, 2.* L'Hospitalet (Barce- 
lona). 

¡ATENCION! Programas 
a medida. Envía el croquis 
o esquema del programa y 
te lo haremos a tu gusto, 
Albert Во Garriga, Pagesia 
Catalana, 26, 1* El Ven- 
drell (Tarragona). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de PCW-8256 
que sepan programas en 
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FILTRO DE CONTRASTE “POLAC” 


BENEFICIOS 


e Absorbe el 62% de radiación 
* Aumenta contrastes 

e Elimina reflejos 

e Reduce el cansancio visual 
* Define caracteres 

e Satura color 

e De fácil limpieza 

* De sencilla colocación 


е DOBLE CARA/DOBLE DENSIDAD 5!/4" 

e PREMIO CALIDAD. 

e ETIQUETAS DE PROTECCION DE ESCRITURA. 
e ETIQUETAS AUTOADHESIVAS. 

* ARCHIVADOR DE PLASTICO. 

* CERTIFICADOS 100% ERROR FREE. 

e GARANTIZADOS-GARANTIZADOS. 

10 DISKETTES Y ARCHIVADOR 


_ Infor. Ofic. S.A. _, 


Julio Merino, 14 
Madrid 26020 
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codigo máquina рага que 
me inicien en esta progra- 
mación. Agradeceré a to- 
dos los que me escriban o 
me manden información a 
Ferrán Egea Fernández, 
Grup Primer de Мауд, 9, 2. 
1.* 08400 Granollers (Bar- 
celona). 

MI NOMBRE es javier y 
si llamas al teléfono 
321 07 77, con el prefijo 93 
Si llamas desde fuera de 
Barcelona, contestaré tus 
preguntas y cambiaremos 
juegos. І 

¡OYE!, soy usuario del 
PCW, y si me escribes, y 
me dices tu dirección, te 
mandaré un carnet con el 
cual serás como de nuestro 
club, que se llama PCW 
Wolrun. Dirección: Montge- 
gre, 6, escalera B. 7.° 3. 
08029 Barcelona. Me llamo 
José. 

CAMBIO programas 
como 3D Gran Prix, Sor- 
cery Rock'n' lucha, Gyros- 
copio, Ping-Pong, Movie, 
etcétera. Mandad lista a 
Antonio Enriquez, plaza 
Maestro José Aucarols, 
bloque 6, 8° E. 080760 
Martorell (Barcelona), con- 
testaré a todos. 

USUARIO PCW-8256 
busca contactos, intercam- 
bio de programas y lista- 
dos. Preguntar por Juan 
Luis y prometo contestar a 
todas las cartas. Juan Luis 
Real, Garcilaso, 57-59, 1.", 
1.° 08201 Sabadell (Barce- 
lona). Tel. 726 98 98, lla- 
mar por la mañana. 

DESEO introducirme en 
la informática. Me gustaría 
contactar con gente que 
quiera vender ordenado- 
res. Jorge Clansó, Santa 
Madrona, 11-13, 1,°, 1.* 
08001. 

COMPRO juegos y utili- 
dades para CPC-464 en 
cinta. Enviar lista a Fran- 
cesc Pérez, Norte, 13. 
17165 La Cellera (Gerona), 
o llamar al Tel. (972) 
42 20 51. 

BUSCO el programa Dr. 
Graph a cambio de algunos 
de mis programas: DBase 
Il, Multiplan, Tasword, 
Comp. Fortran, etcétera, o 
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por juegos: Batman, Bomb 
Jack, Sorcery, Devils, etcé- 
tera. Kike Cerdán, Roger- 
deflor, 45, 6.”, 3.* 08013 
Barcelona. Tel. 232 30 81. 

¡ESCUCHA! Si quieres 
formar un club con noso- 
tros, de intercambio de jue- 
gos, no te lo pienses más. 
Hazte socio, totalmente 
gratuito. Escribe una carta 
a esta dirección: Montne- 
gre. 2, escalera В, 7°, 3. 
080 29 Barcelona. Me lla- 
mo David y soy el presiden- 
te del club. 

VENDO PCW-8256, 
completo, más DBase ll. 
Dr. Draw, Dr, Grapn, Ams- 
file, Multiplan. Tasworno 
8.000, Clock Ckess. Precio: 
170-180.000 pesetas. Lla- 
mar a Enric al Tel. (93) 
307 52 46, a partir de las 
21 horas, 


VENDO impresora Prin- 
ter-130, nueva, para Ams- 
trad, 130 CPS, manual, ca- 
ble, dos programas para 
ella (Tascopy y Trasprint). 
Precio: 40.000 pesetas. 
Tel. (93) 359 15 79, llamar 
mañanas. Antonio José. 
Barcelona. 

VENDO PCW-8256, in- 
cluyendo Supercalcz, Wo- 
rostar, DBase |! y MBasic. 
Todo por 55.000 pesetas. 
También vendo interface 
RS 232 por 15.000 pese- 
tas. Tel. (93) 224 34 22, ho- 
ras de oficina. Preguntar 
por senor Domingo. 

COMPRO compatible 
IBM con facilidad de pago, 
por un precio no superior a 


140.000 pesetas, más o 
mneos. Escribir a Juan An- 
drés Olivares, Mas, 10, 3.*, 
1.* Hospitalet (Barcelona). 
Indicar vuestro teléfono. No 
me urge. 

VENDO Amstrad 6128, 
monitor verde con disco de 
silicio. 256 K, por 80.000 
pesetas negociables. Inte- 
resados llamar al Tel. 
204 33 06 Barcelona. Pre- 
quntar por Pepe Juan Luis. 

VENDO Amstrad 
CPC-464 con monitor de 
fósforo verde por 40.000 
pesetas. Llamar al Tel. 
792 25 20, llamar de 19 a 
22 horas. Arenys de Mar 
(Barcelona). 

DESEARIA contactar 
con usuarios del 
PCW-8256 para intercam- 
biar programas, informa- 
ción listados. Escribir a 
Toni Pujals Teixidó, Torren- 
te, 43. 43792 Torre de 
L'Espanyol (Tarragona). 

INTERCAMBIO progra- 
mas para CPC como Turbo 
Esperit, Saboteur, Bruen 
Beret, Gost Blobing, etcéte- 
ra. Mandar lista a Jordi Cor- 
tés Riera. Ramón y Cajal, 
51. 08272 Sant Fruitos de 
Bases (Barcelona). 

VENDO PCW-8256. 
Ocasión, incluye impresora 
más monitor. Regalo Multi- 
plan y Dr. Graph. y dos dis- 
kettes más de trabajo. 
Todo por 99.000 pesetas. 
Tel. 894 04 67. Preguntar 
por Juan Carlos. Sitges 
(Barcelona). 

CAMBIO monitor verde 
Amstrad 6128 por otro en 
color, abonando diferencia. 
Tiene garantia (comprado 
en noviembre). Tel. (93) 
214 59 69. Barcelona. 

CAMBIO programas de 
utilidad, gestión y juegos 
para Amstrad 
CPC-664-6128 en disco. 
Poseo Tasword, contabili- 
dad, etcétera. Cambio pre- 
ferentemente en disco. Dis- 
pongo de unos 80 progra- 
mas. Escribir a Javier Fer- 
nández, Doctor Vergés, 39. 
Costellar del V. (Barcelo- 
na). Enviar lista. Prometo 
contestar. 

DESEARIA cambiar jue- 


gos y utilidades con chi- 
cos/as, preferentemente de 
la provincia de Barcelona. 
Tengo unos 200 progra- 
mas. Llamar al Tel. (93) 
593 72 55. a partir de las 
15 horas, o escribir a Fran- 
cisco Valades Garrido, Pin- 
tor Fortuny. 43-45, 1.°, 2. 


08100 Mollet (Barcelona). | 
CLUB Amstrad Mollet. 


Se cambian juegos. Tene- 


mos más de 200. Llamar al | 


Tel. (93) 593 72 55, a partir 
de las 15 horas. Tenemos 
las últimas novedades. 
Preguntar por Francisco. 

POR CAMBIO de equipo 
vendo juegos y utilidades 
Amstrad. Tengo muchos y 
los vendo muy económi- 
cos. Llamar al Tel. (93) 
890 38 40, por las noches. 
Francisco. 

VENDO AMX Mouse 
(Ratón) para diseno aráfi- 
cos, programa de cinta y 
disco. Incluye manual inter- 


face y ratón, muy fácil ma- | 


nejo por iconos. 16.000 pe- 


setas. Llamar al Tel. (93) | 


321 48 13, de 16 a 17 ho- 
ras. Preguntar por Luis. 
Barcelona. 

VENDO los siguientes 
programas en cassette: 
3D-Voice Chess, Back- 


gammon, Contabilidad Per- | 


sonal y Base de Datos, los 
cuatro por 3.000 pestas. Y 
en disco: El Gerente por 
2.500 pesetas y Hockey 
por 1.000. José González. 
Tel. 775 57 71. Martorell 
(Barcelona). Llama y nos 
pondremos en contacto. 
CAMBIO juegos y pro- 
gramas para CPC-464. 
Tengo más de 90 juegos. 
Todos muy buenos. Llamar 


al Tel. 876 02 87, o escribir | 


a Jesús Cardevila Gonzá- 
lez, Balmes, 70 3.*, 2. 
08272 Sant Fruitós de Ba- 
ges (Barcelona). 

GRAN OFERTA: Vendo 
Amstrad CPC-6128 (fósfo- 
ro verde) por 58.000 pese- 
tas, más lápiz óptico, libro 
de trucos y más de 40 pro- 
gramas entre juegos y utili- 
dades, como Multiplan, 
Amsword Il, Wordstar. Inte- 
resados llamar al Tel. (93) 
317 48 29 , de 22 a 24 ho- 


| 
| 


ras. Preguntar por Pablo. 

VENDO equipo 6128 en 
excelente estado, com- 
puesto por CPC6128 (mo- 
nitor fósforo verde), discos 
maestros y programas con- 
tabilidad general. manual 
en castellano. Todo ello por 
75.000 pesetas. Interesa- 
dos llamar, noches, al Tel. 
(93) 2588356. Presuntar 
por Victor. 

VENDO Amstrad 
CPC-464 color, unidad de 
discos. En garantía. Con 
manuales por cambio mo- 
delo PC, regalo 100 progra- 
mas comerciales, utilida- 
des y juegos en disco. Pre- 
cio mercado superior a 
300.000 pesetaas, todo por 


100.000. Llamar a Jesús 


Maroto al Tel. 
338 97 26. Barcelona. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor fósforo 
verde, perfecto estado. Tel. 
203 13 29, de 21 a 23 ho- 
ras. Alejandro. Barcelona. 

CLUB usuarios Amstrad 
cambia, compra, vende 
programas y juegos. Tene- 
mos ultimas novedades. 
También utilideades: Army 
Moves... José Manuel Mu- 
noz Llanos, Pinilla, s/n. 
44003 Teruel. Tel. (974) 
60 23 34. 

CAMBIAMOS juegos de 
6128. Tenemos unos 100. 
Poseemos algunos 
como1942, Game Over, 
Army Moves, Duw Dare. 
Escribir a Armando Garray 
tlances, avenida Dades 
Madrid, 38, 7.*, 1.* 23002 
Lérida. 

VENDO 


(93) 


Amstrad 


CPC-664, monitor verde, 
en perfecto funcionamien- 
to, incluido cinco discos 
juegos y contabilidad. Pre- 
cio: 45.000 pesetas, todo 
incluido. Tel. (93) 
418 02 58. a partir de las 
22 horas. Ventura. 

CAMBIO programas en 
cassette, sólo educativos, 
preferrentemente Barcelo- 
na. Llamar al Tel. 
427 48 38, o escribir a Da- 
vid Manuel, Hedilla, 125, 
escalera A, bajos 1.* 08031 
Barcelona. Llamar de 13 a 
14.30 horas. 

CONTACTO con usua- 
rios/as de Amstrad 
CPC-6128 para intercam- 
bio de programas. Mandar 
lista a Oscar Carrera, Cris- 
tóbal de Boleda, 4, 7.*, 4.* 
25006 Lérida. Toda Espa- 
ña. Espero vuestras cartas. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
(464, 664, 6128) de Gero- 
na para el intercambio de 
programas, juegos, utilida- 
des y listados. Mandar lis- 
ta. Interesados escribir a 
Xavier Marqués Palahí. 


Agudes, 12, 1, С, 17005 
Gerona. 
VENDO Amstrad 


CPC-6128 con monitor en 
color. Perfecto estado de 
conservación. Precio a 
convenir. Escribir a Javier 
Vernet, Parroco Triado, 65, 
1.*, 3.* 08014 Barcelona. 

VENDO o cambio pro- 
gramas en disco para el 
CPC-2168. Escribir a Neus 
Mató i Turón, Aribán, 33, 
2., 1. 08011 Barcelona. 
Ultimas novedades en todo 
tipo de programas. 

VENDO Amstrad 6128 
con monitor verde, compra- 
do en noviembre (65.000 
pesetas), con impresora 
Amstrad DMP 2000. 
100.000 pesetas. Incluye 
procesador textos «Ams- 
word», Tel. (93) 214 59 68. 
Barcelona. 

CAMBIO programas pro- 
fesionales, utilidades y jue- 
dos. Disco y cinta. Enviar 
lista a Enrique Puyalto, 
Parroco Triado, 65, 1.° 3.* 
08014 Barcelona. 

CLUB de Amstrad desea 


intercambiar programas de 
disco y cinta, series CPC, 
PCW y PC. Interesados di- 
rigirse a Carlos Calderón, 
apartado de Corres 23.077, 
Barcelona. Tel. (93) 
321 33 78. 

VENDO programas de 
contabilidad Stocks y cos- 
tes para PCW-8256 y 8512. 
Tel. (977) 60 04 41, Tarra- 
gona. 

VENDO PCW?^8512 con 
programas de contabilidad, 
Sctocks y costes, más 15 
disketles y fundas. Llamar 
al Tel. (977) 60 04 41, 
Tarragona. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des con o sin instrucciones 
en cinta o disco. Mandar 
lista a Santiago Mata, Gri- 
fel, Pca. Sant Crist, 9. 
08784 Piera (Barcelona). 
Prometo contestar. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, como nuevo, 
con monitor color, 20 dis- 
cos con utilidades, lengua- 
jes. gestión, profesionales 
y juegos, libros, revistas y 
documentación, Carlos 
Vernet, avenida Blondel, 
27. 25002 Lérida. Tel. (973) 
26 64 29 (noche). 

VENDO y cambio juegos 
para Amstrad CPC en cin- 
ta o en disco. Tengo todas 
las ültimas novedades 
(más de 300), y también 
copiones de todo tipo. 
Buen precio. Interesados 
llamar al Tel. 427 70 02. 
Preguntar por Jorge, o en- 
viar carta a paseo Valldra- 
da. 166 B, 6.”. 08031 Bar- 
celona. 

VENDO PCW-8512, con 
garantía, más DBase ll, 
Multiplan, Dr. Graph, Clok 
Checs por 115.000 pese- 
tas. Llamar al Tel. (93) 


351 43 40, de 21 a 24 ho- | 


ras. Precuntar por Carlos. 
CAMBIO código máqui- 
na desensamblador, Flight 
Path, Goaly y quinielas. 
Todo cassette. Nuevo. a 
estrenar. Por otros juegos 
para CPC-464. Interesados 
llamar al Tel. (93) 
890 04 87. Preguntar por 
Josep. Barcelona. 
SOECTRUN Plus 64K. 
Vendo con accesorios y 


programas. Interface Cen- 
tronics, etcetera. Barato. 
Llamar al Tel. (93) 


333 43 60, de 20 a 22 ho- 


ras. Miguel. 

ME GUSTARIA inter- 
cambiar juegos con usua- 
rios del CPC-6128. Poseoo 
juegos como Kane, Skyfox, 
Gomo Jack, Dragon's Lair, 
Saboteur, Mercenario, et- 
cétera. Mi dirección es San 
Isidro, 32-36, Cerdanyola 
del Valles (Barcelona), o 
llamar al Tel. (93) 
692 34 75. Preguntar por 
Ramón. Contestaré. Man- 
dar lista, por favor. Tam- 
bién me gustaría conseguir 
el juego Army Movies. jAh!, 
mis juegos son en cisco. 

PCW-8256. Cambio pro- 
gramas profesionales, ges- 
tión, juegos o ideas. Intere- 
sados escribir a Emilio Mar- 
tinez, Pau Muntades, 16. 
08700 Igualada (Barcelo- 
na). Enviar lista. 

CAMBIO o vendo juegos 
para 464. Me interesaría 
adquirir el ghosts «n» glo- 
bins y el Bomb Jack, yo 
tento los siguentes: Bruce 
Lee, Ping-Pong, Bounder, 
Raid, Combar Linx, Harrer 
Attack, etcétera. Interesa- 
dos escribir a David Pedro- 
sa Sora, avenida Cataluña, 
49, 1°, 3? Mollerosa (Léri- 
da). Tel. (973) 60 26 59. 

VENDO CPC-464 con 
unidad de disco DDI-1 con 
control ador, con monitor en 
color con más de 60 pro- 
gramas comerciales, entre 
ellos Green Beret, Bactron, 
Aliens, etcétera. Todo por 
110.000 pesetas. Dirigirse 
a Jorge Pérez, Cami D'alio, 
s/n. Pla Sta. M.* (Tarrago- 
na). Tel, (977) 63 04 36, 

DESEARÍA contactar 
con club para intercambiar 
programas para Amstrad 
CPC-6128. Prometo con- 
testar. Medardo Trepat So- 
lana, Bructl, 6. 25613 Ca- 
marasa (Lérida). 

INTERCAMBIO progra- 
mas, juegos y utilidades en 
disco. Llamar al Tel. (93) 
320097, de 21 a 22.30 
horas. 

VENDO Spectrum Plus. 
Como nuevo. Regalo más 
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COMRROENGO 


de 100 porgramas. Llamar 
al (93) 654 63 61. Pregun- 
tar por Adolfo/Ana. Escribir 
a Joan Martí, 10-12, 1., 1. 
S. Boi del Llobregat (Bar- 
celona). 

COMPRO impresora 
compatible Amstrad 464 o 
6128 a buen precio, sobre 
las 25.000 pesetas. Intere- 
sados dirigirse a Humbert. 
Tel. (977) 67 04 38, de 10 
a 13 y de 17 a 20 horas. 
L'Arbos (Tarragona). 

VENDO Amstrad 
CPC-464, está nuevo, más 
100 juegos, joystick. 
40.000 pesetas. Tel (93) 
652 35 27. Pantalla fósforo 
verde. 

SE HA FORMADO un 
club de Amstrad en Barce- 
lona. Necesitamos socios 
poseedores de un Amstrad 
CPC o PCW. Interesados 
llamar a Julián al Tel. 
337 39 73, o mandar lista a 
Enric Prat de la Riba. 
269-275, 1° 4.° L'Hospita- 
let. !Animo, os necesita- 
mos! 

CAMBIO juegos para 
CPC-464. Tengo más de 
90. Todos buenos. Llamar 
al Tel. 876 02 87, horas de 
comida, o escribir a David 
Capdevila González, Bál- 
mes, 70, 3.-2. 080272 Sant 
Fruitós de Bages (Barce- 
lona). 

INTERCAMBIO o vendo 
programas para CPC-464. 
Mandar lista, prometo res- 
puesta. Jordi Farrás Senta- 
nes, Rorrent de les Flors, 
83. 08024 Barcelona. Tel. 
(93) 213 98 82. 

VENDO 


Amstrad 


PCW-8256, de abril 86, por 
90.000 pesetas, incluyo 
programas de testión y jue- 
gos. Mi dirección es Pablo 
Cifuentes, Torrent D'en 
Valls, 38, 1.", 4.* 08915 Ba- 
dalona (Barna). Tel. (93) 
387 17 63. 
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¡CAMBIO 


INTERCAMBIO y vendo 
programas para CPC-464. 
Preferiblemente de Barce- 
lona y Alrededores. Mandar 
lista. prometo respuesta. 
Escribir a Jordi Farrás, 
Torrent de les Flors, 83. 
08029 Barcelona. Tel. 
21398 82. Tengo más de 
200 programas. También 
cambio instrucciones. 

VENDO o cambio ülti- 
mas novedades en disco. 
Poseo mas de 100. Si te in- 
teresa llama al Tel. 
236 58 99. o escribir a Jor- 
di Prats Esteban, Maragall, 
16-18, 6.”, 2. dcha. 08026 
Barcelona. Contesto a to- 
dos. ¡Venga, ánimo! 

CAMBIO alguno de mis 
programas DBase ll, com- 
pilador Fortran, Super- 
calc-2, Tasword 128, Multi- 
plan. etcetera, o juegos 
(disco) Batman, Bomb 
Jack, Sopler, etcétera, por 
Tasprint, Tas-Spell o Tas 
Copy. Llamar Tel. 
232 3081, Kike Cerdán, 
Roger de Flor, 45, 6.° 3. 
08013 Barcelona. 

CAMBIO y vendo más 
de 50 juegos. Me interesa- 
ria cambiar muchos juegos 
por Commando, Chost'n' 
Goblins y otros. Cambio 
muchos juegos mios por 
los pocos ya mencionados. 
Tel. 322 95 08. Barcelona. 
Joan Durán. 

INTERCAMBIO progra- 
mas PC y compatibles. 
También compro Riteman 
Super/F. Escribir a Jordi 
Parera, San Frances, 9. 
Castellbisbal (Barna). Tel. 
(93) 772 02 84 de 9 a 13 y 
de 22 a 24 horas. Gracias. 

VENDO Apple llc. por 
cambio de ordenador. Mo- 
nitor Fv., unidad de disco 
integrada. Más de 100 dis- 
cos con lenguajes (Pascal, 
Forth, Logo, Lisp...), juegos 
y utilidades. Ratón y joys- 
tick. 100.000 pesetas nego- 
ciables. Llamar al Tel. (93) 
871 40 06, por las mana- 
nas. Preguntar por José. La 
Garriga (Barcelona). 

VENDO y cambio pro- 
gramas de 464, como 
Greatscape, Cobra, Signa 
7, Donkeykong, Bobjack 2, 


Nosgerata, Ikari Warriors, 
Dliens, Game over, Druney 
mores, etcétera... Llamar al 
Tel. 656 19 77. Preguntar 
por Roger o mandar lista a 
Roger Vila, Pintor Sert, 33. 
S. Viceng dels Harts (Bar- 
na). 

VENDO o cambio pro- 
gramas de 464, como Tar- 
zan, Cobra, Sigma 7. Dan- 
ke y Kang, Shakuway Ri- 
der, Bamb Jack Il, Game 
Over, Army Maves, Noste- 
ratu, Legendaf Kage y otras 
novedades. Llamar al Tel. 
(93) 656 18 88. Albert, o 
mandar lista a Albert Pa- 
llàs, Muntanya, 53 bis. S. 
Vicengd Hart (Barna). 

VENDO Amstrad 6128, 
con más de 150 juegos, 
más de 50 utilidades, pro- 
gramas comerciales, edu- 
cativos, etcétera. Con ma- 
nuales, revistas, joystick, 
fundas, etcétera. Oportuni- 
dad interesante. Llamar al 
Tel. (93) 358 45 45 (Tar- 
des). Barcelona. 

QUIERO que me den tru- 
COS y programas para el 
Amstrad CPC-6128, hace 
poco que lo compré y no 
tengo información. Escribir 
a paseo Carlos Padres, 69, 
2.* 1° Mataró (Barcelona). 


CAMBIO el juego Jum- | 


Jet por 2.200 pesetas, o 
juegos que ya se acordaría. 
Tel. (973) 57 53 28. Ronda 
Sant Pau, 4. Linyola (Lé- 
паа). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de CPC-464 
para intercambiar progra- 
mas. Poseo más de 200. 
entre ellos están Bobby 
Bearing. Future Night, Jall 
Break, Billy, Frostbytt, etcé- 
tera. Mandar lista a Jords 
Cortes Riera, Ramin y Ca- 
jal, 51. 08272 Sant Froitos 
de Bages (Barcelona). 
Contestaré. 

VENDO CPC-664 FV 
con accesorios, manipula- 
dor de TV RS232, joystick, 
impresora, muchos progra- 
mas de gestión, utilidades. 
Ramón Gomis, 62-64, 3. 
08023 Barcelona. 

PROGRAMA Amstrad 
contabilidad general más 
vencimientos CPC-6128. 


Nuevo, a estrenar. Escribir 
a Vicente Pérez Ballabriga. 
plaza Nueva, 5. EI Vendrell 
(Tarragona). 75.000 pese- 
tas. 

CAMBIO monitor fósforo 
verde por monitor color, pa- 
gando generosamente la 
diferencia. También con- 
praría modular MP-1 pra 
CPC-646 a buen precio. 
Llamar (tardes o noches) al 
Tel. (93) 422 63 20. L'Hos- 
pitalet. Lluis. 

DESEARIA ponerme en 
contacto con usuarios del 
PCW que posean comple- 
tas instrucciones de todo 
tipo de programas. Luis 
(hijo). Llamar al Tel. (93) 
666 02 27, a partir de las 
15.000 horas. 
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ARAGON 


DESEARIA cambiar jue- 
gos de Amstrad 128 K, en 
disco, con usuarios de Za- 
ragoza. Poseo juegos 
como Decattlon, Bruce 
Leey, Kun-Kug Master... 
Llamar al Tel. 2251 88. 
Preguntar por Juan Ma- 
nuel. 

CAMBIO o compro las 
últimas novedades ARM4 
Moves, Game Over... Lla- 
mar, sin compromiso, al 
Tel. 41 65 35, de Zaragoza. 
Preguntar por Juan Daniel 
Sólo disco, mando lista. 

VENDO e intercambio 
programas para 
CPC-6128. Escribir para 
poder mandar lista a Fran- 
cisco Javier Gracia Gómez, 
Galán Bergua, 22, 4.4, 
escalera 1.* 50010 Zarago- 
za. ¡Ojo!, no compro pro- 
gramas. 


CAMBIO, compro y ven- | 
do programas de utilidades | 


y juegos para CPC-6128. 
Poseo últimos titulos. im- 
portaciones, utilidades. Es- 
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toy muy interesado en pro- 
gramas de utilidades. Es- 
cribir a Manuel Fuertes Es- 
tallo, Villa Isabel, 25. 22005 
Huesca. Contestaré a to- 
dos. 

VENDO o cambio juegos 
de Amstrad, Cinta o disco. 
Tento 550 juegos, todos 
ellos comerciales. Interesa- 
dos escribir a Fernando 
Jaén, Ruben Darío, 17, 3.*, 
2; 50012 Zaragoza. Tel. 
(976) 33 10 05. 

VENDO PCW-512. Nue- 
vo. Barato. Tel. (974) 
86 03 29. Vicente Gorris 
Beltrán, Carretera, 29. 
44380 Villar Onemado (Te- 
ruel). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
464-664 para intercambio 
de programas. Dispongo 
de últimas novedades. Sólo 
juegos comerciales. Intere- 
sados llamar al Tel. (976) 
66 08 28. Preguntar por 
Javi, o bien escribir a Javier 
Navarro. Justicia Mayor de 
Aragón, 25. Ejea (Zarago- 
za). 

VENDO o cambio pro- 
gramas de Amstrad. Tengo 
unos 450. Interesados lla- 
mar al Tel. (976) 31 84 68, 
o escribir a Angel Santos 
Guerrero, Parque Hispani- 
dad, Océano Pacifico, 6, 
25, 2.* 50012 Zaragoza. 

CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC-464: corto 
circuito, gran escapada, 
Gauntlet, Scooby-Doo. In- 
teresados llamar al Tel. 
(976) 41 18 35, o bien es- 
cribir a David Tena G., ave- 
nida Cesáreo Alierta, 44, 
1.^ escalera, 3. B. 5008 Za- 
ragoza. Mandar lista. 

CAMBIO programas en 
cassette por periféricos. In- 
teresados escribir a José 
Carlos, Padre Manson, 
38-40, 8." B. 50010 Zarago- 
za. Tengo más de 300 pro- 
gramas. 

CAMBIO juegos y utilida- 
des para el CPC-464. Ten- 
E muy buenos, entre ellos: 

amelot, Armie Moves, 
Bruce Lee, Green Beret, 
Exploding Fist, etcétera. In- 
teresados llamar al Tel. 
(976) 66 21 06, o escribir a 


Sergio Rodrigo, Parque, 6, 
3. dcha. Ejea (Zaragoza). 
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LA RIOJA 


COMPRO programas 
para CPC-464. Interesados 
enviar oferta y lista a José 
Prado Somalo, Marqués de 
la Ensenada, 15, 5. F. 
26003 Logroño (La Rioja). 


Gracias. 


v 


CASTILLA-LEON 


¡HOLA! Os saludamos 
desde Burgos. Poseemos 
un 6128 con cassette. Te- 
nemos muchos juegos. 
Escribenos. También 
vendemos juegos origi- 
nales en cassette con su 
cazatula de presentación 
y estuche original. Escri- 
benos si estás empezan- 
do o si quieres tener más 
juegos. Víctor Manuel Sa- 
cristán Ortega. Legión 
Española, 1, 7.° B. 09001 
Burgos. 

CAMBIO y vendo pro- 
gramas de juegos y utilida- 
des a 300 pesetas para 
6128. Poseeo unos 400. 
Pedir lista a Juan Carlos 
Calvo Martín, Gascones, 2. 
4.° С, 7007 Salamanca. 
Contesto sin ningun com- 
promiso. 

JOAQUIN Benavides de- 
sea comprar impresora 
Printer —130— barata. In- 
teresados en venderla es- 
cribir a Joaquín Benavides, 
plaza Mayor, 29, 2. Villar- 


cayo (Burgos), o llamar al 
Tel. (947) 10 09 77. - 

VENDO juegos A 100 
pesetas. Interesesados es- 
cribir a Joaquín Benavides, 
plaza Mayor. 29, 2. . Villar- 
cayo (Burgos), o llamar al 
Tel. 10 09 77. Prometo 
contestar y mandar lista al 
que escriba. 

VENDO juegos para 
Amstrad, como Rambo, 
Cauldron, Comando, FV, 
Arwolf, etcetera. Dos jue- 
gos por 500 pesetas. Com- 
pro copión doble rutina. 
Tel. 27 60 25. Julio César. 

¡ATENCION! Intercam- 
bio o vendo programas en 
cinta. Tengo más de 260 y 
ultimas novedades. Intere- 
sados escribir a José Igna- 
cio Hernández González, 
Alfonso de Montalvo, 1, 2, 
2, escalera centro. 05001 
Avila. 

RUEGO que algún ama- 
ble lector me envíe fotoco- 
pias de los artículos «Uso 
desde el Basic, del GSX». 
Pago por giro. Gratificaré. 
Juan C. Cill, capitán Rojas, 
12. 47300 Peñafiel. 

VENDO Amstrad 
CPC-464, color, en perfec- 
to estado, con joystick, 140 
programas comerciales, 60 
números de revista Ams- 
trad y cinco libros por 
75.000 pesetas. Escribir a 
Mariano Gail Blázquez, 
carretera San Rafael, 1. 
40004 Segovia. 

SI DESEAS cambiar jue- 
gos o ideas, escribe ahora 
mismo a Saturnino Sán- 
chez, Puerto Principe, 4, 
2. A. 34003 Palencia. Pro- 
meto contestar. 

VENDO los siguientes 
juegos originales en cinta: 
Cauldron Il, Raid, Abu Sim- 
bel. Turbo Esprit, etcétera, 
y uno en disco (Highway 
Encounter). Preferente- 
mente de Salamanca. Lla- 
mar al Tel. (923) 25 93 91. 

VENDO los siguientes 
juebos. baratos: Ole-Toro, 
Wes-Bank, Rambo, etcéte- 
ra. Interesados escribir а 
Joaquin Manuel Benavi- 
des, plaza Mayor, 29. Vi- 
llarcayo (Burgos). Tel. 
(947) 10 09 77. 


¡ATENCION! Cambio 
juegos para CPC-464 y 
6128. Tengo mas de 200. 
Llamar al Tel. (947) 
22 97 13, o escribir a Jesús 
Romero. Consulado. 7. 
3.” C. Burgos. 

INTERCAMBIO de pro- 
gramas para Amstrad CPC, 
dispongo de unos 350, sólo 
interesan programas co- 
merciales, tanto de juegos 
como utilidades. Enviad lis- 
ta y prometo contestar a to- 
dos. Amplios conocimien- 
los de lenguaje máquina y 
del Firmware del CPC. In- 
teresados escribir a Javier 
Garcia Casado, San Pedro 
Bautista, 16. 05005 Avila. 

VENDO y cambio juegos 
en cinta para el CPC-6128 
y 464. Ofrezco 3D, Grand 
Prix, Game Over, Coman- 
do, Kung-Fu Master, 
Nigthshade, Ікагу Warrios, 
etcétera. Inteesados escri- 
bir a Luis Florencio Redon- 
do Sayago, Villa Benaven- 
te, 3, 2." 24003 León; o lla- 
mar, de lunes a viernes, de 
18.30 a 20.00 horas, al Tel. 
(987) 25 29 16. 

DESEARIA conseguir 
los programas «Mail Merge 
y Spell Star» para Worstar 
y «Taslopy y Spelling» par 
Tasword 3. Dispongo de 
muchísimos juegos y utili- 
dades, como contabilidad, 
Pascal, Cobol, Fortran, 
Multiplan, DBase ll, Dr. 
Graph, Dr. Draw, Trans- 
may, Odd job y Otrat. José 
Luis Pavon. avenida Portu- 
gal, 138, 2.° E. 37006 Sala- 
manca. Tel. (923) 22 16 24. 

CAMBIO Spectrum 48K, 
teclado Sagal, impresora 
Seikosha GP50, progra- 
mas y libros por Monitor co- 
lor para CPC o por impre- 
Sora para 6128. Francisco 
José Petrenas Martínez, 
Francisco Agredaz 42004 
Soria. Tel. (975) 22 20 36. 

VENDO los siguientes 
juegos originales en disco: 
Highway Encounter, o cam- 
bio por procesadores de 
textos buenos, pagando di- 
ferencias. Llamar al Tel. 
(923) 25 93 91. Sólo Sala- 
manca. 

VENDO ordenador Ams- 
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trad CPC-464 con revistas. 
libros y programas. 40.000 
pesetas, o cambio por otro 
mayor. Dirigirse a Eduardo 


Bajo Alvarez. Tel. (987) 
25 19 07. León. 
VENDO Amstrad 


CPC-6128, con muchos 
programas, revistas y acce- 
sorios. Todo muy barato. 
Llamar al Tel. (988) 
74 66 48, de 15 a 21 horas. 
César. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad, 
discos y cinta. Tengo un 
Gizs y muchos juegos que 
deseo cambiar. como las 
tres Luces de Glaukung, 
Dragon's Lair, Batman, Sin 
Fred, Yie ar Kung-Fu, 
Bome Jack, Saboteur, Her- 
cenario, Green Beret, 
Gyroscope, Glapiator, 
Cauldron C, Sky Fox y mu- 
chos más. Interesados lla- 
mar a José Luis Duenas 
Camara al Tel. (947) 
21 06 75. Burgos, o escribir 
carta mandando lista. Pre- 
ferentemente usuarios de 
Burgos. Horas de comida 
(de 13 a 15 horas). 

DESEO ponerme on 
contacto con usuarios del 
PC para todo tipo de inter- 
cambios. José M.* Vicente 
Esteban, Fernando Rojas, 
6. 2.° C. 37005 Salamanca. 

DESEARIA intercambio 
programas e ideas usua- 
rios PC-1512 o creacion 
club de usuarios. Escribir a 
Francisco Barbero Pérez, 
Río Ebro, 9, 5.° Miranda de 
Ebro (Burgos). 

CAMBIO juegos sólo dis- 
co (6128). Mandar lista. 
Tengo, entre otros, estos: 
las tres luce de Glaucom, 
Avanger-Trivial 1941, I-Ka- 
ri, West Bank, Mercenario, 
Bomb-Jack, Stanley Steel, 
Cyrus II Chess, Green, Be- 
ret, Match. Day, 3D-Grand 
Prix, Speed King, Kngiht- 
Lore. Sivia Gil Sanz Ave- 
Поп, Dos de mayo, 6, 4° 
09006 Burgos. 

PCW-8256. Interesados 
en vender programas com- 
piladores de diferentes len- 
guajes. Hojas de cálculo, 
Dr. Draw y dr. Graph. Es- 
cribir a Victor Luis Gonzá- 
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“lez Sánchez, Segovia, 5, 
1.* Ponferrada (León). 
NECESITO cinta lengua- 
je «Logo» castellano para 
CPC-464. Escribir P. Gu- 
tiérrez, Serafín, 9, 1.° B. 
47010 Valladolid. 
VENDO Amstrad 
CPC-6128 FV, más cable 
para cassette, más 25 dis- 
cos con los mejores progra- 
mas del mercado, tanto 
juegos como, y sobre todo, 
utilidades; más 15 cintas, 
casi todas con programas. 
más las colecciones casi 
completas de «Amstrad 
User» y «Microhobby Ams- 
trad» semanal, y de esta úl- 
tima suscripción hasta final 
de año. Todo en perfectas 
condiciones y sólo por 
90.000 pesetas. Interesa- 
dos llamar al Tel. (988) 
74 66 48, a partir de las 
15.30, días laborables. Cé- 
sar. 


PAIS VASCO 


VENDO CPC-664, por 
Mili. Nuevo. Manuales, 
Pascal, Microscript, control 
Stock, diskettes. Ocasión. 
Luis Tarh Goicoechea, ave- 
nida Zarauz, 11, 2.” B. 
20009 San Sebastián. 

COMPRO juegos de 
toda clase. Prefiero que 
sean baratos. Interesados 
llamar al Tel. (94) 
681 84 19, o escribir a Axel 
Pujana Iturbe, Asicatasun 
Etorbidea, 31-B, 3. B 
Dcha. Durango (Vizcaya). 

VENDO y cambio juegos 
para Amstrad CPC-464. In- 
teresados llamar al Tel. 
(945) 24 69 59, de Vitoria. 
Preguntar por Manuel. 

VENDO, por 500 pese- 
tas, 3D Voice, Chess y 
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Electrofredy. Los dos por 
500 pesetas. Llamar al Tel. 
440 30 49. Mandar a Alber- 
to Andres, Kareagagolkoa, 
115, 7. 48970 Basauri (Viz- 
caya). 

COMPRO impresora 
para CPC-6128 en buen 
estado. Máximo 20.000 pe- 
setas. Llamar al Tel. (94) 
412 11 38, después de las 
10 horas, o escribir Fran- 
cisco Javier Lecue. Sala 
Aparatos. Bilbao. 

VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor color, 
2.* unidad de disco de de 
5.1/4, impresora Micorline 
81 Il, interface RS 232 Dis- 
co 3. Programas (Sophos, 
Data, Bse 11 Multiplan, Aje- 
dred, Contabilidad, Utilida- 
des, Juegos) y abundante 
literatura. Conjunto, 
200.000 pesetas. También 
por separado. Tel. (94) 
443 61 64, de 19 horas en 
adelante. 

VENDO juegos para 
CPC-6128, solamente en 
disco. A buen precio. Ten- 
go ültimas novedades. Inte- 
resados mandar lista a Ju- 
lio Fernández Dulanto, 
Canciller Ayala, 3, 2* cen- 
tro. Tel. (945) 25 06 54. Vi- 
toria. Preguntar por Julio. 

VENDO un Spectravidio 
729, con radiacassette 
nuevo y Joystik y juegos, 
revistas y ranura de juegos 
de cartucho. 80 Kran 32 
ron, y lo vendo por 46.000 
pesetas. O lo cambio por 
un Amstrad CPC-464. Lla- 
mar al Tel. (94) 462 31 55. 
Preguntar por Angel. 

CAMBIO o vendo pro- 
gramas en disco. Serie 
CPC. Alberto Rodrigo, Sor 
Natividad, 12, 4. D. 48980 
Santurce (Vizcaya). 

VENDERIA Amstrad 
PCW-8256. Incluye: Basic, 
Cobol, Logo, Pascal, Lo- 
coscript, Wordstar, Multi- 
plan, DBase lI. Todo por 
145.000 pesetas. interesa- 
dos llamar al Tel. (943) 
46 57 86. Preguntar por 
Inaki. Mis señas son: ave- 
nida Sierra Aracar, 4, 2° C. 
San Sebastián (Vizcaya). 

PCW-8256/8512. Com- 
pro, cambio o vendo pro- 


gramas. Contestaré a to- 
das las cartas. Escribir a 
Javier Orlega Sanmartín, 
Logroño, 22, 4.* dcha. 
01003 Vitoria. 

ME GUSTARIA cambiar 
juegos y utilidades, tanto 
en cinta como en disco, a 
usuarios de Amstrad de 
toda Espana y, sobre todo, 
de Bilbao y cercanías. Es- 
cribir y mandar lista a José 
Zorita Neila, Ofxarkoaga, 
29, P. 3, 3° D. 48004 Bil- 
bao, o llamar al Tel. 


412 66 57, a partir de las | 


15 horas. 

PC-1512. Intercambio de 
programas y documenta- 
ción. Escribir con lista a Ig- 
nacio Beltran de Lubiano, 
Herrería, 98, 3.* izqda. 
01001 Vitoria. 
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CANTABRIA 


INTERCAMBIO juegos 
para Amstrad 
CPC-464/6128. Equinox, 
Profanation, Knight Ga- 
mes, etcétera. Escribir a 
David Saiz, Ocharan Ma- 
zas, 40, 3° Castro Urdiales 
(Cantabria). Tengo más de 
200 títulos. Gracias. 

CLUB de Amistad de 
Santander. Aceptaría nue- 
vos socios de toda España. 
Más de 700 programas. In- 
teresados escribir enviando 
lista al apartado 484, de 
Santander. 

SE VENDE ordenador 
Spectrum, más joystidk, in- 
terface, 20 cassettes de ini- 
ciación Basic, fascículos, 
impresora, 50.000 pesetas 
en juegos, revistas de mu- 
chas casas. dos cintas de 
demostración, cuatro ma- 
nuales. Todo con embalaje 
y con sus cables y periferi- 
cos. Todo por 29.900 pese- 
tas. Tel. (942) 33 94 01. 
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ASTURIAS 


VENDO Amstrad 
CPC-6128, monitor verde, 
con garantía, más 12 dis- 
cos y cintas. Precio: 80.000 
pesetas total. Interesados 
comunicar con Lus E. 
Peón, Emilio Tuya, 37, 
1.° B. Tel. 33 16 87. Gijón 
(Asturias). 

CAMBIO programas o 
juegos para Amstrad 464 
(cinta). Vendo cintas Your 
Compoter a 400 pesetas. 
Mandar lista a Pablo Cin- 
fuegos, Cabana Quinta. 
33686 Asturias. 


VENDO Amstrad 
PCW-8512. Adquirido en 
diciembre 1986. Como 
nuevo. 145.000 pesetas. 
Interesados llamar al Tel. 
(985) 21 36 58. Oviedo, 
Valeriano. 

CAMBIO programas de 
utilidad y juegos. Escribe a 
R. M. A., Barrio Tapia, 10, 
2 P, Pola de Laviana (Astu- 
rias). te contestaré. Gra- 
cias. 

COMPRO modulador 
Que convierta televisión en 
color en monitor para Ams- 
trad CPC-6128. Escribir a 
César Fernández, La Vega, 
42, 3. Dcha. Mieres (Astu- 
rias). Tel. (985) 46 79 53. 

CAMBIO cinta con Co- 
mando, Knight Lore y Ram- 
bo por alguno de los si- 
guientes: Batman, Sorcery, 
Alienb, Bomb Jack, Strip 
Poker, 3D-Grand Prix, 


Night Sade, Antiriad o Dun 
Darach. Francisco Peláez, 
Janariz, 3. 33010 Oviedo. 

ASTURIAS. Club de 
Software Amstrad en for- 
mación. Necesitamos tu 
apoyo. Llamar al Tel. 
69 03 2. Preguntar por 
Luis. 


GALICIA 


VENDO programas a 
precios muy económicos. 
Poseo más de 250. Escribir 
a Eduardo Paredes. 15670 
El Burgo (La Coruña). 

VENDO PCW-8512 (2.* 
unidad), inferface, joystic 
sonido, 12 discos con jue- 
gos y utilidades, cuatro li- 
bros, 20 revistas, manuales 
programas. Consigo gratis 
cualquier programa. Todo 
por 140.000 pesetas. 
150.000 con facilidades. Vi- 
dal Díaz Cotón, San Pedro 
de Mezonzo, 28, 4.* CD. 
15701 Santiago. 

COMPRO, cambio o 
vendo programas en disco 
para CPC-128. Poseo más 
de 100 entre utilidades y 
juegos. Escribir a José Ai- 
res Mao Piñeiro, Buenos 
Aires, 38, 5. A. 32004 
Orense. Tel. (988) 
24 71 04. 

INTERCAMBIO progra- 
mas PCW-8256. Vidal Díaz 
Cotón, San Pedro de Me- 
zonio, 28, 4° CA. 15701 
Santiage (La Coruña). 

VENDO programas pro- 
fesionales (Cobol, Fortram, 
C, Placon, Knife, etcétera) 
a 500 pesetas. También 
juegos (más de 300). Santi 
Muniz, Dr. Moragas, 1, 14. 
Dcha. 15006 La Coruña. 

¡ATENCION! Estoy in- 
teresado en el intercam- 
bio de programas comer- 
ciales para Amstrad. Po- 
seo las últimas noveda- 


des (300 programas), así 
como intercambio de 
ideas, trucos y pokes. In- 
teresados dirigirse a Al- 
berto Lima Alvarez, ave- 
nida Alcalde Porianet, 11, 
7.* B. 36010 Vigo (Ponte- 
vedra). Tel. 29 85 38. 

VENDO cambio BBase II 
y Turbo Pascal, 6128, los 
dos en disco y por sólo 
3.000 pesetas. Los podría 
cambiar por juegos o por 
un procesador de textos 
potente. Me urge porque no 
los utilizo. Interesados diri- 
girse a Jens Fernández 
Vega, 25 de Julio, 19. 
32330 Sobradelo (Orense). 
Tel. (988) 33 51 18. 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
CPC-6128. Para intercam- 
biar juegos, como Rambo, 
Batman, Green Beret, 
Kung-Fu Master, Buggy 2, 
Sai Combat, etcétera. Inte- 
resados llamar al Tel. 
31 13 44, o escribir a Jesús 
Couso Sueira Moana. Ber- 
ducedo (Pontevedra). Pre- 
guntar por Suso. 

CAMBIO o vendo 
CPC-464, monitor color o 
fósforo verde, por 
CPC-6128. Tienes seis me- 
ses. Lo vendo con manua- 
les (2) juegos y joystick. 
Precio: 70.000 pesetas. Es- 
cribir a Vicente M. Rodri- 
guez López, Maceiras, 64, 
2.* izqda. Teis-Vigo (Ponte- 
vedra). Tel. 37 28 44. 

COMPRO Ghostn Go- 
blins por 300 pesetas, en 
disco o en cinta, original o 
grabado. Mandarlo contra 
reempolso a José A. Luna 
Bargo, Castro Roo Noya. 
15007 La Coruna. 

VENDO y cambio ültimas 
novedades: Ikari Warriors, 
Prodigy. Zombie, Game 
Over, Art Studio, Infiltrator. 
Corto Circuito, etcétera. 
Estoy coleccionando las de 
Dinamic. Llamar al Tel. 
(981) 24 11 17, o escribir a 
Victor García García, Fran- 
cisco Tetla Mancy, 18, 
7° D. 15007 La Coruña. 
Prometo responder. Tam- 
bién vendo MS-Cobol por 
18.000 pesetas y Trivial en 
disco por 3.000. 


GRUPO de amigos com- 
pra, vende, cambio revistas 
(Pokes, programas) de 
Spectrum, Amstrad, MSX, 
Commodore. Escribir a 
Emilio García Roselló, Tv. 
de Vigo, 275, 4.° D. 36207 
Vigo (Pontevedra). 

DESEARIA contactar 
con usuarios de Amstrad 
664, 6128 o 464, con uni- 
dad de disco, no me intere- 
sa nada que pueda supo- 
nerse negocio, sólo gente 
que use la informática 
como jovi o estudio. José 
López Blanco. 15685 Me- 
sia (La Coruña). 

CAMBIO, compro o ven- 
do programas para Ams- 
trad 1512 PC y compati- 
bles. Enviar lista a Carlos 
Rueda Rodríguez, avenida 
de Santiago, 32, 4." A. 
32001 Orense. Tel. 
21 36 60. 

CAMBIO o compro pro- 
gramas de juegos y utilida- 
des. Poseo un CPC-6128. 
Interesados mandar lista a 
Manuel Boullosa, Otero Pe- 
drayo, 4, 4.° B. Vigo. Con- 
testaré. 

CAMBIO cualquier juego 
por el Art Studio. Poseo Gli- 
der Rider, 500 cc. Eden 
Blues, Infiltrator, Great Es- 
cape Miami Vice, etcétera. 
Interesados llamar a Javier 
Górriz Moinelo al Tel. (981) 
29 41 67. General Sanjurjo, 
290. 15006 La Coruña. 

VENDO programas pro- 
їеѕіопа!еѕ (Fortran-CBasic, 
Supercacc, etcétera) o | 
cambio por ampliación de 
memoria. También tengo 
más de 400 juegos de ülti- 
ma novedad: Glidf Rider, 
etcétera, Santi Muniz, Dr. 
Moragás, 1, 14 D. 15006 La 
Coruña. Si llamais por telé- 
fono sólo de 14 a 15 horas. 
Gracias. 

VENDO, por cambio or- 
denador, CPC-6128, color, 
22 discos joistick, cassette 
con cables, modulador 
para adaptar cualquier TV, 
mas de 40 Revistas y va- 
rios libros. Todo por 
125.000 pesetas, negocia- 
bles. Preguntar por José al 
Tel. (988) 24 71 04, Oren- 
se. 
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` INTERFACE SERIE AMSTRAD RS 232 C 


Disenado especialmente para ' 
ordenadores AMSTRAD CPC. | 


Permite conectar el ordenador con 
impresoras serie, otros ordenadores, 
modems... 


• Fácilmente manejable mediante 
comandos BASIC extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CP/M Plus, 


» Amplio margen de velocidades de | 
transmisión. 


• No impide conectar a la vez la 
unidad de disco en el CPC 464, ! 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


SINTETIZADOR DE VOZ AMSTRAD 55-1 | 


s Diseñado especialmente para 
ordenadores AMSTRAD CPC. 


El ordenador habla mientras realiza 
otras tareas 


e Se puede manejar a nivel de 
palabras y a nive! de fonemas. 


e Incorpora dos altavoces, salida 
estéreo y control de volumen. 


e Sirve como amplificador para el 
sonido del ordenador. 


SPECIAL 
OFER SCRIPTORES 
6,900 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO | 


| 1 


OFERTAS SUSCRIPTORES AMSTRAD 


` DISCOS VIRGENES 


. | NUEVA OFERTA 


Con «ada pedido de 10 
discos de 3" simple 
densidad REGALAMOS un 
estuche portadiscos por 
6.950 ptas. 


. | Si sólo necesitas 5 discos, 
‚| por 3.775 ptas. (incluido 
estuche portadiscos), 
atendemos tu necesidad. 


RELLENA EL CUPON 
DE PEDIDO Y ENVIANOSLO 


Unidad de disco con 
controlador SOLO 27.500 ptas. 


Buenas noticias (Precio normal 45.000 ptas.). 


para los usuarios 
de los CPC 464 


COMPLETE EL CUPON DE PEDIDO Y ENVIENOSLO 


OFERTAS SUSCRIPTORES AMSTRAD 5 


EN CASSETTE PARA 464 y 6128 


+ \ 
ЖО y recuerda, E 
de m cancioncilla, € 


arruin 
cuidado. 


И ЛАШ 
NOS CUPOS 


ASOT. 


BLAGGER 


s y 
08. 20 pan aias 
бй, pero a 
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CUPON DE PEDIDO 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 
100 O Unidad de disco con controlador por sólo 27.500 ptas. 
125 O Interfroce RS232-C a 8.900 ptas. unidad. 
126 O Sintetizador de voz SSA-1 por 6.900 ptas unidad. 
124 O Impresora Printer 140 a 33.900 ptas. unidad. 
127 O Cadena Compact Disc por 44,900 ptas. + IVA 
El importe lo abonaré: РОВ CHEQUE L1 CONTRA REEMBOLSO 

L] CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: COOLIO 

Fecha de caducidad: _ Firma 

NOMBRE —— PA ——  D.NI. =_= 

DIRECCION 2. ШОСАШВрАр _ 
C.P. PROVINCIA 


(Todos los precios incluyen IVA y gastos de envío) 


OFERTAS "SUSCRIPTORES A 
ОО, 


ЕМ 
А 464 
y 6128 
BO SCOUT 
Tu mis consiste en gar un gempi buena moral u OP мај! jand, haciendo buenas 
aco Explorando gondi ningun ha! nu uenas 5 incluyen: impiar 185 yen- 
tanas pensi stas, osas). y para en 
conar marina para mpo de la moderna 
tecnolog) repara! ta rado gel campal 
También enfrentaras a 
cualquier (, pero 
acabará bien 
Р ST Pt ES 
Ha sido contratado para 
cargo de UN edificio situado en 
mitad del Mar del None. Û 
compañía de un helicoptero à 
y 50 disposición, debe elevarse 
оба! en el edificio tos blogue 
e abricados, ue p obtener 
de sus barcos suministradores. " 
Sev darán puntos por cata p En busca dela себеда Gran Banda de Sonido, ty area está 
ue coloqu: junto а 010 con en qi “дак Rodney 2 través de 09 pasajes de 105 
una vonificación pot cada PÎSÊ instru 9 os, UNÉN 4905 P ear 05 0 nos pere cios. f tención, 
construido. з у taba! io, Pero una mota o wna distorsión 
Su edio бее mantenerse une arruinar үй to С ino. CO portate ù mismo con 
conva huracanes, tormentas elec” cul ¡dado 
ticas, terremotos e inundaciones, i 
todas las cuales dificultaran sus 
progresos. RS 5 
pde à ROLANDO que безет 
de Rubic y ® га con 29 
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RESPUES 

TA С 

8 yel iat po. 
OC N* 40 de 30885 


NECESITA 
SELLO 


A franquear 
n destino 


ДИОДЕ 


Apartado 
de C 7 
cw 267 F.D. 


ENVIE HOY MISMO 


$U CUPON 


PLUS BONUS GAME - 
DUET. PREVIOUSLY 
UNRELEASED, 
SIMULTANEOUS 
TWO-PLAYER ACTION 


IO Я 
Si Vd. tiene ya un PC 1512, o si 
está pensando en tenerlo, le interesa 
conocer MicroByte. 


Tenemos la más fantástica colección 
de programas profesionales, 
incluyendo los títulos más 
prestigiosos de las mejores marcas... 
y, por supuesto, a precios increíbles. 


CONTABILIDAD + IVA: 


Diseñada para la pequeña y mediana 
empresa, Permite efectuar los listados de 
IVA SOPORTADO e IVA REPERCUTIDO y 
el traspaso automático a contabilidad. 


43.950 Рів.“ 
GESTION CONTABILIDAD: 


Para los que necesiten más 
documentación de la que ofrece un 
programa de contabilidad general. 


32.950 Pts." 
STOCK: 


Su stock siempre controlado, aunque esté 
en varios almacenes a la vez. 


37.000 Pts.* 
FACTURA: 
Efectüa el cálculo y emisión de las 
facturas, así como todos los documentos 
y listados complementarios. 


65.000 Різ," 
BASE DE DATOS: 


Una aplicación diseñada para la libre 
definición y manipulación de archivos 


31.500 Pts.* 
EDITOR DE TEXTOS: 


Un potente editor de textos, de fácil y 
rápida utilización. 
31.500 Pts." 


Estos programas son modulares 
e inlerrelacionables. 


DIGITAL 
RESEARCH 


GEM DRAW: 

Realiza cualquier dibujo que pueda 

imaginar. Con el GEM ORAW convertirá 

Su PC en un estudio gráfico profesional. 
19.900 Pts.* 


— PARA EL AMSTRAD РС1512 — 


LOS MAS FANTASTICOS 
PROGRAMAS 
A PRECIOS INCREIBLES =E 


GEM WRITE: 


Una nueva dimensión en el mundo de los 
procesadores de textos. 
19.900 Pts." 


GEM GRAPH: 


Gráficos de barras, de simbolos, de lineas 
0 sobre mapas; con rótulos, texto, 
colores y tondo de relleno. 

19.900 Pts.* 
GEM WORD CHART: 


Una amplia carta de formatos para 
presentar y resaltar palabras y textos. 


19.900 Pts." 
GEM FONT EDITOR: 


Para que Vd. mismo cree, diseñe y edite 
nuevos tipos de letra. 
19,900 Pts." 


GEM DIARY: 


La más completa y eficiente secretaria. 
Agenda, calculadora y tarjetero. 


9900 РШ’ 
GEM DRAW BUSINESS 
LIBRARY: 


E! complemento perfecto para su 
programa GEM Draw y GEM Wordchart 


9.900 Pts* 
GEM FONT & DRIVERS PACK: 


Para poder manejar desde el GEM todos 
los periféricos del mercado. 


9.900 Pts." 


GEM PROGRAMMER'S 
TOOL KIT: 
El programa para hacer programas. En 


inglés. 
39.900 Рів.“ 


CRISTAL: 

Entorno operativo que incluye lenguaje 
BORIAR, generador automático de 
aplicaciones y editor para dibujo o 


escritura. 
35.600 Різ,“ 


GESTION INTEGRADA + 
CONTABILIDAD: 

Apuntes, cuentas, listados, balances, 
actualizaciones, Gestión integrada... 
б procesos en una aplicación, 


25.900 Pts." 


ÉL gen. 


s- u 


FACTURACION + ALMACEN: 


Gestiona independientemente varios 
almacenes y realiza automáticamente la 
contabilidad, incluyendo el IVA. 


33.900 Pts." 


LOGISTIX: 
Hoja electrónica, gestión de tiempos, 
gestión de base de datos y gráficos... las 
4 funciones clave para todo usuario, en 
este pem de software imegrado. 

| PRECIO — 22.300 Pts.” 


MOSAIC 


[SOFTWARE INC | 


INTEGRATED 7: 
Programa integrado que incorpora 
7 módulos: 1, Tratamiento de textos. 
2 Hoja electrónica. 3 Gráficos 
empresariales. 4, Base de datos 
relacional. 5, Mailing. 6, Comunicaciones. 
7, Emulación de Terminales. Permite una 
gran flexibilidad para compartir e 
intercambiar datos. 

` 29.900 Pts.* 


ASHTON ТАТЕ 


dBASE il: 


La más conocida de las bases de datos 
relacionales. 


17.800 Pts. 


лал А مم‎ 


(Computer А ssadatésInt.) 


SUPERCALC 3: 


Sus mejores prestaciones $e presentan 
en la integración con la hoja electrónica y 
el generador de gráficos. 


19.900 Різ.“ 


(BORLAND INT.) 
SIDE KICK: 


Un programa residente en memoria que 
incluye calculadora como modo 
hexadecimal y binano, bloc de notas, 
calendario con agenda y otras opciones. 


8.500 Рз. 


O 
1073 Манер 


PLACON: 


Para llevar la contabilidad de hasta 
5 empresas por partida doble según el 
29 900 Pts." 


“IVA no incluido. 


MICROBYTE 


Р." Castellana, 179. Tel. 442 54 44 
28046 Madrid 


Delegación en Cataluña 
c/. Tarragona, 110. Tel. 325 10 58 
08015 Barcelona 


